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RESUMO

A pesquisa, de abordagem qualitativa e participante desenhou, aplicou e analisou 0s
resultados de uma atividade de producdo de conteldo digital com licenciandos de
Ciéncias Biologicas, a fim de verificar que contribuicdes o uso de linguagens visuais
pode oferecer para o aprendizado de componentes curriculares que devem ser ensinados
no Ensino Médio. A metodologia incluiu estudo dos fundamentos da linguagem visual e
do infografico, que fundamentaram a criacdo de categorias analiticas para avaliar o
potencial pedagogico de metodologias que se inserem na interface comunicagdo e
educacéo. Os participantes receberam instru¢fes pontuais sobre morfologia e sintaxe da
infografia e, utilizando ferramentas digitais online, foram convidados a transformar
contetdos cientificos registrados na linguagem verbal em representacdes visuais
didaticas. Participaram da pesquisa 37 alunos do curso de licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas da Universidade Federal do Triangulo Mineiro, Minas Gerais, Brasil, que
produziram 24 infograficos sobre o tema grupos sanguineos, usando um aplicativo
online especifico para tal fim. A producdo final de cada aluno revela suas proprias
percepcdes da midia e de como o conteldo é ou deveria ser quando direcionado a
divulgacdo. O produto final foi observado sob a Otica das técnicas da comunicagédo
visual e da linguagem da infografia. Das 25 produgdes, oito sdo infograficos de fato; as
restantes 17 producGes incorporaram a linguagem do anuncio publicitario e do meme.
Esses resultados sugerem que a propagada familiaridade dos jovens com as linguagens
visuais precisa ser problematizada, ja que a maioria ndo foi capaz de escrever uma
mensagem na linguagem da infografia. Dessa forma, o estudo valida a relevancia da
inclusdo de iniciativas de letramento midiatico e informacional na préatica docente, uma
vez que um dos problemas envolvido da construgdo midiatica de conteldo apontada
neste estudo é o desconhecimento dos mecanismos envolvidos na construcdo desta
producdo por parte dos futuros profissionais.

Palavras-chave: Letramento Midiatico e Informacional; Infografia; Ciéncias
Bioldgicas; Licenciatura; Grupos sanguineos



ABSTRACT

The research designed, applied and analyzed the results of a digital content production
activity with Biological Sciences graduates, in order to verify what contributions the use
of visual languages can offer for the learning of curricular components that must be
taught in high school. The methodology included a study of the fundamentals of visual
language and infographic, which supported the creation of analytical categories to
evaluate the pedagogical potential of methodologies that are part of the communication
and education interface. Participants received timely instructions on the morphology
and syntax of computer graphics and, using online digital tools, were invited to
transform scientific content recorded in verbal language into visual didactic
representations. Thirty-seven students from the Biological Sciences degree course of the
Federal University of Triangulo Mineiro, Minas Gerais, Brazil, who produced 24
infographics on the topic of blood groups, participated in the study using a specific
online application for this purpose. The final output of each student reveals their
perceptions of the media and how the content is or should be when directed to the
disclosure. The final product was observed from visual communication techniques and
the infographic language. Of the 25 productions, eight are infographic; the remaining 17
productions incorporated the language of commercial and meme. These results suggest
that the propagated familiarity of young people with visual languages needs to be
problematized since most were unable to write a message in the language of computer
graphics. Thus, the study validates the relevance of the inclusion of media literacy and
informational initiatives in teaching practice, since one of the problems involved in the
media content construction pointed out in this study is the lack of knowledge of the
mechanisms involved in the construction of this production by the future professionals.

Keywords: Media and Information Literacy; Infographics; Biological Sciences;
Graduation; Blood groups
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INTRODUCAO

Diante da diversidade de temas que englobam as ciéncias biologicas, e uma vez
que o periodo de insercdo de cada tematica é reduzido, os contetdos se avolumam e o
profissional docente encontra dificuldades na gest&o destas demandas. E necessario, de acordo
com Carvalho; Gil-Pérez (1993, p.14), que o processo de formacdo dos professores seja
compreendido como uma reconstrucéo de conhecimentos especificos em torno do processo de
ensino-aprendizagem das Ciéncias, que deverdo se integrar em um todo coerente.

O uso de imagens constitui hoje parte fundamental das praticas de ensino, e
desempenha importante papel pedag6gico no processo de ensino-aprendizagem. De acordo
com Moran (1995, p.29) os recursos audiovisuais solicitam constantemente a imaginagéo, e a
imaginacdo esta intimamente interligada a afetividade. Por isso, 0s jovens e a grande maioria
dos adultos respondem sensivelmente a linguagem da imagem. Porém, persiste uma
dificuldade grande de se explorar o potencial das imagens. Ao longo dos séculos, a palavra
escrita e falada sempre ocupou destaque na sala de aula. Desta maneira existe um movimento
crescente para a utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (Tics).

Para Oliveira (2013, p. 16) as Tics promovem a valorizacdo do conhecimento
mediante a novos conceitos para seu desenvolvimento educacional. A apresentacdo destes
conceitos se apresenta de varias formas com o uso dos Tics: imagens animadas ou fixas com
ou sem som, associando fendmenos e processos para interpretacdo dos conceitos existentes.

As Tics, de acordo com Martinho e Pombo (2010, p.528 Apud Oliveira, 2013,
p.16) podem constituir um elemento valorizador das praticas pedagdgicas, ja que acrescenta
em termos de acesso a informacao, flexibilidade, diversidade de suportes no seu tratamento e
apresentacdo. Valorizam, ainda, os processos de compreensdo de conceitos e fendmenos
diversos, na medida em que conseguem associar diferentes tipos de representacdo que vao
desde o texto, a imagem fixa e animada, ao video e ao som. Contudo, 0 entusiasmo e a
esperanga que se deposita nas tecnologias ndo podem ser tomados, por si s6, como o elixir

para todos os males de que a escola padece.

Ao se analisarem o fetiche e a mistica que ha em torno das tecnologias, observa-se
que estas sao representadas como a possibilidade magica de resolucéo de todos os
problemas da contemporaneidade: a democratizacdo, a liberdade de acesso etc.
Como se essas tecnologias falassem por si mesmas, como se fossem auténomas do
corpo ideologico, politico, econdmico, cultural, do conjunto que é a sociedade
(FIGARO 2011, p.93).



13

A integracdo das Tics na educacdo escolar vai além da aparelhagem
disponibilizada ao estudante, ela depende de estar inserida na postura dos profissionais
envolvidos na utilizacdo desse novo recurso, que suscita uma acdo pedagdgica inovadora e,
desta maneira, o desenvolvimento de praticas que superem a mera exposic¢ao para as ciéncias
bioldgicas que envolvam a rede digital.

Segundo Carneiro (2001), quando se utilizam varias midias, conseguem-se
abordagens, representacdes e focos diferentes. E, com isso, a aprendizagem € potencializada.
“Em suma: torna-se impossivel fechar os olhos e negar-se a ver que os espacos da midia se
constituem também como lugares de formacédo — ao lado da escola, da familia, das instituicGes
religiosas (Fischer, 2002, p.153)".

Para Almeida (1998 p.02-03), ndo basta o profissional dominar o recurso, ha uma
nova exigéncia pedagdgica vigente, que é a de saber moldar uma didatica propria para que as
TIC ndo se tornem apenas um recurso a mais em sala de aula, mas que seja um suporte de
complementaridade da educacdo do estudante dentro e fora da escola. E, portanto, necessario
0 esclarecimento para a abordagem por meio dos profissionais das licenciaturas. Assim como
é necessario que o futuro profissional da docéncia encontre espago para a pratica interativa
dos mecanismos digitais a serem utilizados com seus alunos.

Tarouco (2007) chama de Educacdo Digital, favorecer aos estudantes a aquisicéo
de habilidades basicas para utilizacdo das Tecnologias da Informacéo e da Comunicacgdo, nao
somente na utilizacdo dos equipamentos, mas também adquirindo 0s conhecimentos basicos
para navegar na rede e a partir dessa inicializacdo buscar pelo conhecimento.

Desta maneira, cabe ao professor mediar a utilizacdo dos recursos disponiveis, de
maneira que estes estejam representados no cotidiano escolar, mesmo na sua auséncia fisica.
No entanto, a transposicdo de conteddo para o meio digital torna-se um desafio, uma vez que
envolve os fatores inerentes ao publico ao qual este material sera destinado e suas diferencas
de idade, insercdo social, e capacidade de compreensdo. O docente entdo deve, antes de tudo,
aprimorar a sua perspectiva sobre a producgdo deste contetido para posteriormente optar por
utilizar estes mecanismos na sua pratica.

Um professor precisa saber lidar com o conhecimento da sua area ndo s6 em termos
especificos, mas necessita ter conhecimento das dificuldades que certos conceitos cientificos

representam para os alunos no curso da aprendizagem, e saber como lidar com elas.
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E consenso na comunidade de pesquisadores em educacdo em Ciéncias que 0s
estudantes vém para a sala de aula com o seu repertdrio de explicagdes para 0s
fendmenos e conceitos cientificos que sdo diferentes daqueles ensinados na escola.
Este repertério é formado por modelos implicitos, com os seus sistemas de
interpretacdo e elaboragdo de teorias, construidos no decorrer de sua experiéncia
historica e social e que utilizam para interpretar a sua realidade. Os sistemas de
interpretacdo, ou esquemas, auxiliam no reconhecimento dos objetos, na
compreensdo de fatos e acdes sobre a realidade. S&o estruturas de conhecimento
muito importantes que facilitam o processamento da informacdo que pode ser
bastante complexa e ddo origem ao repertério conceitual cuja génese situa-se nas
relagdes empiricas com o mundo (SCHOROEDER, 2007, p.297).

De acordo com Zeicher (1993, p.74), a maioria das instituicbes de formacdo de
professores, de modo geral, tem se apoiado no modelo da racionalidade técnica, modelo este
que estabelece uma clara hierarquia entre o conhecimento cientifico basico e as derivacdes
técnicas da préatica profissional. Este modelo primeiro trata dos principios cientificos, depois a
aplicacdo desses principios e, por ultimo, ttm-se momentos de pratica pedagodgica, cujo
objetivo € aplicar a préatica cotidiana os principios da ciéncia aplicada.

Neste contexto a tecnologia através dos tempos tem se tornado um problema, pois
saber uséa-la é parte da metodologia do ensino. Os profissionais da educacdo tém entdo
resisténcia em utilizar a tecnologia em sala de aula, pois ndo sabem utiliz&-la de maneira a

inseri-la em sua metodologia pré-estabelecida. Para Kenski, (2007, p.57):

Na verdade, os professores ndo sdo formados para o uso pedagégico das tecnologias,
sobretudo as TICs. Nesse caso, igualam-se aquele professor que fica lendo para a
turma sonolenta o assunto da aula; o que apresenta uma série interminavel de slides
e apresentagdes em Power Point; o que coloca o video que ocupa o tempo todo da
aula; ou o professor que usa a internet como se fosse apenas um grande banco de
dados, para que os alunos fagam “pesquisa”.

De acordo com Libaneo (2002, p. 13-15), no entanto, é preciso que os professores
modifiquem suas atitudes diante dos meios de comunicagdo, sob o risco de serem engolidos
por eles. Pois é insuficiente ver os meios de comunicacdo meramente COMO recursos
didaticos. Faz-se entdo necessario 0 uso dos recursos digitais de modo a introduzi-los na sala
de aula, porque, afinal ja fazem parte do cotidiano e a partir do uso consciente da tecnologia
pelo docente serd possivel observar a integracéo e interacdo dos alunos ao percebendo que a
tecnologia ndo esta alheia as metodologias de aprendizagem.

O objetivo de um curso de formacdo para a docéncia deve ser ndo s6 o de
instrumentalizar o professor com recursos da TICs, mas auxilia-lo para que na sua pratica

pedagogica, deixe de ser um transmissor de informag&o e passe a ser aquele que cria situagdes
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de aprendizagem nas quais seus alunos possam construir conhecimento contextualizado e
critico.

De acordo com Figaro (2011, p.16) os professores também sdo mediadores, do
mesmo modo constituem e podem ter o poder de construir, de dar ao discurso escolar essa
forca de ser um mediador diferenciado, porque nele ha potencial para isso. O professor esta, a
todo o momento, recebendo o retorno do seu discurso e vé quando é diferente esse retorno. Se
ha alguem que no seu dia a dia recebe esta multiplicidade de uma forma ampla, sdo os
professores, no seu cotidiano profissional, talvez até muito mais do que o jornalista, porque o
jornalista esta a servigo de uma pauta, sob uma chefia, sob um discurso hegemdnico, ao qual
tem de responder. Os professores também sdo representantes do discurso da instituicdo
escolar, mas as contradicGes, a diversidade de realidade que vem do aluno, esta bem mais
proxima.

Neste contexto, propomos a presente pesquisa que utiliza a producdo digital de
contetdo como forma de investigar o potencial pedagdgico de metodologias que se inserem
na interface comunicacdo e educacdo. Mais especificamente, propomos a producdo de
infograficos como préatica para organizar, interpretar e representar conteddos cientificos da
area de Biologia.

O desenho do estudo é inspirado em um certo ceticismo acerca do discurso comum
no meio pedagdgico de que 0s jovens sdo “nativos digitais” e, portanto, familiarizados com as
linguagens das midias, em especial, muito mais familiarizados com a expressdo pela imagem
do que seus professores, habituados ao texto verbal. Testar essa hipotese nao é tarefa dificil:
basta observar como é que os jovens resolvem problemas de comunicacéo usando linguagens
visuais, a exemplo do infografico.

Os infograficos sdo textos visuais informativos associados a elementos nao verbais

tais como imagem, sons e graficos e para Mddolo (2007, p. 5):

E importante ressaltar também que o infografico, primeiramente utilizado para
apresentar dados em Editorias de Salde, Ciéncia e Tecnologia, estd sendo usado
também em outras, como Politica, Cultura, Cidades e Variedades, pois foi
descoberta a eficcia dele no processo de comunicacdo. Isso quer dizer que a
interacdo discursiva entre o discurso cientifico e o discurso midiatico estd mudando
a forma de producéo editorial.

Os infogréaficos podem ser uteis no meio académico para apresentacdes de trabalhos
cientificos, didaticas de apresentacdo de ideias, projetos e construcdo de aulas com texto

reduzido por exemplo. Unindo texto e imagens, potencializam a representacdo e a
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interpretacdo dos contetdos. O instrumento aponta para a grande possibilidade de ser
personalizado visualmente de acordo com o tipo de publico-alvo a ser abordado, tema, area de
atuacdo, entre outros. Como uma ferramenta visual a apresentacao grafica € muito importante
para a sua completa interpretacgéo.

Um infografico deve ser apresentado de modo organizado, facilitando a compreenséo
das informacgdes nele contidas por diferentes niveis de pessoas. De acordo com Silveira
(2010), o infografico é uma ferramenta jornalistica marcada pela quebra da linearidade do
texto escrito e pela organizacdo grafica do conteido, com o objetivo de promover interesse e
compreensdo. Atualmente, existem diversos softwares que facilitam a criacdo de infogréaficos
online, destinados para todos os tipos de usuarios.

Unir producédo de infogréaficos e ensino de um contetdo de Biologia se justifica pela
demanda por novas abordagens metodoldgicas na formacao de professores e pela necessidade
de encontrar modos mais ageis de abordar contetdos de um curriculo vasto como é o da
formacdo de bidlogos e professores de Biologia. Aqui, fizemos a opgdo pelo tema “sistema
sanguineo” dada a sua importancia na pratica transfusional, que envolve além de pardmetros
técnicos mobilizacdo social e, em sua especificidade quanto a producdo de anticorpos, tema
de dificil transposi¢do para o licenciando. Portanto, de acordo com Utsonomia, (2010), mais
do que fornecer informacgdes, o ensino de Biologia (e ciéncias) deve desenvolver
competéncias que permitam ao aluno lidar com as informacg6es, compreendé-las, reelabora-las
e refuta-las, quando for o caso. Assim, fazendo uso dos conhecimentos adquiridos, o aluno
pode compreender o mundo e nele agir com autonomia.

A escolha do tema dos grupos sanguineos representa de modo localizado a situacao
generalizada do ensino onde a compartimentalizacdo de temas de modo geral ndo estabelece
uma relacdo entre eles. Como demonstrado em estudo por Pschisky; Maestrelli; Ferrari
(2002), ao se referir ao assunto que trata dos antigenos e dos anticorpos do sistema de Grupos
Sanguineos ABO, por exemplo, ndo é apresentada uma relacdo ou feita uma comparacao
destes antigenos e anticorpos com 0s dos outros sistemas.

Tavares e Alarcdo (2001) apontam um paradigma da racionalidade técnica ainda
vigente na maioria dos cursos de licenciatura e desta maneira através da abordagem
tradicionalista de organizacdo fragmentada do conteldo se espera que o aluno consiga
alcangar o objetivo de aprendizagem néo reflete a eficiéncia do ensino de ciéncias biologicas
que passa pelas atividades de laboratério, por discussdes, simulagfes, jogos, entre outras
experiéncias, e caminha para a insercdo cada vez maior da informéatica no ensino por

exemplo.
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Assim como aponta Martin-Barbero (2011, p.123) o modelo predominante é vertical,
autoritario na relagdo professor aluno e linearmente sequencial no aprendizado. Introduzir
nesse modelo meios e tecnologias modernizantes é reforcar ainda mais os obstaculos que a
escola tem para se inserir na complexa e desconcertante realidade de nossa sociedade. Ao
colocar como ponto de partida as mudangas que Sdo necessarias a escola para que ela possa
interagir com o pais, e ndo simplesmente para a utilizacdo dos meios de comunicacéo,
estamos enfrentando um mal entendido que o sistema escolar ndo parece interessado em
desfazer: a obstinada crenca de que os problemas da escola podem ser solucionados sem que
se transforme o seu modelo comunicativo-pedagdgico, isto €, com uma simples ajuda de um
tipo de tecnoldgico.

Devemos, neste ponto, levar em consideracdo que um professor, de acordo com
Tardiff (2012), se serve de sua cultura pessoal, que provém de sua historia de vida e de sua
cultura escolar anterior; ele também se apoia em certos conhecimentos disciplinares
adquiridos na universidade, assim como em certos conhecimentos didaticos e pedagdgicos
oriundos de sua formacao profissional; ele se apoia também naquilo que podemos chamar de
conhecimentos curriculares veiculados pelos programas, guias e manuais escolares; ele se
baseia em seu proprio saber ligado a experiéncia de trabalho, na experiéncia de certos
professores e em tradi¢cbes peculiares que tendem a manter o formato tradicionalista de
organizacao.

Dentre as dificuldades advindas da abordagem tradicionalista encontra-se a
transposicdo de contelido para o meio digital, ou seja, na producao do contetdo digital, o que
justifica este projeto. De acordo com Kenski (2010), educar para a inovagdo e a mudanca
significa planejar e implantar propostas dindmicas de aprendizagem e o professor
universitario tem papel decisivo na capacitacdo técnica, didatica e pedagdgica do estudante
para a utilizacdo das Tics.

A convergéncia defendida por Jenkins (2006) que uniu a tecnologia a vida de seu
utilizador culmina por explicitar a necessidade de uma utilizagdo multimodal de seus
mecanismos dentro da area de ensino-aprendizagem. As linguagens, hoje, como aponta Demo
(2008) se tornaram multimodais. Som, imagem, texto, animag&o, um texto deve conter tudo
isso para ser atrativo. Quando véo para a escola, os alunos de modo geral se aborrecem,
porgue a escola ainda separa linguagens que estdo fundidas na cultura externa a sala de aula.

E esse ndo é um terreno livre de contradi¢cBes. De acordo com os autores Castells
(2004); Jenkins (2006) e Kellner (2008), no contexto da continua expanséo da transformagéo

tecnoldgica e econémica, a alfabetizacdo critica da midia € um imperativo para a democracia
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participativa, pois as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, associadas a uma
cultura de midia com base no mercado, fragmentaram, conectaram, convergiram,
diversificaram, homogeneizaram, estabilizaram, ampliaram e remodelaram o mundo.

Para Kress (2004), o conteddo ndo segue necessariamente a logica de producédo do
texto verbal escrito, mas sim uma logica imagetica. Uma estratégia por meio da qual se pode
utilizar de elementos de ordem visual, sonora ou até mesmo oral. E esta é a barreira que a
transposicdo de conteldo necessita superar, a condicdo de texto escrito quando inserido nos
meios digitais.

Assim de maneira exploratoria ha que se caminhar em direcdo da experimentacao de
mecanismos digitais aplicados ao ensino. Satisfazendo a necessidade de multimodalidade
aliando a esta pratica as facilidades do contexto digital.

Na presente pesquisa, os alunos da graduacao, futuros professores, puderam acessar a
plataforma digital para sua construcdo e interagir quanto a formulacdo de representacéo
imagética de conteudo. “Vivemos em um mundo em que cada vez mais hd uma centralidade
da midia na experiéncia cotidiana, no trabalho, no estudo e no lazer e a qualidade das
informacBes tem um papel importantissimo em nossas decisdes” (PIMENTA; PRATA-
LINHARES 2013, p. 798). Os graduandos da licenciatura em Ciéncias Biologicas da UFTM
foco participativo do instrumento desenvolvido se apresentam como uma amostra eficiente de
observagdo com base na sua interacdo pessoal com os meios digitais e sua necessidade de
desenvolver mecanismos para abordagem diversificada para a sala de aula, seu futuro
ambiente de trabalho.

Propde-se aqui uma pesquisa qualitativa para analise da producdo de contetdo digital
para as ciéncias bioldgicas. Para Minayo (2001, p.22) a pesquisa qualitativa responde a
questdes particulares, pois se preocupa com um nivel de realidade que ndo pode ser
guantificado. Ou seja, um universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos
fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacao de variaveis.

Quanto a abordagem, trata-se de uma pesquisa participante que, segundo Souza e
outros (2008), usa técnicas como entrevistas e interacdo dos pesquisadores com 0 objeto
pesquisado, com énfase nos processos e trabalhos de campo continuos. Ainda de acordo com
Barbier (1996), ¢ a “definicdo de uma estratégia de intervengao baseada na construcao de
relacfes mais democréticas entre os atores”.

Inicialmente, ocorreu a analise documental de tema especifico as ciéncias bioldgicas,

incluindo as aspiracdes sobre o dominio de conteddo descrito no Parecer CNE/CES n°
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1.301/2001, (BRASIL, 2001), aprovado em 6 de novembro de 2001 que estabeleceu sob a
Resolugdo CNE/CES n° 7, de 11 de margo de 2002 as Diretrizes Curriculares Nacionais do
curso de graduacdo em Ciéncias Bioldgicas (Bacharelado e Licenciatura), (BRASIL, 2002),
onde se 1é que a modalidade Licenciatura devera contemplar, além dos conteudos préprios das
Ciéncias Bioldgicas, conteidos nas areas de Quimica, Fisica e da Salde, para atender ao
ensino fundamental e medio.

O critério de escolha deste tema se sustenta na sua recorréncia durante os anos finais
do Ensino Fundamental (EF) e todo o Ensino (EM) Médio. De acordo com os PCNSs, o
ensino dos sistemas do corpo humano pode apresentar variaveis alocacdes de contetdo
ligadas a introducdo de conhecimentos sobre o sistema imune. J& o tema especifico Grupos
Sanguineos estd presente em todos os livros didaticos de Biologia do ensino médio, e
corresponde a um dos contedldos mais importantes de genética classica.

A aplicagdo dos instrumentos se fez mediante o acesso as plataformas Canva' ou
Picktochart? a livre escolha do participante de maneira que melhor se adapte a necessidade de
interacdo em tempo real dos interessados e que possa oferecer gratuitamente este servico.

Os participantes da pesquisa sdo ingressos do Curso de Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas da Universidade Federal do Triangulo Mineiro, UFTM.

O curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Federal do Triangulo
Mineiro — UFTM, de acordo como o seu projeto politico pedagdgico (Lima et al, 2015) tem
como foco principal a formacéo inicial de professores de Ciéncias e Biologia para atuarem na
educacdo basica, com competéncia para o ensino de disciplinas e foco no professor
investigador capaz de perceber as diferentes dimensdes da Biologia na sociedade. Os
profissionais formados pela UFTM sdo habilitados a lecionar nas redes publicas e privadas de
educacdo basica e da educacdo profissional.

Observamos utilizando como referéncia a estruturacéo de projetos de Prado (2001, p. 5-
7) através da qual se deve permitir que ao participante aprender-fazendo e reconhecer a
propria autoria naquilo que produz por meio de questdes de investigacdo que lhe impulsionam

1

O Canva é um site de ferramentas de design grafico, que fornece acesso a fotografias, graficos
e fontes, para a producdo de logotipos, banners, cartdes e infogréficos. Disponivel no endereco
eletronico: https://www.canva.com/pt_br/

2 O Piktochart ¢ um aplicativo que permite aos usuarios sem experiéncia como designers

graficos criar facilmente infograficos e apresentacdes visuais usando modelos tematicos. Disponivel
no endereco eletrdnico: https://piktochart.com/



http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES1301.pdf
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES07-2002.pdf
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pt-BR&prev=search&rurl=translate.google.com.br&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Graphic_design&xid=17259,15700023,15700124,15700149,15700168,15700186,15700191,15700201,15700208&usg=ALkJrhjsoDuBbtP_9Ckpi3B0imKBdAJQJQ
https://www.canva.com/pt_br/
https://piktochart.com/
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a contextualizar conceitos ja conhecidos e descobrir outros que emergem durante o
desenvolvimento do projeto. Nesta situacdo de aprendizagem, o participante precisa
selecionar informac6es significativas, tomar decisdes, trabalhar em grupo, gerenciar confronto
de ideias, enfim desenvolver competéncias. As pessoas, em geral, precisam ouvir as opinides
dos outros antes de formar as suas proprias, e constantemente mudam de posi¢do quando
expostas a discussdo em grupo.

Para apoiar o desenvolvimento da producéo de conteudo digital voltado a formacao do
licenciando, podemos utilizar os principios descritos por Mayer (2001, p. 1-19) que devem
estar implicitos a concepcdo de um documento multimidia. Por meio dos quais os alunos
aprenderiam melhor quando combinadas palavras e imagens Palavras e imagens
correspondentes estdo proximas em vez de afastadas, no principio de proximidade espacial;
palavras e imagens sdo apresentadas simultaneamente e ndo sucessivamente, no principio de
proximidade temporal; palavras, imagens e sons ndo relevantes para o assunto séo excluidos,
o0 principio de coeréncia; quando se utiliza animacéo e narragdo em vez de animagéo e texto
escrito, o principio de modalidade; Utilizacdo de animacdo e narracdo em vez de texto, o
principio de redundéancia; analise dos sujeitos quanto aos conhecimentos e a orientacdo
espacial, que conclui que os sujeitos que se beneficiam mais de um documento multimidia sdo
0s que tém poucos conhecimentos em relacdo aos que ja tém muitos conhecimentos; e ainda
que sejam 0s sujeitos que tém elevada orientagdo espacial que mais se beneficiam
comparativamente aos que tém pouca orientacdo espacial, no principio das diferencas
individuais.

Desta maneira, nos capitulos seguintes, abordamos a alfabetizacdo midiatica e
informacional e suas nuances que a fazem divergir da alfabetizacdo priméria para a leitura de
palavras, 0s critérios essenciais para a caracterizacdo da comunicacdo visual que resultam em
fixacdo e destaque para a ideia a ser trabalhada. A seguir, sdo apresentados 0s conceitos
basicos disponiveis na literatura a respeito do contetdo especifico de Biologia a ser
trabalhado durante a atividade proposta sobre os grupos sanguineos. Concluindo com a
apresentacdo da proposta de atividade em torno da qual se baseia esta dissertagéo.

Pretende, portanto esta pesquisa analisar a producdo mididtica realizada por futuros
docentes sob a perspectiva da ideologia cientifica a qual se propbe, de acordo com a
necessidade de trabalho especifico de um contetdo programatico da area de ensino. Com o
intuito de encontrar uma forma de avaliar a producdo de infograficos que leve em conta a
pertinéncia do conteudo escolhido pelos participantes e a hierarquizacdo das informages, no

plano visual. Dessa forma, serd possivel avaliara qualidade da apropriacdo do contetdo e a



21

habilidade de manejar a informacdo visual. No final, sera possivel rastrear o aprendizado
gerado com as atividades de producdo.
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1. CRITERIOS DE ANALISE

Para transformar o conjunto de dados com o objetivo de verificar e dar-lhes uma
razdo de ser dentro da pesquisa e estabelecer uma andlise racional os identificaremos por meio

dos mecanismos da alfabetizagdo midiatica, e da comunicacéo visual.

1.1 - Alfabetizagdo midiatica informacional.

O avanco do modo como os individuos se apropriaram dos recursos disponiveis pela
internet e pelas redes sociais em busca de satisfazer seus interesses cotidianos tem ofertado a
falsa ilusdo de que apenas esses meios necessitam de observancia do ponto de vista da leitura
critica. As redes sociais acabaram por se tornar uma forma de comunicacao presente no dia a
dia das pessoas. No entanto, a era que conhecemos por digital, representada por aparelhos
celulares, tablets e computadores quanto os recursos midiaticos preexistentes como radio, tv e
jornal se utilizam de mecanismos e subterfugios midiaticos buscando alcancar seus objetivos
junto ao publico.

Neste contexto, assim como fomos alfabetizados para a leitura e escrita em lingua
materna e posteriormente desenvolvemos o letramento que nos permite a funcéo social de ler
e escrever necessitamos de aprender a ler as entrelinhas do contetdo disponivel na midia.

A alfabetizacdo para leitura inicial de palavras e a alfabetizacdo midiatica tém muito
em comum. Assim como o leitor pode se tornar escritor organizando letras, pode também se
tornar, por meio do letramento midiatico, um critico daquilo que observa no mundo digital. A
partir do ponto onde o espectador desenvolve a capacidade de identificar diferentes tipos de
midia e entender as mensagens que sdo trocadas.

De acordo com Soares 2005, alfabetizacdo € o ensino e aprendizado de uma tecnologia
de representacdo da linguagem humana e o dominio desta tecnologia € um conjunto de
conhecimento /procedimento relacionados a capacidade motora e cognitiva na manipulagéo
de instrumento e equipamento de escrita. Ou seja, alfabetizar é saber codificar e decodificar
simbolos graficos. Enquanto o letramento seria uma nova dimenséo de alfabetizagcdo que se

encaixa perfeitamente na cultura midiatica.

O conceito designa entdo: o conjunto de conhecimentos, atitudes e capacidades
envolvidos no uso da lingua em praticas sociais e necessarias para uma participacdo
ativa e competente na cultura escrita. (SOARES. 2005. p. 50)
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Os sujeitos estdo expostos a uma enorme quantidade de informagfes vindas uma
grande variedade de fontes que ultrapassaram a tempos a midia tradicional (TV, radio, jornais
e revistas). S80 mensagens de texto, memes, videos virais, midias sociais, videogames,
publicidade, embora todas possuam algo em comum: o fato de que foram criadas ou
desenvolvidas por alguém com motivos/objetivos especificos, embora nem sempre explicitos.
Perceber esta linha ténue entre implicito e explicito para o conteudo difundido nos meios
digitais é o que caracteriza alfabetizacdo midiatica.

A medida que avaliamos a midia, decidimos se as mensagens fazem sentido, porque
certas informacBes foram incluidas, o que ndo foi incluido e quais sdo as principais
ideias. Como na alfabetizag&o inicial para a leitura a partir de entdo poderemos decidir sobre
as informacdes recebidas com base no conhecimento que ja possuimos.

O letramento midiatico ajuda a determinar se algo € passivel de crédito e perceber a
intencdo persuasiva da publicidade, assim como resistir as técnicas que os profissionais de
marketing usam para vender produtos e inserir ideias na sociedade. Uma vez que
identificando o ponto de vista do criador autor, podemos observar diferentes perspectivas do
ponto de vista ofertado pelo conhecimento anterior. Desde as fofocas de celebridades a capas
de revistas, aos memes, a midia esta nos dizendo algo, moldando nossa compreensdo do
mundo e até nos direcionando para agir ou pensar desta ou aquela maneira. O letramento
midiatico enfatiza a capacidade de compreender as funcdes da midia, de avaliar como essas
funcBes sdo desempenhadas e de engajar-se racionalmente junto as midias com vistas a auto
expressao (WILSON, 2013).

O letramento é o estado que um individuo ou grupo social alcanca depois de se
familiarizar com a escrita e a leitura, possuindo uma maior experiéncia para desenvolver as
praticas do seu uso nos mais diversos contextos sociais. Um individuo letrado pode ser capaz
de se informar por meio de jornais, interagir, seguir receitas, criar discursos, interpretar textos,
entre outros.

Um individuo alfabetizado, no entanto, ndo significa necessariamente um individuo
letrado. Do mesmo modo, um sujeito pode ser capaz de realizar determinadas atividades em
seu cotidiano que necessitem do letramento, como utilizar um dispositivo eletrénico para
acessar grupos sociais, sem que ele seja alfabetizado.

Para a préatica docente, Wilson (2013) aponta a necessidade de uma producao e
utilizacdo de midias promotora de pedagogia focada e capaz de investigar 0 pensamento
reflexivo. Tal prética apresenta-se extremamente dependente da capacidade vinda de

alfabetizacéo e letramento de cada individuo, portanto:
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A medida que os professores desenvolvem competéncias e tornam-se
confiantes para produzir e usar midias e informagdes para préticas instrutivas,
eles passam a ser lideres na promogdo da alfabetizacdo midiatica e
informacional dentro do curriculo escolar (WILSON. 2013, p. 28).

Sendo assim, o docente, de acordo com as metas curriculares da Organizagdo das
Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura, UNESCO, para a Alfabetizacdo
Midiatica Informacional AMI, (Wilson 2013, p. 29), deve conhecer e entender como as
midias e outros provedores de informacdo desenvolveram-se até alcancar seus formatos
atuais. A estes profissionais é propicio desenvolver habilidades no uso das tecnologias
disponiveis para alcangar diferentes publicos e ter condi¢des de usar diversas midias e fontes
de informacdo para desenvolver pensamento critico e habilidades na solucdo de problemas
além, é claro, de ensinar essas habilidades aos seus alunos.

Betina Fabos (2004 apud Buckinham 2010, p.13), apresenta uma revisao proveitosa
de tais tentativas de promover mais avaliacdo critica do conteido on-line. Na prética, ela
argumenta que as check-lists de avaliacdo geralmente sdo menos eficientes. Os alunos podem
achar inadequado avaliar os sites quando ndo estdo familiarizados com 0s assuntos; e em
grande parte ndo aplicam tais critérios, enfatizando, em vez disso, uma olhada réapida e o
apelo a parte visual.

Buckinnham 2010, conclui que o letramento digital € bem mais do que uma questao
funcional de aprender a usar o computador e o teclado, ou fazer pesquisas na web, é também
preciso comegar com 0 basico. Saber como localizar e selecionar o material — como usar 0s
navegadores, hiperlinks, os mecanismos de procura etc. Mas apenas isto € limitar o letramento
digital a uma forma de letramento instrumental ou funcional: s6 para a recuperacdo de
informacdo. Precisamos ser capazes de avaliar e usar a informacdo de forma critica para
transforma-la em conhecimento. Isso significa fazer perguntas sobre as fontes dessa
informacdo, os interesses de seus produtores e as formas como ela representa 0 mundo,
compreendendo como estes desenvolvimentos tecnologicos estdo relacionados as forgas
sociais, politicas e econdmicas mais amplas (BUCKINHAM. 2010, p.49).

De acordo com Wilson (2013, p.62), o uso adequado das informacdes
disponibilizadas pelas midias e por diversos provedores de informacéo depende da capacidade
de as pessoas entenderem suas proprias necessidades de informagdes, bem como da
localizagéo, assimilacdo e avaliacdo da qualidade da informacdo que elas podem acessar.

Existe uma selecdo extremamente numerosa e variada de materiais de informagéo, conteidos
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e fontes disponiveis, especialmente na internet, e esses contetdos e fontes variam bastante em
termos de precisdo, confiabilidade e valor. Além disso, essas informacGes sdo apresentadas
em diversos formatos (por exemplo, textos, imagens ou estatisticas impressas ou eletrénicas)
que podem ser disponibilizados por meio de repositdrios ou portais online, de colecdes fisicas
ou virtuais de bibliotecas, bases de dados, museus etc.

No entanto, o autor anteriormente citado afirma que o fator mais importante é a
qualidade da informacdo, que pode variar de muito boa a muito ruim. Antes de avaliar as
fontes, é importante pensar sobre o proposito da informacéo. Isso ajudara a identificar fontes
confidveis. E estas devem ser as questdes centrais: que fonte, ou que tipo de fonte, seria a
mais confidvel para prover informacGes neste caso especifico? Que fontes tém maior
probabilidade de serem justas, objetivas, isentas de motivacbes ocultas, mostrando ter um
controle de qualidade?

O letramento midiatico pode ser trabalhado com base em quatro conceitos gerais que
suscitam a critica e o pensamento para Buckingham (2003, p.51), apesar de a midia digital
levantar para novas questBes e requerer novos métodos de investigacdo, este arcabouco
conceitual basico continua propiciando meios Uteis de mapeamento da area como a
Representacdo, enquanto determinante de interpretacbes e selecdes da realidade, que
inevitavelmente incorpora valores e ideologias implicitos. A Lingua por sua utilizacdo e
compreensdo. A Producdo que promove o saber quem esta comunicando para quem e por qué.
E a Audiéncia enquanto consciéncia da propria posicao (leitor ou usuario).

No entanto, no mundo atual, cada vez se torna mais importante, tanto quanto
conhecer conceitos que analisam o letramento midiético, desvendar os mecanismos de
comunicacdo visual empregados na cultura midiatica uma vez que somos, ou nos tornamos,
seres dependentes do estimulo visual. Tal fato se exacerbou com o crescimento do acesso as
tecnologias que nos conectam ao mundo virtual, uma vez que a mente imaginativa e criativa
do ser humano encontrou ali um aliado imagético aos seus sonhos. Afinal, se alguém nao
puder imaginar ou vislumbrar uma ideia, sempre é possivel fazer um video de poucos
segundos para ilustrar.

Em relagdo a utilizacdo da midia pelo docente, Figaro (2011, p. 96-97) destaca que é
preciso que o professor questione sua pratica. Para fazé-lo, deve abandonar o discurso pouco
proveitoso de ou sacramentar a midia como Otima e trazé-la para a sala de aula sem nenhum
juizo de valor — isto é, sem vincula-la a realidade mais geral da sociedade, usando-a apenas
como instrumento, como ferramenta — ou, ao contrario, ndo levar nada disso para a sala de

aula, baseado na prerrogativa de que 0s meios de comunicacdo sao instrumentos de alienacao.
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A solucdo de problemas e 0 pensamento critico estdo no centro da aprendizagem em
todas as disciplinas escolares, bem como em nosso cotidiano. Os problemas tornam-se
oportunidades de avaliacao critica dos textos de midia e das informacGes de diversas fontes
(WILSON 2013, p.27). Porém é necessario que se construam mecanismos de andlise para o
desenvolvimento critico e para a producdo criativa, pois o letramento se torna mais proficiente

com essas praticas.

1.2 - Comunicacao visual

As formas de comunicacdo vém mudando ao longo do desenvolvimento da
humanidade. No entanto, a comunicacdo como ato de transmitir uma mensagem e,
eventualmente, receber outra mensagem como resposta, ultrapassa os limites da escrita
alfabética e da palavra sonora. Quando Marshall Mcluhan (1972) anunciou a “Galaxia de
Gutemberg”, apontou a tipografia como a grande mudanca nos meios de comunicagdo na
perspectiva da tecnologia como extensdes do ser humano. Desde o século XV, o livro
impresso carregou o saber e o poder de ensinar, transformando a convivéncia, dando origem a
cultura que criou o publico, o Estado, as nac¢Ges, 0 pensamento cientifico.

Segundo McLuhan, o livro fez 0 modo de vida tribal se extinguir, de maneira
espontanea e semiconsciente. Os meios eletrdnicos retomam o modelo de aldeia, porém com
amplitude globalizada. Passamos entdo do homem fragmentado de Gutenberg ao homem
integral de Marconi, o inventor do telégrafo sem fio. A histéria humana é, como coloca
Mcluhan (1969), a histdria dos meios de comunicacdo, pois estes sdo tdo ou mais importantes
que a propria mensagem que eles carregam, ou seja, 0 meio é a propria mensagem. E de se
esperar, portanto, que a “civilizagdo das imagens” contemporanea altere 0 modo como nos
comunicamos, inclusive em situaces formais de ensino e aprendizagem, de modo que a
comunicacéo visual se torne cada vez mais relevante.

Comunicacdo visual é descrita como todo meio de comunica¢do expresso com a
utilizacdo de elementos visuais, como: signos, fotografias, desenhos, graficos, videos e outros.
Portanto, a comunicacgédo visual faz uso da linguagem visual. Aponta para o fato de uma
mensagem visual que acompanha o texto tem um maior poder de informar, educar ou
persuadir uma pessoa ou publico.

O uso de mensagens midiaticas, de acordo com Stuart Hall (2003), implica em um

processo de codificacdo (o autor mobiliza signos verbais e ndo verbais em uma estrutura
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especifica) e um processo de decodificacdo (quando o receptor desmonta a mensagem e a
preenche com significado). Esse processo ndo é direto, como se pensava no inicio dos estudos
de comunicacdo e linguagem, mas esta sujeito a uma série de ruidos de natureza técnica e
cultural. Desta maneira as imagens podem ser analisadas através de muitas perspectivas, e
Lester (2006), definiu seis categorias:

Perspectiva pessoal onde o espectador tem uma opini&o sobre uma imagem baseada
em seus pensamentos proprios. O que depende dos conhecimentos e valores do espectador e
que pode estar em conflito com os valores culturais.

Perspectiva histdrica quando a imagem pode ser influenciada a partir do uso
histérico da midia.

Perspectiva técnica quando a visdo de uma imagem € influenciada pela forma como
é apresentada. O uso correto da luz, posicdo e apresentacdo da imagem pode melhorar a visao
da imagem.

Perspectiva ética onde o criador, 0 espectador e a prdpria imagem devem ser
responsaveis moralmente e eticamente pela imagem e com a imagem.

Perspectiva cultural que envolve identidade de simbolos, 0 uso de palavras que estdo
relacionadas, o uso de herdi, etc.. A perspectiva cultural também pode ser vista como a
perspectiva semiotica, onde existe uma propriedade de convertibilidade reciproca entre os
sistemas significantes.

Perspectiva critica quando os espectadores criticam as imagens e se diferencia da
perspectiva pessoal porgue a critica € feita em conjunto com os interesses da sociedade.

Dondis (2003) constata um retorno da imagem ao centro a partir da expansdo da
fotografia e depois do cinema, da televisdo e dos computadores, que permitiram a qualquer
pessoa uma geracao propria de imagens, portanto ndo sendo mais um ato exclusivo do artista
talentoso e instruido.

No entanto, a comunicacéo visual ndo é obra da intui¢do e do acaso, ndo € irracional,
apenas ndo pode ser comparada diretamente as estruturas ja estabelecidas da linguagem verbal
e sua gramatica; ela jamais serd um sistema téo légico e preciso quanto a linguagem escrita.

A sintaxe visual apresenta-se como um componente de sistema linguistico que
determina as relagdes formais que interligam os constituintes da sentenca, atribuindo-lhe uma
estrutura. E para que isto seja possivel, € necessario conhecimento de alguns dos elementos do
estudo da forma: cores, tons, linhas, texturas e proporgdo e técnicas expressivas como

reiteracdo, simetria e énfase.
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No entanto, é preciso iniciar o letramento visual pelos elementos mais simples: o
ponto, a linha, a forma, a dire¢do, o tom, a cor, a textura, a propor¢do, a dimensdo e 0
movimento. Porque o alfabetismo visual se preocupa com a forma inteira e sua relagdo com o

significado pretendido.

O significado pode encontrar-se ndo apenas nos dados representacionais, na
informagdo ambiental e nos simbolos, inclusive a linguagem, mas também nas
forgas compositivas que existem ou coexistem com a expressdo factual e visual
(DONDIS 2003, p. 22).

Ou seja, € preciso perceber o todo da mensagem, o conteldo fortemente
influenciado pela forma (relagédo composicdo-significado).

Sera necessario entdo compreender os trés niveis dos dados visuais descritos por
Dondis (2003):

1. Input visual os sistemas simbdlicos.

2. O material visual representacional, desenho ou pintura.

3. A estrutura abstrata, a forma daquilo que vemaos.

Assim como as técnicas agentes do processo de comunica¢do visual que atuam entre
a intencgdo e o resultado, que tem no contraste sua maior eficiéncia. E as cinco areas de analise
de definicéo:

1. As forcas estruturais (estimulos visuais e organismo humano).

2. Os elementos visuais e carater.

3. As técnicas e configuracéo.

4. O significado pretendido.

5. O meio em que a mensagem estara.

Repassadas as perspectivas da linguagem visual, assim como seus niveis e estruturas,
e definidas as suas areas de analise podemos nos deter as técnicas basicas. Pois é através da
identificacdo dos tracos basicos da linguagem visual que se podera estabelecer uma analise
critica da utilizagéo de conteddos midiaticos.

O ponto de acordo com a sintaxe da linguagem visual de Dondis (2007) € elemento
visual mais simples, é uma forma visual que também serve para definir outras formas que
podem dar sensacéo de proximidade ou ilusdo de cor ou tom. Marcamos o fim da frase com o

ponto que € na sua construcéo fisica apenas o toque de algo pontiagudo, redondo ou esférico.
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Uma unidade minima da referéncia ou indicacdo espacial. No entanto quando repetido ou
combinado com outras figuras, ele pode se tornar representativo. Estamos muito acostumados
a usa-lo na escrita, como agora, mas ele tem outras aplicacoes.

A linha é um elemento que pode nascer do ponto, representando apenas a unido de
varios deles. Dondis (1997) aponta que a linha descreve uma forma, na linguagem das artes
visuais, a linha articula a complexidade da forma. Existem trés formas bésicas: o quadrado, o
circulo e o triangulo equilatero, cada um com suas caracteristicas especificas, e a cada um é
atribuido uma grande quantidade de significados, alguns por associacdo, outros por
vinculacdo arbitréria, e outros, ainda, através de nossas proprias percepcOes psicoldgicas e
fisiologicas.

Acoré um elemento fundamental na linguagem visual: influencia o nosso
comportamento, transmite mensagens e sensacdes, pois esta ligada a significados simbdlicos.
Podendo ser encontrada, por exemplo, num sinal informativo de jornais revistas etc., numa
bandeira, num spot publicitario, etc.

As cores e tons exercem 0 seu poder nos ambientes, na arquitetura, decoracao,
design, artes plasticas, vestimentas etc., se expressam em sensacOes, incluindo as térmicas,
quentes ou frias. Tem sido surpreendente avango da importancia das imagens sobre o0 espaco
das palavras.

Ainda de acordo com Dondis (1997), textura é o elemento visual que substitui o tato,
pois € possivel que uma textura ndo apresente qualidades tateis, mas apenas Gticas, como no
caso das linhas de uma pagina impressa, dos padrées de um determinado tecido ou dos tracos
superpostos de um esboco. O julgamento do olho costuma ser confirmado pela mao através da
objetividade do tato. Embora seus valores sejam diferentes enquanto experiéncia.

Portanto, como acontece a cada passo da estrutura dos meios de comunicagao visual,
a interpretacdo pessoal constitui um importante fator. Contudo, levando-se em conta essas
limitacOes, cada técnica e seu oposto podem ser definidos, ainda de acordo com Dondis
(1997), em termos de uma polaridade:

Equilibrio / Instabilidade
Simetria / Assimetria
Regularidade / Irregularidade
Simplicidade / Complexidade
Unidade / Fragmentacéo

Economia / Profusdo


https://pt.wikipedia.org/wiki/Cor
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Minimizacdo / Exagero
Previsibilidade / Espontaneidade
Atividade / Estase

Sutileza / Ousadia

Neutralidade / Enfase
Transparéncia / Opacidade
Estabilidade / Variacao

Exatiddo / Distorcao

Planura / Profundidade
Singularidade / Justaposicao
Sequencialidade / Acaso
Agudeza / Difusao

Repetigéo / Episodicidade

As figuras de 1 a 5 ilustram algumas dessas polaridades.

e

o X - \

3 = ; . J , LS
Alfit e Trangoso

Fonte: andncio publicado no jornal "Folha de Séo Paulo", edicdo de 14 de setembro de 2003.

Nesta figura, vemos a técnica visual do contraste entre simplicidade e complexidade.
A porcdo identificada como "Férias em Trancoso" possui formas elementares e insinua

organizacdo, tranquilidade, previsibilidade. A porcdo identificada como "Férias na praia"
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possui um grande nimero de unidades estéticas e resulta em uma disputa interna de forcas
visuais que conotam desorganizacdo e imprevisibilidade, a Gltima coisa que se espera nas

férias.

FIGURA 2 - Unidade e fragmentacéo

Fonte: jornal Folha de S&o Paulo, edig¢do de 3 de junho de 2007.

Nessa polaridade, vemos um padréo na figura de fundo, obtido com a regularidade
dos elementos visuais forma e cor, que criam uma unidade visual. A unidade é contrastada
com os elementos da frente, que formam duas unidades distintas e polarizam com o fundo

criando movimento curioso na fotografia.

FIGURA 3 - Sutileza e ousadia
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Fonte: Adaptado de Hollis, 2001, p. 43 e 59.

Esta polaridade contrasta um efeito de "firmeza de propoésitos”, ainda que

esteticamente desafiador, com uma composicao requintada e criteriosamente concebida.
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FIGURA 4 - Estabilidade e varia¢do

Fonte: Adaptado de BEIRUT et al, 2010, p. 74.

Essa polaridade usa procedimentos parecidos com os da obtencdo do efeito de
unidade e fragmentacdo. A estabilidade é obtida com a compatibilidade de elementos, que
gera uma composi¢do uniforme. A variacdo tem o objetivo de balancar a estabilidade,
adicionando elementos ndo compativeis com a composi¢do de base. Neste caso, temos a
estrutura estavel, balanceada com a variacdo de cores e do estilo das imagens nas areas

centrais do layout.

FIGURA 5 - Sequencialidade e acaso
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Fonte: acervo pessoal das autoras.

Nesta polaridade, obtém-se a sequencialidade unindo elementos que resultam em
uma ordem ldgica identificavel. Por oposicdo, o acaso sugere auséncia de ritmo, apresentacdo
acidental da informacdo visual. O layout superior apresenta uma ldgica construida com a
repeticdo das cores e a simetria espelhada das formas. O layout inferior ndo permite a
construcdo de qualquer simetria, seja por forma ou por cor.

Os exemplos da figura 5 indicam o modo como a construgdo do discurso visual
organiza a informacdo: estrutura, distribui e hierarquiza unidades de informagé&o verbal e ndo
verbal. Ao decodificar as estruturas e os elementos usados, tecendo hipdteses sobre o porqué
os discursos visuais foram organizados daquele jeito e ndo de outro, compreendemos as
intencdes de comunicacdo dos autores, deduzindo seus pontos de vista sobre o assunto
representado.

Os mecanismos midiaticos utilizam-se dos mecanismos de divulgacdo também com

efeito sob o conteudo cientifico uma vez que de acordo com Fourez (1995, p.179), considerar-
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se-a entdo que uma proposi¢do € ideoldgica se ela veicula uma representacdo do mundo que
tem por resultado motivar as pessoas, legitimar certas praticas e mascarar uma parte dos

pontos de vista e critérios utilizados.
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2. PROPOSTA DE ATIVIDADE

O objetivo deste trabalho é exploratorio, utilizando como referéncia a estruturacao de
projetos de Prado (2001, p. 5-7) através da qual se deve permitir que ao participante aprender-
fazendo e reconhecer a propria autoria naquilo que produz por meio de questdes de
investigacdo que lhe impulsionam a contextualizar conceitos ja conhecidos e descobrir outros
que emergem durante o desenvolvimento do projeto. Nesta situacdo de aprendizagem, o
participante precisa selecionar informacdes significativas, tomar decis@es, trabalhar em grupo,
gerenciar confronto de ideias, enfim desenvolver competéncias. As pessoas, em geral,
precisam ouvir as opinides dos outros antes de formar as suas proprias, e constantemente
mudam de posicdo quando expostas & discussdo em grupo. E exatamente este processo que a
interacdo online tenta captar.

Para Dondis (2003), a escola ao apresentar produtos visuais aos alunos, tem
reforcado o carater passivo de receptores, delegando a visualidade e as artes um carater
meramente recreativo e ilustrativo. O desenvolvimento de métodos constitutivos de
aprendizagem visual é ignorado nas escolas. H4& uma descrenca sobre metodologias que
permitam alcancar o alfabetismo visual através da compreensdo dos elementos basicos da
sintaxe visual.

Apoiando o desenvolvimento da producdo de contetdo digital voltado a formacao de
licenciados, podemos utilizar os principios descritos por Mayer (2001, p. 1-19) que devem
estar implicitos a concepcdo de um documento multimidia. Através dos quais os alunos
aprendem melhor quando combinadas palavras e imagens do que s palavras, representando o
principio multimidia; Palavras e imagens correspondentes estdo proximas em vez de
afastadas, no principio de proximidade espacial; palavras e imagens sdo apresentadas
simultaneamente e ndo sucessivamente, no principio de proximidade temporal; palavras,
imagens e sons nao relevantes para o assunto sdo excluidos, o principio de coeréncia; quando
se utiliza animacdo e narracdo em vez de animacdo e texto escrito, o principio de modalidade;
Utilizacdo de animagdo e narracdo em vez de texto, o principio de redundancia; analise dos
sujeitos quanto aos conhecimentos e a orientacdo espacial, que conclui que 0s sujeitos que se
beneficiam mais de um documento multimidia sdo os que tém poucos conhecimentos em
relacdo aos que ja tém muitos conhecimentos; e ainda que sejam 0s sujeitos que tém elevada
orientacdo espacial que mais se beneficiam comparativamente aos que tém pouca orientagdo

espacial, no principio das diferencas individuais.
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Assim, o objetivo geral é desenvolver e testar uma proposta que integre a producédo de
contetdo digital multimodal ao ensino de um componente curricular da area de ciéncias
bioldgicas para o Ensino Médio, utilizando ferramentas digitais online que transformem
argumentos cientificos em representacfes visuais didaticas.

Para cumprir a meta geral, 0s objetivos especificos séo:

e Revisar os fundamentos da comunicacdo visual aplicados ao design grafico;

e Produzir contetdo digital com base em design grafico;

e Estabelecer didlogo entre os fundamentos do componente visual e a alfabetizagédo
midiética;

e Analisar habilidades basicas de alfabetizacdo visual para embasar uma proposta de

ensino aprendizagem baseada na producéo de contetdo.

2.1 - Tema Grupos sanguineos

A escolha do tema se deu pelo fato deste contetido especifico se apresentar bastante
dissolvido nas grades curriculares do ensino basico e médio e sobremaneira ndo estdo
alocados especificamente nas disciplinas do ensino superior. A opcdo pelo tema grupos
sanguineos se apoia ainda em sua importancia na pratica transfusional, que envolve além de
parametros técnicos mobilizacdo social e em sua especificidade quanto a producdo de
anticorpos, tema de dificil transposicdo para o licenciando. Portanto, de acordo com
Utsonomia (2010, Apud Ferreira 2016), mais do que fornecer informacgdes, 0 ensino de
Biologia (e ciéncias) deve desenvolver competéncias que permitam ao aluno lidar com as
informacgdes, compreendé-las, reelabora-las e refutd-las, quando for o caso. Assim, fazendo
uso dos conhecimentos adquiridos, o aluno pode compreender o mundo e nele agir com
autonomia.

Os grupos sanguineos foram descobertos no inicio do século XX entre 1900 - 1901,
pelo cientista austriaco Karl Landsteiner quando este comprovou que havia diferencas no
sangue de diversos individuos. Utilizando-se de amostras de sangue de diversos individuos
separou globulos vermelhos, as hemécias, e fez diferentes combinagBes entre plasma e
hemécias, encontrando como resultado a presenca de aglutinacdo dos glébulos em algumas
combinagfes. O experimento elucidou a morte de algumas pessoas logo depois de terem

recebido transfusdes de sangue.
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A presenca de antigenos na superficie das hemé&cias que podem ser de natureza
bioguimica variada, podendo ser compostos por carboidratos, lipideos, proteinas ou uma
mistura desses compostos, determinam o grupo sanguineo. Estes antigenos eritrocitos séo
independentes do Complexo principal de histocompatibilidade (HLA), o qual determina a
compatibilidade humana e ¢ importante nos transplantes. ‘’Para melhor aproveitamento
transfusional, evitar aloimunizacdo HLA dos receptores e reduzir as reagdes transfusionais, é
ideal que haja compatibilidade HLA entre doador e receptor (BRASIL, 2010)’.

Cada individuo possui um conjunto diferente de antigenos eritrocitarios, e devido ao
elevado namero ¢é dificil encontrar dois individuos de mesma composicdo antigénica. Hoje
conhecemos aproximadamente 29 sistemas antigénicos e alguns antigenos diferenciados que
ainda ndo foram atribuidos a nenhum sistema especifico. Por este motivo ocorre a presenca de
anticorpos especificos que resultam na aglutinacdo ou hemolise quando ocorre uma transfusao
incompativel.

Diferentes sistemas antigénicos induzem a formacdo de anticorpos em intensidades
diferentes, portanto alguns sdo mais comuns e outros mais raros. Os antigenos mais
importantes sdo o sistema ABO e o Sistema Rh mais comumente relacionados as temidas
reagBes transfusionais hemoliticas. A eritroblastose fetal ou Doenga Hemolitica do Recém-
nascido (DHRN) € causada por diferencas antigénicas relacionadas ao Sistema Rh, como o
fator Rh+ do pai e da crianca e 0 Rh- da mée.

Os grupos sanguineos tém importancia em diversas areas tais como a Hemoterapia,
para garantir o sucesso das transfusdes determinando antes da transfusdo a tipagem ABO e Rh
do doador e do receptor. Na ginecologia/obstetricia e neonatologia, diagnosticando a DHRN
através do seu estudo, adotando-se medidas preventivas e curativas. Na Antropologia,
estudando diversas racas e suas interrelaces evolutivas, por meio da andlise da distribuicao
populacional dos diversos antigenos, determinando sua predominancia e fazendo
comparagdes. Na Medicina legal determinando o tipo sanguineo de um criminoso a partir de
material colhido na cena do crime.

A antropologia dos grupos sanguineos pode evidenciar tambem as grandes migracdes

e mixigenacdes ao longo do planeta.

Todas as populagdes humanas compartilham os mesmos tipos sanguineos do sistema
ABO (tipos A, B, AB e O), embora haja expressivas diferengas nas frequéncias de
cada tipo especifico. O padrédo de distribuicdo de cada um dos alelos responsaveis
por esses tipos sanguineos é bastante complexo. Muito provavelmente, isto é reflexo
de uma histéria evolutiva para a humanidade, na qual teriam ocorrido migracdes de
um continente a outro e consequentemente miscigenagdo, em maior ou menor grau,


https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_ABO
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fator_Rh
https://pt.wikipedia.org/wiki/Eritroblastose_fetal
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hemoterapia
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de antigas populagdes nativas (JUNIOR; SASSON; CALDINI?, 2013, p.109 Apud
FERREIRA 2016, p.21).

A hemécia humana de acordo com os autores como Griffths (2009) e Abbas (2015)
pode apresentar dois tipos de expressdo na forma de proteina: o aglutinogénio A e o
aglutinogénio B. De acordo com a presenca ou ndo dessa proteina, 0 sangue € assim
classificado como: Grupo A que possui somente o aglutinogénio A; Grupo B que possui
somente o aglutinogénio B; Grupo AB que possui 0s aglutinogénios A e B e Grupo O que ndo
possui aglutinogénios. Enquanto que no plasma sanguineo podem existir duas proteinas,
chamadas aglutininas: aglutinina anti-A e aglutinina anti-B.

Sendo assim uma pessoa que possui aglutinogénio A, ndo possuira aglutinina anti-A,
e se possui aglutinogénio B, ndo possuira aglutinina anti-B. Caso contrario, poderao ocorrer
reacOes que de aglutinacdo ou o agrupamento de hemacias, obstruindo vasos sanguineos e
comprometendo a circulagdo do sangue no organismo.

A reacgéo de aglutinacdo como descreve Janeway (2002) depende da capacidade do
anticorpo se ligar ao antigeno presente na superficie da hemacia alterando o estado fisco do
antigeno. Os anticorpos uma vez ligados levam estas hemacias a se agruparem de modo
visivel num fenémeno conhecido como aglutinacdo. Deste modo, as reacOes utilizadas para
identificar os diferentes grupos sanguineos (ABO e Rh) sdo denominadas de hemoaglutinacdo
(do grego, haima, sangue). O procedimento € utilizado para identificar grupo sanguineo ABO
e grupo Rh.

Desta maneira as regras béasicas de compatibilidade para transfusdo e que estdo
presentes universalmente nos livros de ensino medio do pais, considerando apenas o sistema
ABO, séo:

Grupo sanguineo AB: O individuo tem antigenos A e B na superficie de suas
heméacias e o soro deles ndo contem anticorpos anti-A ou anti-B. Portanto pode receber
sangue de qualquer grupo, € um receptor universal, AB é preferivel quando disponivel, mas
sO pode doar sangue para outro com o tipo AB.

Grupo sanguineo A: O individuo tem o antigeno A na superficie de suas hemacias e
0 soro contem anticorpos anti-B. Pode entdo receber sangue sé de pessoas dos grupos A ou O

e sO pode doar sangue para individuos do tipo A ou AB.

JUNIOR, CS; SASSON S; CALDINI N. Biologia. Editora Saraiva. 112 edi¢do 2013. Vol. 1,2 e 3.
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Grupo sanguineo B: O individuo tem o antigeno B na superficie de suas hemacias e 0
anticorpo anti-A. Entdo o grupo B pode receber sangue s6 de individuos de grupos B ou O e
pode doar sangue para individuos com o tipo B ou AB.

Grupo sanguineo O: O individuo ndo possui antigenos nem A ou B na superficie de
suas hemacias, portanto alguns autores consideram o grupo 0 (zero), no entanto o soro contém
anticorpos anti-A e anti-B contra os antigenos A e B. Portanto, alguém do grupo O pode
receber sangue sO de alguém do grupo O, mas pode doar sangue para pessoas com qualquer
grupo ABO (ou seja, A, B, O ou AB), sendo assim o doador universal.

A existéncia de uma substancia denominada fator Rh no sangue é outro critério de
classificacdo sanguinea. Quem possui essa substancia no sangue é Rh positivo e quem nao a
possui € Rh negativo. O fator Rh tem esse nome por ter sido identificado pela primeira vez no
sangue de um macaco Rhesus.

Os individuos Rh negativos (Rh-) ndo possui aglutininas anti-Rh. Porém se
receberem sangue Rh positivo (Rh+) produzem aglutininas anti-Rh. Como a producéo dessas
aglutininas ocorre de forma relativamente lenta, na primeira transfusdo de sangue de um
doador Rh* para um receptor Rh™ ndo havera problemas. J4 em uma segunda transfuso
havera aglutinacdo das hemécias.

Por este motivo quando alguém precisar de uma transfusdo emergencial de sangue e
se nao houver tempo habil para testar o tipo de sangue, sera o sangue O- o indicado para
administracao.

Em todos os casos uma transfuséo entre grupo especifico é preferivel.

O conteudo conceitualizado sobre os grupos sanguineos na formacédo de licenciados
em Ciencias Biologicas é apresentado em diversas disciplinas. Assim como no ensino
fundamental ¢ médio na quais “tais informacgdes acerca do sistema sanguineo se apresenta
muito dispersa dentre os contetidos programaticos do Livro Didatico (FERREIRA 2016, p.
9)”.

Em geral o assunto é abordado em um capitulo referente a genética, o que o
descontextualiza da realidade historica que o envolve, ndo permitindo que os alunos
possam entender como e porque foi proposto o sistema de grupos sanguineos ABO e
quais questdes vigentes na época essa proposta buscou responder. As lacunas
histéricas na apresentacdo do contelido e os erros conceituais detectados, a nosso
ver, reforcam a ideia da ciéncia como verdade absoluta, em que o processo de
producdo do saber cientifico é idealizado e distorcido e impedem que os alunos
compreendam 0 processo de constru¢do de um conhecimento cientifico que passa
por dificuldades e barreiras epistemolégicas e metodolégicas antes de ser aceito pela
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comunidade cientifica (BATISTETE 2007*, Apud FERREIRA 2016, p.9).

Se observarmos os critérios desenvolvidos por Pschisky, Maestrelli e Ferrari (2002),
também citados (ndo integralmente) por Ferreira 2016, para anélise de conteddo no livro
didatico podemos facilmente aplica-los a uma analise do contetdo quando direcionado aos
alunos da graduacdo e neste caso especifico aos futuros docentes.

Uma vez que, de acordo com Ferreira (2016), poucos livros de ensino médio trazem
a historia da descoberta do sistema ABO e quase sempre apresentam o quadro com a
classificacdo de ABO e RH como notas de rodapé ou ao lado do texto. Acaba sendo
relacionado a contetdo extra ou como uma curiosidade. Os livros do ensino médio fazem
referéncia ao tema frequentemente na genética. Assim como experimento de aglutinacdo na
maioria dos casos nao estdo presentes nos livros didaticos, poucos sdo 0s cursos que a
representam seja por meio de experimento em laboratério proprio ou visitas guiadas a
hemocentros. Ou ainda o fato de o sistema Rh estar ou ndo introduzido no contetdo de
maneira satisfatoria e a descricdo do procedimento para a determinacéo do grupo sanguineo a
que um individuo pertence. Ou ainda a inexistente contextualizacdo histdrica que associada a
estudos antropoldgicos poderiam ser de grande utilidade no estudo das populagdes.

Devido a complexidade de conhecimentos envolvendo os sistemas ABO e Rh
acredita-se que haja uma dificuldade latente de aprendizagem dos estudantes durante o ensino
basico (FERREIRA 2016, p.8). Apropriando-se desta constatacdo este estudo se volta a
formacdo docente onde o aluno tem dificuldades para compreender os contetdos dispersos na
grade curricular. O futuro docente também encontra dificuldade em primeiro compreender o
conteddo por completo para trabalha-lo posteriormente com alunos, e em segundo lugar tem
ainda mais dificuldade em trabalhar tais contetidos sob uma perspectiva de aplicacdo pratica.

Os conteudos sugeridos aos individuos participantes na producdo de infogréfico
durante a atividade seguem os critérios apontados por Ferreira 2016, a partir do trabalho de
Pschisky, Maestrelli e Ferrari (2002):

Quadro 1: Categorias de analise de sistemas sanguineos nos livros didaticos.

N BATISTETI, CB; CALUZI, JJ; ARAUJO, ESN; LIMA, SG. O sistema de grupo sanguineo
Rh. In__Filosofia e Historia da Biologia, v. 2, p. 85-101, 2007.



Categorias de analise de sistemas sanguineos nos livros didaticos

1

O Sistema de Grupos Sanguineos ABO.
Compreende a explicacdo dos grupos sanguineos do Sistema ABO do ponto de
vista genético.

O Sistema de Grupo Sanguineo RH.
Refere-se aos alelos que codificam a presenca ou a auséncia do fator Rh nas

hemécias dos individuos.

Aspectos Genéticos da Doenca Hemolitica do Recém-Nascido.

Informacdes sobre 0 mecanismo de sensibilizacdo. Os genotipos e os fendtipos
das pessoas envolvidas nesta situacdo, ou seja, o pai, a mae e o filho(a), que
possivelmente apresentara a eritroblastose fetal.

Determinacdo dos Grupos Sanguineos do Sistema ABO.
Descrigdo do procedimento para a determinagdo do grupo sanguineo a que um

individuo pertence.

Compatibilidade e Incompatibilidade Sanguinea.
ExplicacBes sobre as possibilidades de realizacdo de transfusGes sanguineas

seguras envolvendo o fator Rh.

Aspectos Historicos do Sistema de Grupos Sanguineos.

Data e o0 pesquisador que descreveu o sistema de grupos sanguineos ABO.

Heranca Simultanea dos Genes dos Sistemas ABO e RH.
Como sdo herdados os genes dos referidos sistemas nos individuos. Séao
apresentados 0s cromossomos nos quais 0s genes dos sistemas ABO e RH estdo

localizados e discutidas possibilidades de segregacao.

Grupos Sanguineos e Estudos Antropologicos.

Estudo das diferencas de tipos sanguineos entre as diferentes populagdes.

Fonte: PSCHISKY; MAESTRELLI; FERRARI, (2002, Apud FERREIRA, 2016, p.14).
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2.2 - Relato do teste

Como método de coleta esta pesquisa realizou uma oficina de producdo de
infografico com alunos da licenciatura em Ciéncias biologicas da Universidade federal do
Tridngulo Mineiro. Tal evento ocorreu durante o periodo de 2/horas aulas duracdo e a adesao
foi voluntaria, com acesso por meio de divulgacdo eletrénica junto ao curso especifico nas
redes sociais e a instituicdo de modo geral.

A oficina foi ofertada pelo grupo de estudos relacionado a utilizacdo de midia digital
para o ensino ligado ao programa de po6s-graduacdo em Educacdo da UFTM, Midia e Novas
Cidadanias. A proposta do curso encontra-se no apéndice 1.

A analise dos infograficos obtidos durante a producdo foi observada sob a luz dos
conceitos de comunicacdo visual apontadas por Dondis (1991), para o qual seria impossivel
enumerar todas as técnicas disponiveis, ou, se o fizéssemos, dar-lhes definicdes consistentes.
Podemos entdo atribuir-lhes um universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das relacdes, dos processos
e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a conceitos absolutistas.

Aproximadamente podemos tracar um comparativo com 0S recursos semioticos
socialmente enquadrados e culturalmente dados para produzir significado, 0os mesmos que
Kress (2010, p. 79) chamou de Mode/Modos, que envolvem a imagem, a escrita, o layout, a
mausica, 0s gestos, a fala, a imagem em movimento, a trilha sonora e objetos em 3D usados na
representacdo e na comunicacéao.

Esta proposta de mediacdo para o curso de formacdo para professores de Ciéncias
Bioldgicas utiliza o desenvolvimento de critérios de estruturacdo na preparacdo de contetdo
digital no formato de infograficos. Com base no agrupamento proposto por César Coll (1986,
p. 8-10) de “novos conteudos” para o aprendizado eficiente, que sdo divididos em: conceito,
procedimento e atitude. Assim como em discussdes, simulacdes e troca de informacéo entre
0s participantes caracterizando a abordagem de analise de pesquisa participante.

Inicialmente, ocorreu a revisdo bibliografica de tema especifico as ciéncias
bioldgicas, incluindo as aspiracbes sobre o dominio deste conteudo descrito nos parametros
curriculares nacionais (PCN), que irdo nortear a atuacdo do docente egresso e as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o ensino de Biologia (DCN-BIO) que incide sobre a formacao
docente. A DCN-BIO Aborda de forma generalista o tema escolhido para a pesquisa dentre 0s

conteddos curriculares basicos.
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Os contetidos basicos deverdo englobar conhecimentos biolégicos e das areas das
ciéncias exatas, da terra e humanas, tendo a evolugcdo como eixo integrador. Os
seguintes conteldos sdo considerados bésicos: BIOLOGIA CELULAR,
MOLECULAR E EVOLUCAO: Visdo ampla da organizacdo e interacoes
bioldgicas, construida a partir do estudo da estrutura molecular e celular, funcéo e
mecanismos fisioldgicos da regulacdo em modelos eucariontes, procariontes e de
particulas virais, fundamentados pela informacdo biogquimica, biofisica, genética e
imunoldgica (BRASIL, 2001, p.5).

Uma vez que a DCN-BIO destaca que através dos contetdos especificos devera
também enfatizar a instrumentacdo para o ensino de Ciéncias no nivel fundamental e para o
ensino da Biologia, no nivel médio serdo os Parametros Curriculares nacionais apontar para a
inser¢do do tema sistema sanguineo a partir do 8° ano do ensino fundamental embora exista
algumas variantes de alocacdo de conteido ligadas a introducdo de conhecimentos sobre o
sistema imune. J& o tema especifico de Grupos Sanguineos esta presente em todos os livros
didaticos de Biologia do ensino médio, e corresponde a um dos conteldos mais importantes
de genética classica.

Em sendo este um tema que posteriormente deverd ser trabalhado pelo docente e
como apontado anteriormente fragmentado de modo ndo muito eficiente no Ensino Médio,
evidencia-se a necessidade de aprofundamento de seu dominio. Une-se entdo a necessidade de
compreensdo para o0 ensino com a necessidade de utilizacdo dos dispositivos midiaticos tdo
abundantes e presentes na vida do aluno.

A producéo final de cada aluno resultou da impregnacao de suas proprias percepcoes
da midia e como o contetdo é /ou deveria ser quando direcionado a divulgacdo. O produto
final foi observado sob a Otica das técnicas da comunicacdo visual citadas anteriormente.
Desconstruindo assim e fazendo pensar na valia dos mecanismos midiaticos por meio das
ferramentas de visuais destacando a necessidade da aplicacdo do letramento midiatico e
informacional na préatica docente por meio das seguintes perguntas norteadoras:

Quais contetdos foram priorizados pelos alunos nas producées?

Quais contetudos foram desprezados?

Que dados foram mais destacados na hierarquia visual?

Que elementos da comunicagdo visual foram usados para expressar ideias
especificas?

Os materiais necessarios ao experimento sdo bens existentes na instituicdo onde a
pratica se dara, tais como computadores e salas de computacdo assim como conexdes com a

rede de internet. N&o havendo, portanto, patrocinio financeiro por parte de qualquer agencia.
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O método de coleta de dados foi realizado por meio da producdo de conteddo no
formato de infograficos. Este que, segundo Rocha (2013, p. 13), nos Ultimos anos passou por
um avango na aplicacao e uso nos meios de comunicacao, tanto impressos como eletrénicos e
digitais, em revistas, jornais, internet, tv, destacando a importancia deste recurso como objeto
de comunicacgdo. Isso influenciou a comunicagdo e a informagdo, ao contemplar que os
produtos comunicacionais criados atinjam o publico alvo com maior precisdo e eficécia.

Os registros para analise qualitativa foram realizados, portanto por meio de gravagédo
de audio e anotacdes da pesquisadora. Assim como armazenamento da producdo final do
infografico de cada participante.

Para a prética, os participantes escolheram entre duas plataformas online e gratuitas
de producdo de infografico: 1. A plataforma Canva onde é possivel criar, compartilhar e
imprimir cartbes de visita, logotipos e infograficos com a criacdo de uma conta; 2. a
plataforma Piktochart cuja diferenca além de botbes e dispositivos na organizacdo de
contetido se déa pelo fato de que esta ferramenta ndo estar disponivel no idioma portugués.

Esta proposta de producdo de conteldo digital para os cursos de formacdo para
professores de Ciéncias biologicas utilizou o desenvolvimento de critérios de estruturacdo na
preparacdo de conteddo digital no formato de infograficos. Com base no agrupamento
proposto por César Coll (1986, p. 8-10) de “novos conteudos” para o aprendizado eficiente,
que sdo divididos em: conceito, procedimento e atitude. Assim como em discussoes,
simulacdes e troca de informacdo entre os participantes caracterizando a abordagem de
analise de pesquisa participante de natureza aplicada.

Os critérios utilizados para a classificacdo dos infograficos foram os arranjos dos
componentes visuais e a utilizacdo do tema. Assim como a capacidade de integrar ao modelo
de infografico um contetdo de Biologia ndo apenas como campanha publicitaria e sim como
objeto de aprendizagem.

Apresentando assim uma analise do design de significados, passivel de observacéo,
pois de acordo com Eco (2014, p. 6), o processo de significacdo so se verifica quando existe
um codigo e um codigo é um sistema de significacdo que une entidades presentes e entidades
ausentes. Sempre que, com base em regras subjacentes, algo materialmente presente a
percepcao do destinatario esta para qualquer outra coisa, verifica-se a significacdo. O autor
deixa claro, no entanto que o ato perceptivo do destinatario e seu comportamento
interpretativo ndo sdo condicOes necessarias da relacdo de significacdo: basta que o cddigo

estabeleca uma correspondéncia entre o que estd para e seu correlato, correspondéncia vélida


https://piktochart.com/
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para todo destinatario possivel, ainda que ndo exista ou ndo possa existir nunca um
destinatéario.

Kress (2010) desenvolveu uma metodologia de analise de imagens conhecida como a
Gramatica do Design Visual, bastante eficiente e que vem servindo de suporte para o
desenvolvimento de metodologias de analise multimodais. No entanto o significado do
contetdo apresentado no formato de imagem esta condicionado a diversas variantes que

culminam no design de significados aqui proposto como metodologia de analise.

3. RESULTADOS E ANALISES
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A oficina transcorreu de forma tranquila, infelizmente pode se apontar até mesmo
certa apatia nos participantes que uma vez exposta e determinada atarefa se colocaram em

prontiddo para sua realizacao de forma silenciosa e sem muitas interrogacoes.

O curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas tem como foco principal a formagéo
inicial de professores de Ciéncias e Biologia para atuarem na educagdo basica, com
competéncia para o ensino de disciplinas e formacdo de professor-investigador capaz de
perceber as diferentes dimensdes da Biologia na sociedade. Os participantes da oficina tém
entre 18 e 24 anos, com a divergéncia de apenas dois alunos acima desta faixa etéria.
Alocados a partir do sétimo periodo na grade curricular vigente ja concluiram ou estdo
matriculados nas disciplinas de interesse a esta analise. Tais como uso tecnologias na

educacdo, Genética, Imunobiologia e Fisiologia.

Dentro da proposta de producdo de contetdo digital com base em design grafico os
participantes demonstraram desenvoltura embora com alguma dificuldade de acesso as
plataformas selecionadas para a realizacdo da tarefa. Apenas cinco alunos optaram pelo site
Picktochart, uma vez que a grande maioria identificou como simples e de mais féacil
compreensédo para utilizagdo a plataforma Canva. Ainda dentre os alunos um apontou o uso

anterior da plataforma Canva em seus trabalhos com fotografia.

Da interacdo dos 37 alunos participantes da oficina resultaram 24 producdes. As
producdes estdo caracterizadas especialmente pela utilizacdo da hierarquia visual em sua
formulacdo com uma grande predominéncia da organizacdo de informacdo pela hierarquia
descendente (representada pelo modelo panfleto de formato retdngulo com a informacao
destinada a ser lida de cima para baixo e da esquerda para a direta). Garone (2013, p.96)
aponta que representar visualmente abrange filtrar as informacoes, estabelecer hierarquia,
discernir padrbes e representd-los de forma a permitir ao usuario construir conhecimento

significativo.

O tema proposto, grupo sanguineo, poderia ser abordado por diversos aspectos uma
vez que o tema é bastante extenso e se dilui em diversas disciplinas anteriores ao sétimo
periodo onde se encontram os alunos deste experimento. Alguns alunos imediatamente se
direcionaram a campanhas de doacdo de sangue, um dos participantes concluiu a tarefa em
apenas 10 minutos apds o inicio da atividade, embora durante a explanagdo inicial tenha
esclarecido que a proposta era de era organizar contetdo curricular em um infogréfico, de

modo que pudesse ser usado como recurso didatico.
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Dentro do burburinho inicial da producdo em grupo, acontecimento natural entre
estudantes, um fato merece ser destacado. Um dos participantes mostrou-se bastante ansioso,
pois ndo conseguia fazer uma opg¢do por uma abordagem ou um recorte do tema proposto.
Embora segundo ele ja tivesse escolhido a imagem que gostaria de utilizar ndo sabia em suas
proprias palavras “sobre o que queria falar’’. O fato aqui merece destaque, pois evidencia a
dificuldade de escolha diante de tanto contetdo e também o fato de esta escolha necessitar de

conhecimento prévio.

Os participantes da oficina possuem em algum nivel conhecimentos sobre o tema de
trabalho uma vez que ja cursaram disciplinas onde eles estdo inseridos. Tais como Biologia
Celular, fisiologia, imunologia e genética, no entanto podemos observar como Gadotti (1995,
p.43-44) que a duvida reorienta o olhar do educador frequentemente abarcado pela relacdo
pedagogica, onde ele encontra o pretexto para fazer abstracdo da vida propria. Ou seja,
escolhendo o que sera ensinado o docente, assim como 0s sujeitos desta atividade, se coloca

no lugar daquele para quem esta sendo produzido aquele contetdo.

A tarefa da infografia solicitou essa escolha, porém de uma perspectiva diferente: ao
invés dos modos tradicionais de comunicacdo, aqueles futuros professores tiveram de
organizar o conteudo que queriam ensinar usando exclusivamente a comunicacao visual e
mobilizando um cddigo bem especifico: o infografico. Essa tarefa trouxe entdo a tona as
escolhas feitas por eles, bem como revelou habilidades (ou falta delas) para lidar com a
linguagem visual, t&o presente no dia-a-dia de todos n6s, mas téo dificil de ser controlada por

nossa vontade, quando nos tornamos autores.

3.1 - Conteldos priorizados pelos alunos nas producoes

Os conteudos abordados na producdo resultante da oficina podem ser divididos da

seguinte maneira de acordo com o quadro 2:

Quadro 2: Contetidos abordados do sistema sanguineo.

Infograficos

1 Patologia cardiaca

2 Transfusdo/Imunologia

3 Transfusdo/Imunologia
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4 Transfusdo/Imunologia

5 Transfuséo

6 Imunologia/Fisiologia

7 Patologia cardiaca

8 Transfuséo

9 Transfusdo

10 Patologia do sistema
circulatério.

11 Curiosidades

12 Anatomia associada

13 Transfusdo/Imunologia

14 Imunologia

15 Imunologia

16 Fisiologia

17 Anatomia associada/Fisiologia

18 Transfusdo/Imunologia

19 Fisiologia/Imunologia

20 Transfuséo

21 Genética/Imunologia

22 Fisiologia/Imunologia

23 Fisiologia/Imunologia

24 Patologia/Imunologia

Fonte: autora (2018).

Os conteudos recorrentes apontados na producdo dos participantes foram, portanto,
direcionados a Imunologia, Fisiologia e Transfusdo uma veze que o aspecto transfusional
pode englobar diversos contetdos das disciplinas presentes no curso de ciéncias bioldgicas.
Os contetdos priorizados pelos alunos nas producbes foram relacionados a transfusao
sanguinea e as reagdes imunoldgicas ocasionadas. A fisiologia do sistema também foi
abordada por meio dos componentes e suas fungdes. Tais conteldos sdo muito proximos
dentro das disciplinas. O que corrobora com o conceito de interdisciplinaridade descrito por
Bovo (2005, p. 2), apontando para a constru¢cdo de uma escola participativa, que deriva da
formacéo do sujeito social, em articulara saber, conhecimento e vivéncia.

A desvinculagédo da doacdo de sangue, na tabela apontada como transfus@o, de maneira
nenhuma aponta que este seja tenha menor importancia, o que se deseja discutir aqui € a
recorréncia do tema por sua associacdo aos aspectos da Imunologia e da fisiologia sanguinea.
Assim como o fato de que a campanha estimula a doagdo de sangue e obviamente presta um
servico a sociedade. No entanto ela ndo oferece mecanismos para 0 ensino dos grupos

sanguineos como um todo. Uma vez que o quadro de compatibilidade sobre o tipo sanguineo,
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por exemplo, imprime a falsa impressdo de que tudo se resume a isto enquanto que existem

diversos mecanismos que permeiam 0s sistemas.

Alguns infogréaficos repetiram o discurso de cartazes de publicidade de interesse
publico sobre doacdo de sangue e ndo necessariamente mobilizaram a codificacdo da
infografia para organizar informacdo sobre o tema. Zwirtes (2015, p.152), aponta que as
organizacBes institucionais, publicas ou privadas, buscam promover acfes que visam
influenciar o comportamento do publico, por meio da divulgagdo de campanhas nas areas de
Saude, Educacdo, Esporte, Cidadania ou Cultura. Fazem isso para informar e promover
atitudes ou acdes publicas, decorrentes da divulgacdo e da participacdo em projetos ou

eventos sociais assistenciais, educativos ou culturais, entre outros.

A recorréncia das campanhas publicitarias impressas e digitais em torno da doacgédo de
sangue pode ter estabelecido um padrdo nas construcdes dos infograficos por seu significado
social e desta forma promoveu a predominancia de correlagcbes do tema aos mecanismos
transfusionais. Enquanto que a ocorréncia de abordagens que remetem a patologias aponta
para a dificuldade de abordagem de temas de nivel celular e molecular uma vez que é
necessario um nivel de abstracdo que necessita de construcéo para a observacdo de estruturas

nao visiveis a olho nu como células e moléculas.

3.2 - Conteudos ndo abordados

Voltemo-nos agora aos itens propostos para a atividade citados no quadro 1 da pagina
39 para apontar a diversificacdo de abordagens escolhidas pelos participantes da oficina.
Vaérios alunos trabalharam o grupo ABO do ponto de vista Imunolégico, por meio do
apontamento das compatibilidades sanguineas apontando qual tipo sanguineo pode doar para
qual outro tipo ou se apenas para 0 mesmo tipo. Todos estes que trataram da compatibilidade
sanguinea utilizaram-se de esquemas geralmente do tipo grade ou quadro para indicar qual
tipo sanguineo pode ser doado a outro. Embora estes itens ndo caracterizem um infografico
apontam a constru¢do de componentes midiaticos familiares aos participantes, tais como

informes publicitarios.

Isto nos traz a discussdo proposta por Ferreira (2016) a respeito da andlise de livros

didaticos sobre o tema que revelou pouca insercdo/introducdo do tema e onde este se
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apresentou reduzido a tabelas carreadoras de aprendizado tecnicista e repetitivo, a descrédito

da aprendizagem interativa e visionaria da inser¢do do conhecimento para a pratica.

Ainda de acordo com o quadro 1 da pégina 39 foram deixadas de lado questées como
a heranca genética dos grupos sanguineos, 0s aspectos genéticos da doenca Hemolitica do
Recém-Nascido. O ultimo bastante recorrente dentro do ensino médio, o0 que torna sua
abordagem de extrema importancia para o futuro profissional das Ciéncias Bioldgicas. Néo
houve ainda nenhuma men¢do a como é possivel determinar o grupo sanguineo a que um
individuo pertence e nem mesmo a Heranca Simultanea dos Genes dos Sistemas ABO e RH.
Uma vez que os genes dos referidos sistemas sdo herdados poderiam ser apresentados os
cromossomos nos quais os genes dos sistemas ABO e RH estdo localizados e discutidas

possibilidades de segregacéo.

3.3 - Dados destacados na hierarquia visual

Dentro da producdo podemos identificar a diversificacdo na criacdo do produto
trabalhado para o contetdo digital. Embora a proposta tenha sido de criacdo de infografico e
este ter como critérios a concomitancia de imagens, desenhos e demais elementos visuais
graficos. E este normalmente acompanha um texto, funcionando como um resumo didatico e

simples do conteudo escrito. Para Silveira (2010, p.58):
O infografico funde o verbal ao visual. N&o se trata mais de usar o texto para ajudar
a decifrar a imagem, como uma legenda. Tampouco de trata de uma ilustracéo
figurativa, feita com o propdsito de adornar a pagina de um manuscrito, ou uma
substituicdo do texto com proposito de transmitir os conhecimentos biblicos a

populacdo iletrada. No infografico, a forma é utilizada para reproduzir relages
entre as ideias e para ajudar a construir narrativas (SILVEIRA, 2010, p. 58).

Pois, de acordo com Caixeta (2005, p. 1 Apud Mdédolo, 2007, p.5) o infografico é uma
forma de representar informacdes técnicas como nimeros, mecanismos e/ou estatisticas, que
devem ser, sobretudo atrativos e transmitidos ao leitor em pouco tempo e espacgo.
Normalmente utilizado em cadernos de Saude ou Ciéncia e Tecnologia, em que dados
técnicos estdo mais presentes, o infografico vem atender a uma nova geracao de leitores, que é
predominantemente visual e quer entender tudo de forma pratica e rapida. Podemos ponderar
que os jornais, influenciados pela internet, usam cada vez mais 0S recursos visuais da

infografia.
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Grande parte dos participantes acabou por desenvolver, entretanto, outros modelos que
ndo o solicitado para esta producdo tais como andncios de utilidade pablica que anunciaram o
assunto, com o objetivo de convencer ou influenciar a opinido do seu receptor, talvez por sua
associacdo a capacidade de promover a ligacdo de pessoas em prol de uma causa ou
campanha e, assim, proporcionar uma situacdo de familiaridade para o participante quando
abordado a transfusdo sanguinea por exemplo. Para Gongalez (2010, p.07), a propaganda
pode ser definida como acgdes de atividades ideoldgicas que tendem a influenciar o homem,
com objetivo politico, civico ou religioso. E o ato de propagar ideias, principios e teorias sem

o fator comercial.

Apdbs estas consideragdes podemos apontar como infograficos os itens que se
utilizaram da unido de imagens, elementos graficos e pequenos textos para transmitir sua ideia
principal. N&o era esperado que os alunos promovessem uma producdo livre de erros e
equivocos, uma vez que seu contato com a configuracdo técnica de um infografico foi
realizado ainda durante a oficina na explanacédo inicial por meio de uma apresentacao bastante
reduzida. Ainda por este mesmo motivo a intenséo era captar este primeiro contado do futuro
profissional da &rea de educacdo frente ao desenvolvimento de uma producdo on line para o
meio digital. Desta maneira e pelos critérios que enunciam um infografico podemos apontar

0S que se enquadram por suas caracteristicas no quadro 3.

Quadro 3- Classificacdo de criacdo midiatica

Infogréficos

Figura 1 Meme

Figura 2 Anuncio de utilidade publica
Figura 3 Anuncio de utilidade pablica
Figura 4 Anuncio de utilidade publica
Figura 5 Anuncio de utilidade pablica
Figura 6 Infografico

Figura 7 Anuncio de utilidade pablica
Figura 8 Infogréafico

Figura 9 Infografico

Figura 10 Anuncio de utilidade pablica
Figura 11 Informe publicitario

Figura 12 Anuncio de utilidade pablica

Figura 13 Anuncio de utilidade pablica

Figura 14 Anuncio de utilidade pablica

Figura 15 Infografico
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Figura 16 Infogréafico

Figura 17 Infografico

Figura 18 Infogréafico

Figura 19 Anuncio de utilidade publica

Figura 20 Anuncio de utilidade publica

Figura 21 Anuncio de utilidade pablica

Figura 22 Anuncio de utilidade publica

Figura 23 Anuncio de utilidade pablica

Figura 24 Infografico

Figura 25 Anuncio de utilidade pablica

Fonte: autora (2018).

Dentre os infograficos citados nas imagens correspondentes anteriormente podemos encontrar
tanto os elementos da comunicagdo visual quanto os elementos necessarios para a

classificacdo do infografico como podemos observar nas imagens a seguir.

Figuras 6 e 7 — Infogréficos produzidos por participantes na oficina.
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As duas figuras anteriores foram elencadas como infograficos pois transmitem
informacdes atraves do uso de imagens, desenhos e demais elementos visuais graficos sob o
acompanhamento de textos reduzidos e funcionam como um resumo didatico e simples. As
suas mensagens sao personalizadas visualmente de acordo com o tipo de publico alvo a ser
abordado e sua apresentacdo grafica colabora para sua interpretacdo por meio da organizacao
que facilita a compreenséo das informacdes neles contida.

E de facil percepcdo o objetivo de enaltecer a campanha de doacdo em um dos
infogréaficos assim como € possivel compreender o conceito de composi¢do proposto no outro,
pois ainda que direcionado ao publico geral a organizacdo das ideias visuais poderd ser

percebida e apreendida.
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No entanto ao observarmos as Figuras 4 e 13 ndo podemos classifica-las como
infogréaficos pois existe o predominio textual sobre os demais elementos, e até mesmo a
inexisténcia, dos caracteres que lIhe dariam forma. Embora a figura 4 apresente imagens
variadas como plano de fundo estas imagens ndo interagem com o texto de modo a
complementa-lo sendo assim elementos apenas de ilustracdo do mesmo modo que na figura
13 as linhas curvas inseridas nas laterais do texto sdo meros elementos decorativos. O que 0s
caracteriza como anuncios de utilidade pablica.

Se observar com um pouco mais de critérios a figura 4 podemos refutar a ideia de
harmonia ocasionada pela contraposi¢do de cores em caixas separadas. Pois estas mesmas
cores mescladas aos desenhos de fundo e o extenso texto em letras brancas cria uma confuséo

de elementos que dificulta a leitura e compreensao do conteudo e a identificacdo das palavras.

Figuras 8 e 9 — Infogréficos produzidos por participantes na oficina.

Sistema

No sistema ABO, ha dois tipos de antigenos
(substancias que desencadeiam uma
resposta imunolégica no ne$so corpo), 0 A e
o B.

- Sistema ABO

Individuos possuem diferentes hemacias, que A IMPORTANCIA DE SABER
sao: - A - apresentam apenas antigeno A; SOBRE O SEU TIPO

B - apresentam apenas antigeno B; SANGUINEO

AB - apresentam antigenos A e B;

O - nao apresentam nenhum dos dois

Saber sobre o tipo sanguineo é muito importante

antigen05- principalmente quando se precisa de uma transfusdao de
sangue.
Os grupos sanguineos do sistema Rh de humanos ki ion badite bl KO
oram descobertos, em 1940, por Landsteiner e Wiener
3 = 4] 0,A.B,AB 0
a partir do sangue de macaco do género Rhesus A 8 A0
(Vieira, 2013). — B BAB 80
AB AB AB.ABO
- Fator®n
Sistema Rh @ © 0.0
(-) (4).(2) )
NO SPIERSRIL Lg% ois pggle Jrupog PARA SABER A SUA TIPAGEM SANGUINEA £ SO 1R A UM
sanguineos, 0 grupo sanguineo Rh+ possui o antigeno HEMOCENTRO MAIS PROXIMO
Rh, e 0 grupo sanguineo Rh - ndo possui o antigeno } OMEUE B+

Rh.
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Os elementos da comunicacéo visual transmitem uma mensagem através da imagem e
de acordo com Dondis (1997) sempre que alguma coisa € projetada e feita, esbocada e
pintada, desenhada, rabiscada, construida, esculpida ou gesticulada, a substancia visual é
composta a partir de uma lista basica de elementos. Sdo estes elementos técnicas que

destacaremos em seguida nas figuras produzidas na oficina.

3.4 - Elementos da comunicacao visual

No estabelecimento do dialogo entre os fundamentos dos componentes visuais e a
alfabetizacdo midiatica podemos observar na producdo como um todo a utilizacdo dos
elementos basicos indicados por Dondis (1997). Por vezes podemos observar até mesmo a
utilizacdo conjunta destes elementos como linhas e pontos. Na figura 15, do anexo podemos
observar, por exemplo, a utilizacdo de linha e ponto determinando o percurso da leitura como
um fio condutor com estacdes para parada. Uma vez que a capacidade de uma série de pontos
tem de conduzir o olhar € intensificada pela maior proximidade dos pontos, quanto maior sua
distancia mais dificil seria estabelecer rapidamente uma ligagéo.

O elemento Linha resolve este por menor como se estd propria fosse a unido de
diversos pontos ou ainda o0s proprios pontos em movimento contribuindo para o processo
visual. > Apesar de sua flexibilidade e liberdade a linha ndo ¢ vaga; ¢ decisiva, tem proposito
e direcdo, vai para algum lugar, faz algo de definitivo (DONDIS, 1997, p. 53)”.
Proporcionando assim um conjunto de construcdo do infografico, uma vez que para Mddolo,
(2007, p.6) a principal caracteristica do infografico é a conectividade e a interatividade entre

texto e imagem, considerando-se a clareza no tratamento da informacéo.

A imagem deixa de ter somente o papel de ilustrar o texto escrito, pelo contrario,
apresenta-se como a prépria informacdo, protagonizando, juntamente com o verbal,
0 processo de comunicagdo. Se por um lado, temos que a informacdo seria
apreendida pelo leitor mais rapidamente por meio da linguagem visual, por outro
lado, para que o infografico seja eficaz no seu propdsito de comunicacdo, ele
depende também de um texto enxuto, objetivo, claro, subdividido em itens e com
linguagem direta (MODOLO, 2007 p. 6).

Uma linha também pode ser visualizada como um objeto visual independentes, ou

seja, a propria linha é uma imagem neste caso forma o caminho a ser percorrido. E mais ainda
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com um pouco de abstracdo por parte do leitor poderia se parecer a um encanamento e suas
varias juncdes.

Quando falamos em abstracdo neste contexto podemos associa-la ao letramento
midiatico informacional, pois este estd condicionado ao conhecimento e vivéncia prévia tanto

daquele que codifica quanto daquele que decodificar a mensagem contida no infogréfico.

Esta abordagem implica a aprendizagem pela préatica, que é um importante aspecto
da assimilacéo de conhecimentos no século XXI. Os estudantes devem ser levados a
explorar a aprendizagem em um nivel mais profundo e significativo. A producao de
conteddos sobre midia e TICs oferece aos estudantes a oportunidade de realizarem
uma imersdo na aprendizagem por meio da exploragdo e da a¢do. Com a producgéo
de textos de midia (por exemplo, arquivos de &udio, video ou impressos), 0s
estudantes tém condicfes de explorar sua criatividade e de expressa-se com suas
préprias vozes, ideias e perspectivas (WILSON, 2013, p. 38).

Para Dondis (1997, p.54), a linha descreve uma forma, ou seja, ela articula
complexidade da forma. Durante a producdo os participantes optaram de maneira geral pelo
formato do quadrado quando ndo utilizadas com linhas delimitadoras foram inseridas cores
diferentes para promover o efeito de caixas de informacéo. A utilizacéo deste molde pode nos
remeter a criacdo de conteido educacional tradicionalista, porem durante a interacdo com 0s
participantes 0s mesmos deixaram claro que esta opcdo se deu pela facilidade de
compreensdo. Os mesmos consideraram que outros formatos geométricos poderiam causar
confuséo e dificultar o entendimento da mensagem que pretendiam divulgar.

As caixas quadradas utilizadas para a organizacdo da informacdo facilitaram a
organizacdo da direcdo, na qual era esperado, que a informacdo fosse lida. Sempre de cima
para baixo seguindo o molde da escrita manuscrita da esquerda para a direita do quadro.

Sobre a referéncia horizontal-vertical vale ressaltar:

Constitui a referéncia primaria do homem, em termos de bem-estar e maneabilidade.
Seu significado mais basico tem a ver ndo apenas com a relagéo entre o organismo
humano e o meio ambiente, mas também com a estabilidade em todas as questdes
visuais. A necessidade de equilibrio ndo é uma necessidade exclusiva do homem;
dele também necessitam todas as coisas construidas e desenhadas (DONDIS, 1997,
p.56).

No mundo dimensional em que vivemos de acordo com Dondis (1997, p.58), o tom é
um dos melhores instrumentos de que dispde o visualizador para indicar e expressar esta
dimensdo. A perspectiva € 0 método para a criagdo de muitos efeitos visuais especiais de

nosso ambiente natural, e para a representacdo do modo tridimensional que vemos em uma
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forma gréfica bidimensional. A utilizacdo em grande escala dos participantes desta pesquisa
de caixas de texto na cor branca ou tons pastel colabora com este conceito onde o efeito de
borda imprime um tom de maior ou menor importancia no item observado.

De acordo com Dondis (1997, p.58), enquanto que o tom esta associado a questdes de
sobrevivéncia, sendo essencial para o organismo humano, a cor tem maiores afinidades com

as emocoes.

E possivel pensar na cor como o glacé estético do bolo, saboroso e Gtil em muitos
aspectos, mas ndo absolutamente necessario para a criagdo de mensagens visuais.
Esta seria uma visdo muito superficial da questdo. A cor esta, de fato, impregnada de
informacdo, e é uma das mais penetrantes experiéncias visuais que temos todos em
comum. Constitui, portanto, uma fonte de valor inestimavel para os comunicadores
visuais (DONDIS, 1997, p. 58).

Para o efeito do contraste o elemento cor se destaca na producdo basta observarmos a
paleta resultante do perfilhamento dos infograficos produzidos, quadro 3, para que esta

percepcao prevaleca.

Quadro 4: Cores empregadas na producéo de infogréficos.

Fonte: autora (2019).

Cores contrastantes.

)
Cores que remetem a sangue
CEEE——

Cores neutras ao fundo.
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Figura 10: Esquema comparativo da classificacdo das cores utilizadas.

Considerando as cores exemplificadas no esquema anterior podemos supor uma
diversidade de cores quando, no entanto, existe uma predominancia da cor vermelha. Tal fato
encontra explicagdo no tema proposto e também nas concepcdes de Dondis (1997, p 58- 59),
pois significa algo mesmo quando ndo tem nenhuma ligagdo com o ambiente. Pois 0
vermelho que associamos a raiva passou também para a “’bandeira’’ (ou capa) vermelha que
se agita diante do touro. Pois o vermelho pode significar perigo, amor, calor e vida, e talvez

mais uma centena de coisas.

Cada uma das cores também tem inumeros significados associativos e simbélicos.
Assim, a cor oferece um vocabuldrio enorme e de grande utilidade para o
alfabetismo visual. A variedade de significados possiveis vem expressa neste
fragmento do poema “’The people, Yes’’, de Carl Sandburg:

Sendo vermelho o sangue de todos 0s homens de todas as na¢des

a Internacional Comunista fez vermelho seu estandarte.

O papa Inocéncio 1V deu aos cardeais seus primeiros capelos

Vermelhos dizendo que o sangue de um cardeal pertencia a santa madre igreja.

O vermelho cor de sangue, é um simbolo (DONDIS, 1997, p. 58-59).

Para Quattrer (2013, p 324) a cor é uma valiosa ferramenta para a comunicacao visual,
por seu potencial em contribuir na organizacdo e hierarquizacdo dos dados. E, como ja
demonstrado em pesquisas anteriores, a cor pode atribuir, ou a ela podem ser atribuidos,
sentidos e valores de acordo com o contexto em que € aplicada ou com o acorde cromatico em
que esta inserida.

Analisando as habilidades basicas de alfabetizacdo visual dentro da proposta de ensino
aprendizagem baseada na producdo de contetdo de acordo com Mdédolo (2007, p. 8) faz-se
necessaria para o desenvolvimento de um infografico a utilizacdo de elementos graficos,
principalmente cores, de acordo com o repertério comum ao publico-alvo, evitando, assim,

mal-entendidos na transmissao da informagéo.

Para Harry Pross, os meios mais eficientes de comunica¢do de massa utilizam a
emocdo e ndo a racionalidade para tornar uma informagdo verdadeira perante o
leitor. Desta forma, nos processos de comunicacao, a midia se apoia na sensacao de
conforto que o homem tem quando Ihe apresenta uma informagéo que nao lhe causa
estranhamento. Entdo, basear os textos culturais nas experiéncias pré-predicativas,
que sdo incorporadas pelo ser humano na primeira infancia, faz os textos midiaticos
serem compreendidos mais facilmente pelo consumidor dessa midia. Sendo assim, o
infografico ira utilizar as cores e outros elementos basicos com base no repertdrio do
senso comum, por exemplo, usando o preto e vermelho em matérias que fazem
referéncia & guerra (MODOLO 2007 p. 8).
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A cor vermelha, o formato retangular de folheto e outros detalhes remetem ao
componente sanguineo, no entanto apesar de divertida esta atividade/oficina serve ao
propdsito do desenvolvimento do pensamento critico dentro da producao. Pensar quem e para
esta destinado aquele contetido é um exercicio bastante eficiente na area docente.

Embora a atividade tenha deixado as margens em aberto para a escolha do publico e
do assunto especifico ap6s sua conclusdo tornou se obvio o direcionamento de alguns
trabalhos aos contetdos da disciplina de Imunologia assim como para a Fisiologia.

Ocorreu ainda dentre as producdes algo que ndo trata dos sistemas sanguineos
diretamente e sim das estruturas por onde este circula no organismo. Demonstracdo de
tentativa de organizacdo de ideias. Comecando pela estrutura de maior tamanho para uma
menor, assim como ocorre no ensino fundamental.

Outra ocorréncia dentre a producdo merece destaque, a imagem 10, do anexo, na
indecisdo perante a escolha de um tema um participante optou por remeter a area médica e
apenas lembrar o tema central na cor vermelha de sua imagem. Uma vez que o tema é de
ordem molecular de dificil compreensdo esta estratégia ndo o coloca dentro da producéo
solicitada. Embora a sua mensagem seja bastante clara e sua producdo ndo se caracteriza
como um infografico.

Técnica especifica de polaridade podem ser observadas nas figuras a seguir:

Figuras 11 e 12 — Infograficos produzidos por participantes na oficina.



60

SAIBA COMO E
POSSIVEL SER UM

DOADOR DE MEDULA
OSSEA

*PASSO
PROCURE UM HEMOCENTRO MAIS
PROXIMO E FAGA SEU CADASTRO.

*SERA COLETADO 5 ML DO SEU
SANGUE PARA TESTE DE
COMPATIBILIDADE.

2° PASSO
O RESULTADO E COMPARADO COM DE
PACIENTES QUE PRECISAM DE
DOAGCAQ. EM CASOS DE
COMPATIBILIDADE O DOADOR £
CHAMADO
3 PASSO __
I ok MEU CORACAO ESTA EM SUAS
ANESTESIA LOCAL OU REGIONAL NA MAOS
‘ AREA LOMBAR E PERMANECE
INTERNADO POR 24 HORAS.

N

L2 PASSO

O PROCEDIMENTO DURA EM MEDIA 1 o
HORA E MEIA, OS MEDICOS RETIRAM
PARTE DA MEDULA DO INTERIOR DOS

v OSSEOS DA BACIA,
APOS UMA SEMANA O DOADCR PODE
RETORNAR SUAS ATIVIDADES.

Y 4
4 ' ~
—— ]

Polaridades observadas:
Neutralidade / Enfase
Equilibrio / Instabilidade
Fragmentag&o / Unidade

Note que na figura a esquerda cada caixa de texto acompanhada de uma esfera que se
posiciona hora de um lado hora de outro sem dar grande destaque a uma ou outra informacao.
Muito pouco da neutralidade é perturbada pela técnica da énfase, na figura 11, na qual que se
realca apenas uma coisa contra um fundo uniforme.

As duas figuras representam também o equilibrio e a instabilidade quando em uma
delas os varios formatos de texto e elementos graficos forma uma curva sinuosa no centro da
imagem enquanto que a centralizacdo dos itens na figura 11 remete ao equilibrio. Assim como
as caracteristicas de Unidade e fragmentagdo podem ser observadas quando comparadas uma

figura com a outra.
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A manutencéo da diversidade de abordagens de conteudo dentro da amostra reduzida
a classificacdo de infografico aponta que a producéo solicitada pode ter sofrido a influéncia
do letramento midiatico de cada um, pois uma vez que 0s conhecimentos disciplinares sdo 0s
mesmos, porque alguns alcancaram a producdo de infografico enquanto que outros foram
enlagados pela velha e boa propaganda?

Gongalez (2009, p. 09), pode nos ajudar a compreender este fendmeno quando
aponta que os meios de comunicacdo sdo ferramentas e instrumentos utilizados para a
transmisséo e recepcio de informacdes (como por exemplo, as mensagens publicitarias). E o
jornal, a revista, a televisdo, o radio, a internet, o telefone, entre outros. Seguinte esta sua
linha de raciocinio podemos nos perguntar quantas vezes vimos um infografico na TV aberta
por exemplo. E se esta cultura da prevaléncia da propaganda ndo seria a responsavel pela
habilidade dos nossos participantes em desenvolver algo mais proximo a ela ndo estria

condicionado a sua abundéncia em relacdo a outros mecanismos de divulgacéo.

Na atualidade, com o aparecimento das midias digitais, as informagdes visuais
continuam sofrendo alteragBes como anteriormente j& sofreram, de maneira que
estas tém se tornado cada vez mais liquidas, ou seja, sem um formato constante
(s6lido), mas sim um formato que se adapta e muda rapidamente. Os anuncios
publicitarios que circulam pela internet “ndo se atém muito a qualquer forma e estdo
constantemente prontos (e propensos) a muda-la; assim, para eles, 0 que conta é o
tempo, mais do que o espaco que lhes toca ocupar; espaco que, afinal, preenchem
apenas ‘por um momento (VIOLA, 2017, p.03).

A filtragem de informacgfes deve ser estratégica. Antes de considerar um contetdo
como viavel de ser usado para construcdo de midia digital amplo conhecimento e pesquisa
necessita ser obtidos. Essas aplicagdes contribuem para melhorar a capacidade de professores
e alunos de encontrar e associar informacdes, trabalhar em grupo e comunicar cada vez mais,
de forma adequada. A busca pela melhora da educacéo esta diretamente ligada a inclusdo da
tecnologia aos meios tradicionais de ensino. E necessario conhecer melhor as formas que
possibilitam esses avangos.

Desconstruindo assim e fazendo pensar na valia dos mecanismos midiaticos por meio
das ferramentas visuais e destacando a necessidade da aplicacdo do letramento midiatico e
informacional na pratica docente. Uma vez que um dos problemas envolvido da construcéo
midiatica de conteldo apontada neste estudo é o desconhecimento dos mecanismos
envolvidos na construcdo desta producéo por parte dos futuros profissionais.

3.5 - Questdes da pesquisa
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O objetivo geral de desenvolver e testar uma proposta que integre a producdo de
contetdo digital multimodal ao ensino de um componente curricular da area de ciéncias
biolégicas para o Ensino Médio, utilizando ferramentas digitais online transformando
argumentos cientificos em representagdes visuais didaticas foi alcancado. Mesmo que o tipo
de construcdo escolhido para a pesquisa a infografia, ndo tenha sido alcancado por alguns
alunos participantes da oficina em algum nivel todos se mostraram capazes de projetar ou
planejar estratégias para que o componente curricular fosse inserido na producéo de contetdo
digital.

Com base na revisdo dos fundamentos da comunicagdo visual aplicados ao design
grafico podemos apontar que os alunos participantes da oficina tém conhecimentos de
familiaridade com as producdes dos meios digitais que propiciam a que produzir contetdo
digital. O que facilita o didlogo entre os fundamentos do componente visual e a alfabetizacao
midiatica, uma vez que os alunos a partir de um pequeno direcionamento inicial foram
capazes de utilizar diversos fundamentos do design grafico para a comunicagdo visual.

As habilidades béasicas de alfabetizacdo visual apresentada pelos participantes
justificam a proposta de ensino aprendizagem baseadas na producdo de contetdo, pois estas
sdo aprimoradas quando aprendem fazendo e ndo apenas observando. Fazendo opg¢des quanto
ao contelido e quanto as construcdes graficas para sua apresentacdo nos meios digitais o aluno
participante construiu uma identidade para o seu préprio trabalho.

Este trabalho ressaltou a importancia do alfabetismo visual ao nivel de producdo de
conteddo, pois amplia o olhar do individuo, o limite e a abrangéncia de sua percepcao, se

tornando imprescindivel para uma atuagdo consciente e critica na construcao didatica.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa decorre de um longo caminho pessoal que apontou na direcdo de
algumas falhas de comunicacéo entre o contetido exigido para fins de atuacdo na docéncia e o
contetdo de trabalho efetivo no ambiente de ensino fundamental e médio. Assim como
destaca a necessidade de desenvolvimento de mecanismos para a utilizagdo dos meios digitais
em nome da criticidade, em detrimento da sua utilizacdo generalista.

A partir das analises observamos de que forma os futuros docentes percebem as
construgdes midiaticas com base em imagem na utilizagdo do desenvolvimento de contetdo

multimodal no curso de graduacdo em licenciatura em ciéncias bioldgicas e como estas se
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articulam a construgdes cotidianas do ensino. Utilizando da unido dos conceitos eleitos em
pesquisa bibliogréafica a respeito da comunicacdo visual e do tema especifico relacionado ao
curso.

Esperamos que o desenvolvimento da pesquisa resulte na qualificacdo dos
pesquisadores envolvidos e no desenvolvimento das préprias instituicdes em que atuam, tendo
em vista contribuir com subsidios para se repensar a maneira como sdo arquitetadas as
producdes visuais direcionadas ao trabalho docente, assim como desenvolver a percep¢édo
critica dos modelos distribuidos na midia.

A escolha dos alunos do curso de Ciéncias Bioldgicas ndo limita a utilizacdo da
pratica de construcdo de infograficos como meio de diversificacdo da midia e tecnologia
dentro da sala de aula. O recorte especifico para um tema deste curso apenas representa a
necessidade, em uma perspectiva extremamente pessoal, do desenvolvimento de mecanismos
pontuais para inser¢do no ensino, na tentativa de evitar a pesquisa generalista da utilizagéo de
dispositivos digitais midiaticos.

Assim acredito que este trabalho apresenta fundamentacao relevante ao campo do
conhecimento ao qual se pretendeu oferecer nova e atual abordagem do assunto, com
fundamentacédo tedrica da pratica docente, buscando ampliar o conhecimento especifico do
professor no ato de ensinar. Colocando em pratica o exercicio de escolha do contelido a ser
ensinado e trabalhando os mecanismos digitais de criagéo e divulgagdo de conhecimento.
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1. PROPOSTA DE CURSO DE EXTENSAO

1. Identificacdo do proponente

1.1. Nome: Cléa Rocha Ferreira

1.2. Matricula: 20173206

1.3. Telefone: (34) 991433098 E-mail: clearochaferreira@gmail.com

1.4. Departamento/Unidade: Grupo de pesquisa de Educacdo, Midia e Novas Cidadanias.

1.5. Coordenador/Responsavel: Professora Dr? Alexandra Bujokas de Siqueira

2. ldentificacdo da Atividade

2.1. Nome do curso: A midia digital no ensino de Ciéncias Biologicas.
2.2. Carga horéria: 2 horas/aula

2.2. Data de inicio: 21 /03 /2019 Previsdo de término: 21 /03/2019

2.3. Dia da semana e horario das aulas: Quinta feira as 16:50
2.4. N° minimo de alunos: 5

2.5. Local de realizagdo: Laboratorio de informética
Campus Univerdecidade - sala 103

2.6. Publico alvo: Alunos inscritos no curso de Ciéncias Bioldgicas a partir do 7° periodo

de formacao.

3. Contelido do Curso de Extensao:

3.1 Justificativa:

O objetivo de um curso de formacdo deve ser ndo s6 o de instrumentalizar o
professor com recursos da TICs, mas auxilid-lo para que na sua pratica pedagogica, deixe de
ser um transmissor de informacao e passe a ser aquele que cria situagdes de aprendizagem nas

quais seus alunos possam construir conhecimento contextualizado e critico.

No entanto a grande dificuldade consta na transposicao deste contetdo para 0 meio
digital, ou seja, na producdo do contetdo digital, o que justifica este projeto. De acordo com
Kenski (2010), educar para a inovacdo e a mudanca significa planejar e implantar propostas

dindmicas de aprendizagem e o professor universitario tem papel decisivo na capacitagdo




71

técnica, didatica e pedagdgica do estudante para a utilizagdo dos dispositivos midiaticos

disponiveis.

3.2 Objetivo:

O objetivo deste projeto é desenvolver e testar uma proposta que integre a producao

de conteudo digital ao ensino de um componente curricular da area de ciéncias biologicas para

0 ensino médio.

Utilizando ferramentas digitais on line e promovendo a argumentagéo

cientifica necesséria para utilizacdo em sala de aula produzindo representacdes didaticas.

4. Cronograma detalhado de execucéo

Data

h/a

Conteudo Programatico

Natureza da Aula

12/09/2018

1h

Exposicdo dialogada dos fundamentos da
comunicagdo visual, a partir da observacdo
problematizadora de infogréficos disponiveis na
internet sobre o tema da oficina e temas
correlatos. A oficina sera concluida com uma
classificacdo dos melhores infogréficos segundo
os critérios da qualidade do conteudo
apresentado e dos recursos de comunicagao
visual utilizados.

Tebrica

12/09/2018

1h

Producéo de infografia usando aplicativos online
Canva ou Piktochart sobre o assunto “sistema
sanguineo”. As produgdes serdo depois
avaliadas com base na lista de categorias de
analise de sistemas sanguineos nos livros
didaticos de PSCHISKY; MAESTRELLI,
FERRARI, (2002, Apud FERREIRA, 2016,
p.14) e também serdo discutidos os aspectos
formais de cada proposta. Cada participante
devera explicar porque organizou sua mensagem
visual daquela forma especifica, que conteddos
selecionou e porque, que elementos da
comunicacgdo visual escolheu e porque e como
planejou a hierarquia das informacgdes.

Préatica

Total: 2h
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5. Planejamento

5.1. Espaco fisico:

Laboratério de informatica

5.2. Equipamentos:
Data-Show

Computadores

6. Referéncias:

BEIRUT, M.; HELFAND, J.; HELLER, S. e PYNOR, R. Textos classicos do design grafico. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2010.

BUCKINGHAM, D. Cultura digital, educac¢ao midiatica e o lugar da escolariza¢éo. Revista
Educacdo & Realidade, Porto Alegre, v. 35, n. 3, p. 37-58, set./dez., 2010.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Martins Fontes: S&o Paulo, 2007.

FERREIRA, C. R. Analise qualitativa do contetdo sobre os sistemas ABO e Rh nos livros
didéticos do ensino fundamental e médio. Orientador: Prof. Dr. Fernando Lourengo Pereira.
Universidade Federal do Triangulo mineiro. Uberaba, 2016.

HALL, S. Da Diéspora: identidades e mediagdes culturais. Org. Liv Sovik. Belo Horizonte: Editora
UFMG, Brasilia: Representacdo da UNESCO no Brasil, 2003.

HOLLIS, Richard. Design Grafico: uma historia concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

JANEWAY, C. A. et al. Imunobiologia: o sistema imune na saude e na doenga. 5.ed. Porto Alegre:
Artmed, 2002. 767p.

JENKINS, H. Cultura da convergéncia. 2. ed. Sdo Paulo: Aleph, 2009.
LEVY, P. Cibercultura. 3. ed. Sdo Paulo: 34, 2010.

KELLNER, Douglas; SHARE, Jeff. . Educacéo para a leitura critica da midia, democracia radical
e a reconstrucdo da educacdo. Educacdo & Sociedade, Campinas, SP , v.29, n.104 n. esp. , p.687-
715, out. 2008.

KRESS, G. Multimodality: a social semiotic approach to contemporary communication.
London/New Yourk: Routledge, 2010.

MCLUHAN, Marshall. A galaxia de Gutenberg: a formacédo do homem tipografico. Sdo Paulo,
Editora Nacional, Editora da USP, 1972. 390p.

MCLUHAN, Marshall. Os meios de comunicagdo como extensdes do homem. S&o Paulo: Cultrix,
2007.

PIMENTA, M.AA.; PRATA - LINHARES, Martha M. . Conhecimento e Consumo: desafios para
a educacdo na era da cultura midiatica. Revista e-Curriculum (PUCSP), v. 11, p. 794-812, 2013.

ROCHA, E. de Menezes. A infografia em revista: estudo do infografico na Superinteressante.
Dissertacdo de mestrado apresentada ao Programa de Pés-graduacdo em Comunicacao e Cultura
Midiatica da Universidade Paulista, Sdo Paulo, 2013. 158 f.: il.

SILVEIRA, Luciana Hiromi Yamada da. Modelo de caracterizacéo de infogréficos: uma proposta
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para analise e aplicacdo jornalistica. 2011.

TAROUCO, L; AVILA, Barbara. Multimidia na alfabetizac&o digital com fluéncia para a autoria.
In: Novas Tecnologias na Educagéo. V. 5. N. 2. CINTED (Centro Interdisciplinar de Novas
Tecnologias na Educacdo) — UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do Sul). Rio Grande do
Sul. Em dezembro de 2007.

UTSUNOMIA, R. Desvendando o sistema ABO: subsidios para o ensino de ciéncias e biologia.
2010. Um CD-ROM. Trabalho de conclusdo de curso (bacharelado - Ciéncias Bioldgicas) -
Universidade Estadual Paulista, Instituto de Biociéncias de Botucatu, 2010. Disponivel em:
<http://hdl.handle.net/11449/121650>. Acesso em: 10/09/2017.

WILSON, C. Alfabetizacdo midiatica e informacional: curriculo para formacéo de professores /
Carolyn Wilson, Alton Grizzle, Ramon Tuazon, Kwame Akyempong e Chi-Kim Cheung. — Brasilia:
UNESCO, UFTM, 2013. 194 p.

APENDICE B

1. Apresentacdo em Power point.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TRIANGULO MINEIRO
Progroma de Pos-Graoduagdo Strictu Sensu em Educacdo (PPGE)

P RODU(;.&O DE ARTEFATOS DIGITAIS COMO METODOLOGIA
DE ENSINO E APRENDIZAGEM: UMA EXPERIENCIA COM
ESTUDANTES DE CIENCIAS BIOLOGICAS.

AUTOR: CLEA ROCHA FERREIRA

ORIENTADOR: PROF(a). DR[a). ALEXANDRA BUIOKAS DE SIQUEIRA




“Os elementos visuais constituem a
substancia basica daquilo que vemos, e
seu numero € reduzido: o ponto, a
linha, a forma, a direcdo, otom, a cor a
textura, a dimensdo, aescalaeo
movimento. Por poucos que sejam, sao
matéria-prima de toda informacdo
visual em termos de opcoes e
combinacdes seletivas.”

Cronis A Dondis, Sintaxe da Linguagem Visual.
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COMUNICAGCAO VISUAL

N3o & obra da intuigdo e do acaso, ndo é irracional.

CDdiﬂCHQﬁD — extixoninto = Decodificacao

t 4

ASSOULACAOQ

I

AMEAMORIZACAD

Perspectivas da linguagem visual:
Niveis — Estruturas - Técnicas

TECNICA DE HOJE:
infografia



INFOGRAFICO?

E uma mensagem
midiatica que une textos,
imagens e esquemas de
maneira hierarquizada, a
fim de explicarum
contetido amplo, de
maneira rapida e simples

, QUAL E A UNIDADE DE INFORMAGAO
= & vy
s> MAIS ENFATIZADA AQUI? POR QUE?

Concentrado de hemdcias

Concentrado de plaquetas
Plasma Fresco Congelado
Crioprecipitado

DOE SANGUE, E VOCE AJUDARA ATE 4 VIDAS

vwvbiomedicinapadrao com.br /2016/06/como-sus-doacao-de-san gue-pode-3judarhtmi
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A IMPORTANCIA DO GRID

e e T

FACA VOCE MESMO(A)

infograficos s30 mensagens midiatica
que unem textos, imagens e
esguemas de maneira hierargquizada,

a fim de explicar um contetido amplo,
de maneira rapida e simples

PASSO-A-PASSO

1. BusqueinformagSes de fontes confidveis sobre o
tema;

2. Escolha um ponto de vista bem objetivo;

3. Faga uma hierarquia das informagSes mais
relevantes para 3s menos relevantes

4. Pondere como pode combinar texto e imagem

5. Crie 0 "grid" doseu infogra'rﬁ:o, organizando 3s

areas das informagles mais relevantes & das mencs

relevantes
6. Organize toda a informag3o combinando texto,
imagem e esquemas.

COMO SE FORMA O CHULE

3 1y
Bactérias que é
habitam nossa
pele se aimentam

de cilulas mortas

Uma vez satisfeitas,
alas softam uma
espécie de pum,
com aquele chelo
caracteristico

Esse odor acaba
Impregnando
NOSSas meias e
sapatos

COMO SE FORMA O CHULE

ghr
Bactérias que é
habitam nossa
pele se alimentam

de células mortas

Uma vez satisfeitas,
elas softam uma
espécle de pum,
com aquele chelo
caracteristico

Esse odor acaba
impregnando
nossas melas e
sapatos
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ANEXO

Figura 1 — Infografico produzido por participante na oficina.

Quando o colesterol
aumentar

Nao adianta
rezar
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Figura 2 — Infografico produzido por participante na oficina.

Doar sangue £ doar vida!
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Figura 3 — Infografico produzido por participante na oficina.

Os SERES HUMANOS
APRESENTAM QUATRO
GRUPOS SANGUINEOS

GRUPO A: POSSUEM ANTIGENO CHAMADO AGLUTINOGENIO A;
GRUPO B: POSSUEM ANTIGENO CHAMADO AGLUTINOGENIO B;
GRUPO AB: POSSUEM 0S DOIS ANTIGENOS, AGLUTINOGENIO A E B;
GRUPO O: NAO POSSUEM NENHUM DOS DOIS ANTIGENOS.

PARA QUEM VOCE PODE
DOAR SANGUE?

POR 1SS0, E NECESSARIO CONHECER O
TIPO SANGUINEO DO DOADOR E
RECEPTOR, PARA QUE SEJA REALIZADA
UMA TRANSFUSAO SEGURA.




Figura 4 — Infografico produzido por participante na oficina.

Voce sabia?

Pessoas do tipo sanguineo Recebem sangue do(s) tipo(s)

A C— > A/O

B C— > B8/O

AB C— = A/B/AB/O
o > o©

No dia de doar, o voluntario
deve estar bem alimentado \
(evitando alimentos gordurosos),
ter dormido por no minimo seis
horas na noite anterior & doagao W o
e nio ter ingerido bebidas L%
alcodlicas nas 12 horas
anteriores. Também deve evitar

fumar por pelo menos duas
horas antes e depois da doacao.

Doe sangue!

Figura 5 — Infografico produzido por participante na oficina.
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o0k §2NCQ€

Sﬁius VIDA®

Espaco reservado para texto o Brasil, pessoas entre 16 e
69 anos podem doar sangue. Para os menores de 18 anos
€ necessario o consentimento dos responsaveis e, entre 60
e 69 anos, a pessoa so podera doar se ja o tiver feito antes

dos 60 anos. Além disso, é preciso pesar, no minimo, 50

quilos e estar em bom estado de saude.

O candidato deve estar descansado, nao ter ingerido
bebidas alcodlicas nas 12 horas anteriores a doagao e nao
estar de jejum. No dia, & imprescindivel levar documento de

identidade com foto.

RESTRICOES PARA DOAGAD NO BRASIL

IMPEDIMENTOS TEMPORARIDS

« HSH e parceiros sexuais 12 meses
» Gravidez e smamentagdo varidvel

« Parto normal 90 dias Cesdrea 180 dias

« Babida alcdakca 12 horas

» Tatuagem, scupuntura e piercings
12 meses

» Transfus3a sanguinea 12 meses

« Vacinagdo varidvel

« St desprotegido 12 meses

» Novo parceire sexual 8 meses

+ Uso de cocaina 12 meses

« Violéncia saxual 12 meses

« Prostituicdo 12 meses

IMPEDIMENTO DEFINITIVDS

« Uso de medicamentos
controlados

«» Uso de drogas ilicitas
injetaveis alguma vez na vida

« Hopatite apés 03 10 anos
de idade

« Malaria

« Diabotes

« Portador de doencas

tr issiveis pelo sangue:

hepatites B e C, Aids (virus HIV),

doengas associadas a0s virus
HTLV e Doenga de Chagas

3,/

MILHOES DE BOLSAS DE
SANGUE FORAM DOADAS
NO BRASIL EM 20



Figura 6 — Infografico produzido por participante na oficina.

(] O sangue & uma mistura
de varias células em
- um liquido chamado
| plasma
O plasma é composto por 90%
de agua e é onde circulam ——
proteinas, agucares e outros i
nutrientes a serem E
distribuidos pelo corpo - ®

%/ As plaquetas sao

responsdaveis pela
coagulagdo do sangue

Os glébulos
brancos estao
ligados a defesa
do organismo

Ja os glébulos vermelhos
transportam o oxigénio
dos pulmoes para as
células e elimina o gas
carbonico
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Figura 7 — Infografico produzido por participante na oficina.

Comofuncionaa
doacaoentre
grupos
sanguineos?

Sistema ABO é m B
formado pelos

S cos [
®
=

o

~ i

N
; Er Doe Sangue!
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Figura 8 — Infografico produzido por participante na oficina.

Sistema
sanguineo

No sistema ABO, ha dois tipos de antigenos
(substancias que desencadeiam uma
resposta imunolégica no nos$so corpo), 0 A e
o B.

B Sistema ABO

Individuos possuem diferentes hemacias, que
sao: - A - apresentam apenas antigeno A;
B -~ apresentam apenas antigeno B;

AB - /apresentam antigenos A e B;

O - nao apresentam nenhum dos dois
antigenos.

Os grupos sanguineos do sistema Rh de humanos
oram descobertos, em 1940, por Landsteiner e Wiener
a partir do sangue de macaco do género Rhesus
(Vieira, 2013).

Sistema Rh

No sistema Rh também ha dois tipos de grupos
sanguineos, o grupo sanguineo Rh+ possui 0 antigeno
Rh, e 0 grupo sanguineo Rh - ndo possui o antigeno




Figura 9 — Infografico produzido por participante na oficina.

._1-_

GRUPOS
S ANGUINEOS

A IMPORTANCIA DE SABER
SOBRE O SEU TIPO
SANGUINEO

Saber sobre o tipo sanguineo é muito importante
principalmente quando se precisa de uma transfusdo de
sangue.

Os grupos sanguineos sdo: A, B, AB e O. Sao
subdivididos em +(positivo) e - (negativo).

Grupo sanguineo Podedoa sangue pava Pode receber de

0 0,A,B,AB 0

A A AB A0
P B B.AB 8.0

AB AB AB,A B0

FatorRh Pode doar para: Pode receber de:

(+) *) (*).()
(-) (+).(-) (-)

PARA SABER A SUA TIPAGEM SANGUINEA E SO IR A UM
HEMOCENTRO MAIS PROXIMO

[

|
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Figura 10 — Infografico produzido por participante na oficina.

SISTEMA SANGUINEO

0 0 NUMERD DE ARTERIAS QUE
ety IRRIGAM CERTOS ORGAOS E
DIFERENTE. GERALMENTE UM
ORGAO RECEBE SANGUE DE
MAIS DE UMA ARTERIA.

Arteria Aorta.
(leva o sangue
para otodoo

corpo)

Vasos capilares
Arturinls Wil

Eniben elaim

% Yeias. Menor
Advarifia “m. q“. “
arterias,
conduzem o
sangue para
areas da
periferia parao
centro (coragda

Easaeon
TR MSTany

nresponsaveis
pelatrocade

sangue entre a
veia e o tecido
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Figura 11 — Infografico produzido por participante na oficina.

SAIBA COMO E
POSSIVEL SER UM

DOADOR DE MEDULA

i* PASSO

PROCURE UM HEMOCENTRO MAIS
PROXIMO E FAGA SEU CADASTRO

*SERA COLETADO 5 ML DO SEU
SANGUE PARA TESTE DE
COMPATIBILIDADE.

2° PASSO

O RESULTADO E COMPARADO COM DE

PACIENTES QUE PRECISAM DE

DOACAO. EM CASOS DE

COMPATIBILIDADE O DOADOR £
CHAMADO

3° PASSO

© DOADOR £ SUBMETIDO A UMA

ANESTESIA LOCAL OU REGIONAL NA
‘ AREA LOMBAR E PERMANECE

INTERNADO POR 24 HORAS.

L?PASSO

O PROCEDIMENTO DURA EM MEDIA 1 0 O
HORA E MEIA, OS MEDICOS RETIRAM
PARTE DA MEDULA DO INTERIOR DOS
’ OSSEOS DA BACIA.
APOS UMA SEMANA O DOADOR PODE
RETORNAR SUAS ATIVIDADES.
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Figura 12 — Infogréafico produzido por participante na oficina.

MEU CORACAOQ ESTA EM SUAS
MAOS

90



Figura 13 — Infografico produzido por participante na oficina.

Hemorragias

HEMORRAGIAS

————

Arterial venosa Capila

Saida intermitente  Saida conlinua Saida de sangue

Sangue vermelho Sangue vemelho  em pequena
brithante escuro quantidade

Figura 14 — Infografico produzido por participante na oficina.

1.900 LITROS DE SANGUE

O SUFICIENTE PRA ENCHER ESSA PISCINA

ESSA E A QUANTIDADE DE SANGUE BOMBEADA PELO CORAGAO EM UM UNICO DIA!

CUIDE DO SEU CORACAO =)
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Figura 15 — Infografico produzido por participante na oficina.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TRIANGULO MINEIRO

VOCE CONHECE AS
CELULAS DO SISTEMA
SANGUINEO?

O adulto humano médio tem mais de S litros de sangue no
seu corpo. O sangue transporta oxigénio e nutrientes para
células vivas e tira seus residuos. Ele também fornece
células imunes para combater infecgsoes e contém
plagquetas que podem formar um plugue em um vaso
sanguineo danificado para prevenir a perda de sangue.
Vocé conhece as células do sangue?

Conheca alguns
exemplos a seguir:

Baséfilo Neutréfilo

Macréfago Hemacia
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Figura 16 — Infografico produzido por participante na oficina.

O SISTEMA
SANGUINEO E SUAS
FUNCOES !

o TRANSPORTE

Esse sistema transporta o sangue
pelos tecidos, levando oxigénio,
nutrientes, horménios, fatores de

coagulacao, células de defesa e
calor

o RECOLHIMENTO

Gas carbonico e catabdlitos

produzidos pelas células sdao
recolhidos e conduzidos aos locais
onde sdo eliminados.

REGULACAODA
TEMPERATURA CORPOREA

Alteragoes no fluxo de sangue na

. pele, quando a temperatura
( : aumenta, impulsos nervosos
provocam a dilatagdo dos vasos
sanguineos da pele, aumentando
a quantidade de sangue que
circula nela, quando muito baixa,

os vasos da pela se contraeme a
circulagao ao redor deles diminui,
causando reducao da perda de
calor.

© DErFEsA

Defesa contra agentes
patogénicos através dos
leucdcitos e plaquetas presentes

no sangue.

o HOMEOSTASE

Diante de todas as suas funcdes,
ele contribui para a homeostase

e o funcionamento do

organismo.

FONTE: APOSTILAS UFRGS E USP
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Figura 17 — Infogréfico produzido por participante na oficina.

TAMBEM E CHAMADO DE
SISTEMA CARDIO VASCULAR

PRINCIPAIS ELEMENTOS
TRANSPORTADOS NO SANGUE

PEQUENA CIRCULACAO

GRANDE CIRCULAGAO

IMPORTANCIA DA DOAGAO DE
SANGUE
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Figura 18 — Infografico produzido por participante na oficina.
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Figura 19 — Infografico produzido por participante na oficina.

DOENCAS —J\f'
CARDIOVASCULARES

1‘ ?? .g 0 que sdo?

“\  Saodistorbios que afetam o coragao
&n 0U 0S Vasos sanguineos.

Doencas mais comuns

¢ Pressao alta
 Insuficiéncia cardiaca
* Derrame cerebral

* Trombose venosa
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Figura 20 — Infografico produzido por participante na oficina.

CORPORENTE! S Gufcor

Veja o que Fabio Jr. esta desperdicando

Hemacias

Responsaveis pelas belas manchas
avermelhadas no traje do Fabio Jr., as
hemacias sdao células arredondadas e sem
nucleo que contém hemoglobina
substancia que é responsavel, além de dar
cor as células, pelo transporte dos gases
respiratérios, como Oxigénio e Gas
Carbénico, podendo carregar também
Mondxido de Carbono em casos especificos.

Leucécitos

Os lLeucécitos sao um grupo de
diferentes tipos de células que sao
responsaveis pela defesa do organismo.
Apenas alguns tipos dessas células sdo
encontradas no sangue, e nao constituem um
volume significativo para interferir na cor do
sangue.

Além das células citadas acima, o sangue ainda contém uma enorme quantidade de liquido,
conhecido como plasma, que contém diluidos varias outras substdncias € moléculas como
nutrientes, anticorpos, dgua, aclicares e varios outros compostos. O plasma ocupa a maior parte
do volume sanguineo, porém, por ser incolor, ou levemente amarelado, nao supera o vermelho

das hemoglobinas.

powered by

&’ PIKTOCHART
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Figura 21 — Infografico produzido por participante na oficina.

o~ e, N
GRUPOS SANGUINEOS
. SISTEMA ABO
. Nosso sangue é composto por diferentes tipos
de antigenos (substancias que o organismo

considera estranhas e contra as quais comeca a,
produzir anticorpos para se defender).

A heranca genetica de grupos sanguineos na

especie humana e um exemplo de alelos multiplos

ou polialelia. No Sistema ABO existem tres genes

que irao atuar na formacao do tipo sanguineo. Sao

eles: IA 1B e i. Conforme o padrao da heranca, os

grupos sanguineos podem ser A, AB,Be O. Os

alelos dos genes para o Sistema ABO determinam

a presenca ou ausencia de substancias na

superficie externa das hemacias.

} A incompatibilidade sanguinea é resultado de uma reacaoy ‘
’ imunolégica entre as substancias presentes na |
membrana plasmatica das hemacias e as substancias
dissolvidas no plasma. Em casos de incompatibilidade,
essas substancias se aglutinam.As substancias
aglutinadoras presentes na superficie das hemacias sao ' .

os aglutinogénios. Os aglutinogénios sao antigenos e
caracterizam o tipo sanguineo do individuo.

h

—
. —
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Figura 22 — Infografico produzido por participante na oficina.
Primeira pagina da produgdo 22.

OS GRUPOS
SANGINEOS

D sangue é de extrema importancia no nosso
corpo, pois exerce diferentes fungdes, como
levar oxigénio e nutrientes para ds células,

manter a temperatura corporal e combater
doengas com anticorpos

Mas é importante entendermos que hd
diferentes tipos sanquineos, variando de acordo
com a presenca ou auséncia de anticorpos

Figura 23 — Infogréafico produzido por participante na oficina.
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Continuacédo da producdo 22.

Tipo A: contém anticorpos para o tipo B (anti-B).
Podem receber doagdes do tipo A ou 0.

Tipo B: contém anticorpos para o tipo A (anti-A).
Podem receber doagdes do tipo B ou 0.

Tipo AB: ndo contém anticorpos para A nem B,
portanto pode receber doacdes de qualquer tipo
sanguineo.

Tipo 0: contém anti-A e anti-B, portante sé pode

receber doagdes do tipo 0.

Figura 24 — Infografico produzido por participante na oficina.
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SISTEMA ABO

No sistema ABO existem quatro tipos de sangues: A, B, AB e O. Esses tipos sao
caracterizados pela presenca ou auséncia de certas substancias na membrana das
hemacias, os aglutinogénios, e pela presencga ou auséncia de outras substancias,
as aglutininas, no plasma sanguineo.

Aglutinogénios =» AeB Aglutininas == Anti-Ae Anti-B

AeB N3o Contém 3% X[X|X|X[X|X| X |X

A Anti-B 34% X X|X X

B Anti-A 9% X X X X

Ndo Contém | Anti-A e Anti-B 38% X X
AeB N3o Contém 1% X|X| X | X

A Anti-B 6% X X

B Anti-A 2% X X

N3o Contém | Anti-A e Anti-B 7% X

Nas transfusées sanguineas...

As aglutinacoes que caracterizam as Incompatibllidades sanguineas do sistema acontecem quando uma
pessoa possuldora de determinada aglutinina recebe sangue com o0 aglutinogénio correspondente.

Figura 25 — Infogréfico produzido por participante na oficina.



Coagulacao:

A coagulagao safiguinea é uma
sequéncia complexa de reagoes
quimicas que resultam na formacao de
um coagulo de fibrina.

OK! MAS O QUE OCORRE EM QUEM NAO TEM?

Deercas SHloirres

Eventualmente, um defeito do sistema imunologico do
organismo faz com que anticorpos ataquem os tecidos do
proprio individuo (autoanticorpos ), em vez de atacar
substancias estranhas ou perigosas.

Anticoagulantes circulantes normalmente se desenvolvem
espontaneamente (sem uma causa conhecida) e diminuem a
atividade de um fator de coagulagao especifico (uma proteina
que ajuda o sangue a coagular) e causam hemorragia
excessiva.
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