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RESUMO

Este estudo tem por finalidade analisar os impactos da criagdo de quadrinhos
digitais sobre o entendimento de questdes socioespaciais, contempladas pelo
curriculo de Geografia da Secretaria da Educacdo do Estado de
Séo Paulo (SEE/SP). Para a sua viabilizacdo realizou-se uma investigacdo com
enfoque qualitativo, abrangendo um grupo de 44 estudantes do 9° Ano do Ensino
Fundamental, de uma escola publica do interior paulista. O referencial teorico
adotado foi constituido por obras de Fantin (2016, 2012), Vergueiro (2014, 2009),
Nogueira (2012), Bardin (2011), Prata-Linhares (2011), Moran (2007),
Carvalho (2006), Junior (2004), Csikszentmihaly (1999), entre outras, relacionadas a
educacéo, e contendo interface com o jornalismo e a psicologia. A coleta de dados
se deu a partr da aplicacdo de um questionario semiestruturado, do
planejamento/execucao de aulas expositivo-dialogadas, da criacdo de conteddos no
universo online e da realizacgdo de uma entrevista coletiva. Nos momentos
destinados a autoria, organizados em duplas, 0s sujeitos participantes foram
desafiados a elaborar HQs relacionadas ao processo de globalizac&o. A analise dos
dados mostrou que além de promover a apropriacdo dos conteudos curriculares, o
protagonismo juvenil e a utilizagdo das tecnologias digitais no ambiente escolar, a
atividade proposta teve ampla aceitacdo por parte dos estudantes. Essas
observacbes demonstram que no contexto em destaque, a criagdo dos quadrinhos
digitais revelou-se uma pratica pedagdgica mais interativa e significativa, apontando
para o potencial de a¢cdes educativas em que a questdo da autoria intermediada por
artefatos culturais digitais esteja presente.

Palavras-Chave: Aprendizagem. Ensino de Geografia. Histérias em Quadrinhos.
Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

This study aims to analyze the impacts of the creation of digital comics on the
understanding of socio-spatial issues, contemplated by the Geography curriculum of
the State Department of Education of Sdo Paulo (SEE / SP). To accomplish the
study, a qualitative research was carried out with a group of 44 students from the 9th
Year of Elementary School, from a public school in the interior of the state of S&o
Paulo. It was adopted a theoretical reference of works from Fantin (2016, 2012),
Vergueiro (2014, 2009), Nogueira (2012), Bardin (2011), Prata-Linhares (2011),
Moran (2007), Carvalho (2006), Csikszentmihaly (1999), among others, related to
education and presenting correspondence with journalism and psychology. The data
collection was based on the application of a semi structured survey, the planning and
execution of expository-dialogued classes, the creation of content in the online
universe and the holding of a press conference. In the occasions reserved to
authorship, organized in pairs, the participants were challenged to elaborate comics
related to the process of globalization. The analysis of the data demonstrated that in
addition to promoting the appropriation of curricular content, youth protagonism and
the use of digital technologies in the school environment, the proposed activity was
widely accepted by students. These observations demonstrate that, in the context of
the present study, the creation of digital comics proved to be a more interactive and
meaningful pedagogical practice, pointing, pointing to the potential of educational
actions in which the issue of authorship mediated by digital cultural artifacts is
present.

Keywords: Learning. Teaching Geography. Comics. Digital Technologies.


https://maps.google.com/?q=2016%2C%2B2012)%2C%2BVergueiro&amp;entry=gmail&amp;source=g
https://maps.google.com/?q=2016%2C%2B2012)%2C%2BVergueiro&amp;entry=gmail&amp;source=g

LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Distribuicdo de Elementos por Categoria ..........coooeeevivevviiiiieeeeeneenenn. 95
Tabela 2 — Categoria Processo (Frequéncia e TEMALICAS) ......c..vvveeerriiiivieeeeennns 98
Tabela 3 — Categoria Aprendizagem (Frequéncia e Tematicas) .........cccccceevuuueee. 100

Tabela 4 — Categoria Autoria (Frequéncia € TEMALICAS) .......ccvvveeeeeriiiiiiieneennns 101



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Producdes Académicas ANalisadas ............cccceeeeieeiieeeeeeeeeeeeneeireeeeenns 19
Quadro 2 — Conteudo Programético: curriculo de Geografia da SEE/SP ........... 88
Quadro 3 — Apontamentos da Categoria ProCeSS0 .........cccoeeveiiiiiiiiiiiiviiinieeeeeen. 99
Quadro 4 — Apontamentos da Categoria Aprendizagem ...........cccccveveeeeeeeeeeeeen 100

Quadro 5 — Apontamentos da Categoria AULOIMA ..........cevvveeeeeerieiiiiesiiiiiiiieeeeee 102



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Santuario de Nossa Senhora da Abadia, Uberaba ..............ccccveeeee. 36
Figura 2 — Histoire de Monsieur VIieuxX BOIS ............ooooiiiviiiiiiiiiiiiieeeceeeeeeee 37
Figura 3 — A Companhia € 0 CUJO .......cciiiiiiiieieiee e 38
Figura 4 — Contelido da Revista Semana llustrada .............ccueveeeeeiiiiiiieeeeennnee. 39
Figura 5 — As Aventuras de NNO-QUIM ........uuuiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 40
Figura 6 — At The Circus In Hogan’s Alley ..........c..coooiiiiiiiieee 41
Figura 7 — Yellow Kid: primeira versdo com balGes .............ccoovviiiiiiiiiiiiinninnnnnn, 42
Figura 8 — ReVISta O TICO-TICO .....cceeiiiiiiiiiciiiiiie ettt 43
Figura 9 — Suplemento INfantil.............cccooiiiiiii e 45
Figura 10 — GIODO JUVENIL........uuiiiiiiiiiiiii e 46
Figura 11 — REeVISIA Gibi.....uuiiiiiiiiiiiieeeieeeiee ittt a7
Figura 12 — Quadrinhos do EXErcito AMEriCaN0 ...........cceevereeeeeeeeeeiiiiiiiieivineene 57
Figura 13 — TONICO € PetrOliNO.....cccooeiiiiiiiieeeeeeeeee e 57
Figura 14 — Sequéncia da Historia Pé na Estrada...............ooovcvviiiiieiiiiiiiieeeeenn, 58
Figura 15 — Historia Geral: Julierme de Abreu @ Castro ............eeveveeeenenennniinns 59
Figura 16 — Namero de Sujeitos Envolvidos na INnvestigagao ...........ccccceeeveeennnns 73
Figura 17 — Toondoo: fuNgOES DASICAS ........cceevvieeeiiiiiiiiie e e e e e e e e ee e 88
Figura 18 — Categorizacdo: quadrinN0s autoraiS ............ccevvvvveeeervreniiniiineeinae e 92
Figura 19 — Categorizagao: entrevista COletiVa .........cccccvveieeiiiiie i 98

Figura 20 — Relacdo entre Categorias...........ccccvvvveruiuiiiiiiiiiiiiiieee e eeeeeeeeeeeeeeeeanne, 103



LISTA DE GRAFICOS

Gréfico 1 — Resultados dos Procedimentos de Busca por Termos-chave .......... 18
Gréfico 2 — Faixa Etaria dos PartiCipantes .............uueeeeeiiiiiiiiiee e 74
Gréfico 3 — Local de Procedéncia dos Participantes ..........ccccceeeeviiviieeeesiciiennn. 75
Gréfico 4 — A Geografia na Sala de Aula.........cccooeiiiiiiiiiii i 76
Gréfico 5 — A Geografia e as Praticas Cotidianas .........cccccvvvviiiiiieeeeieeeeieieeeeees 76
Gréfico 6 — Apreciacdo de Materiais QUadrinizados .........ccccvvveviviieeeeeeeeeiieieiiees 77
Gréfico 7 — Frequéncia de Leitura de Revistas Quadrinizadas .............ccccueeeee... 77
Gréfico 8 — Total de Revistas Quadrinizadas Lidas por Aluno, 2016 .................. 78
Grafico 9 — O Uso de HQs nas Atividades Escolares .............ccccoveeeeeeeviivinnneen, 89
Gréfico 10 — Posse de Artefatos Culturais DigitaiS ...........oooeveeiiiiiiiviiiiiiieeeeeeeee 80
Gréfico 11 — Tempo de CONEXE0 DIArIa . ......uueieeeeeeeeeieiiiiiee e 80
Grafico 12 — Lugares de CONEXA0 .....ccooiiuuuitiiiiiiiieieeieeie et e e 81
Grafico 13 — Principais Atividades OnliNe...........cooovviiiiiiiii e, 82
Grafico 14 — Artefatos Culturais Digitais mais Utilizados .............cccceevvvvevieeninnnnns 82
Gréfico 15 — Niveis de Conhecimento em INfOrmMatica ..........ccceveeeeeeiiniiiiiniinnnns 83
Grafico 16 — Realizacédo de Cursos de Informatica ...........ccoeeeeeeeeeeeeeiieeeveeiiineannns 83
Gréfico 17 — Rural x Urbano: posse de artefatos culturais digitais ..................... 84
Grafico 18 — Rural x Urbano: tempo de conexao diaria............cccceeevvvvvveevvnnnnnnnns 85
Grafico 19 — Rural x Urbano: principais atividades online..........ccccccccvvvvvieneeennn. 85

Grafico 20 — Rural x Urbano: artefatos culturais digitais mais utilizados ............ 86



LISTA DE SIGLAS

ABD — Associagéo Brasileira de Desenhistas

ANRESC - Avaliagao Nacional do Rendimento Escolar

ASPAS — Associacao de Pesquisadores em Arte Sequencial
BDTD - Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes
COLTEC — Colégio Técnico da Universidade Federal de Minas Gerais
CPI — Comissédo Parlamentar de Inquérito

EBAL — Editora Brasil América Latina

EMEF — Escola Municipal de Ensino Fundamental

FGV — Fundacédo Getulio Vargas

HQ(s) — Histdria(s) em Quadrinhos

IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

INEP — Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
LaDHT — Laborat6rio de Design: Histéria e Tipografia

LDBEN — Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional

MEC — Ministério da Educacéo e da Cultura

MERCOSUL — Mercado Comum do Sul

MG — Minas Gerais

NAFTA — Acordo de Livre Comércio da América do Norte
OCNEM - Orientacdes Curriculares Nacionais do Ensino Médio
PCN — Parametros Curriculares Nacionais

PISA — Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes
PNBE — Programa Nacional de Biblioteca Escolar

PPGEO — Programa de Pé6s-Graduacao em Geografia

RMBH — Regido Metropolitana de Belo Horizonte

SARESP - Sistema de Avaliacdo do Rendimento Escolar do Estado de Sao Paulo
SED — Secretaria Escolar Digital

SEE/SP — Secretaria da Educacéo do Estado de S&o Paulo
SEIEH — Simpdésio Eletronico Internacional de Ensino de Historia
SP — Séo Paulo

STF — Supremo Tribunal Federal

TCC — Trabalho de Conclusédo de Curso

TDICs — Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo
UDF — Universidade do Distrito Federal

UE — Uni&o Europeia

UFG — Universidade Federal de Goias

UFMG — Universidade Federal de Minas Gerais

UFRGS — Universidade Federal do Rio Grande do Sul

UFRJ — Universidade Federal do Rio de Janeiro

UFTM — Universidade Federal do Triangulo Mineiro

UnB — Universidade de Brasilia

UNIUBE - Universidade de Uberaba

UNCTAD - Conferéncia do Comércio e Desenvolvimento das Na¢des Unidas
USP — Universidade de Sao Paulo



SUMARIO

L INTRODUGAD ...ttt 14
2A UTILIZAC}AO DOS QUADRINHOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA ............. 17
2.1 O que diZEM S PESGUISAS? .....uevriiriiiriiiiiieaeeeeeeeaeeessasaa s eeeeeeeeeaeens 17
3 A GEOGRAFIA NA SALA DE AULA: ONTEM E HOJE ......ccoveviiieieeeen, 26
3.1 Trajetérias da Geografia Escolar brasileira .........cccccceeeeeiiiiiiiiicciiiee, 26
3.2 A Proposta Curricular de Geografia do estado de Sao Paulo ................ 30

4 OS QUADRINHOS NO PAIS DO FUTEBOL: OUTRA PAIXAO
AN [ N N 34
41 A chegada dos quadrinhos no Brasil: uma breve retrospectiva
1] (] [0 34
4.2 Quadrinhos e educacéao: uma relacéo dinamica e

(o0] g1 =T [ (o] - TP P TP TP 53
5 AESCOLA FRENTE AS TDICS .....ciiiiieiteeeeeeeeeeete et 63
5.1 As tecnologias digitais e 0S processos de

ENSINO-APIENAIZAGEIM ......cciiiieiieee e et et e e et e e e e e e e e e e e eeeeeaeeeannnes 63

6 A GEOGRAFIA EM QUADRINHOS DIGITAIS: ANALISE DE UMA PRATICA

B DU C AT IV A e 72
6.1 Perspectivas da PESUUISA .........cccevviiiiieiiieie e e e e e e e e ae e e e e e e e 72
6.2 Andlise dos quadrinhos autOraiS..............ccoeeiiiiiiiiiiiic e 90
6.3 ANAlise da eNtreViSta COIRTIVA . ... v, 97
7 CONSIDERAGOES FINAIS ...ttt en s e 104
B REFERENCIAS ...ttt ettt ettt 107
APENDICES ...ttt ettt e et e et e et e e et et et e 115

ANEXOS 120



14

1 INTRODUCAO

E cada vez mais comum encontrarmos a educacdo basica brasileira em
evidéncia nos diversos meios de comunicacdo, todavia ndo ha muito a se
comemorar, tendo em vista que grande parte das noticias veiculadas traz a tona
uma série de problemas recorrentes nas escolas do pais, sobretudo naquelas
administradas pelo Poder Publico, como a falta de infraestrutura
adequada/compativel para os processos de ensino-aprendizagem e o0 baixo
desempenho apresentado pelos estudantes nas diferentes avaliagcdes externas:
Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA); Avaliagdo Nacional do
Rendimento Escolar (ANRESC), popularmente conhecida como Prova Brasil;
Sistema de Avaliagdo do Rendimento Escolar do Estado de S&o Paulo (SARESP),
entre outras.

Em meio a esse caos engendrado no seio do nosso sistema nacional de
educacdo, uma parcela expressiva da sociedade civil clama por mudancas — o0 que
de fato se faz jus e necessario.

Todavia, é preciso ter consciéncia de que as melhorias reivindicadas néao
acontecem e certamente jamais irdo acontecer de forma repentina, pois a educacao
escolar € um processo complexo, permeado por inUmeros fatores de ordem politica
e técnica, entre 0s quais, convém aqui mencionar a titulo de exemplificacdo, a
formacédo continuada dos professores e a incorporacdo das Tecnhologias Digitais da
Informacédo e Comunicacéo (TDICs) nas praticas pedagogicas.

Almejando a contemplacdo do primeiro fator supramencionado, ha pouco
mais de sete anos, paralelamente a realizacdo de uma série de cursos de
aperfeicoamento profissional docente, no intuito de contornarmos certos desafios
encontrados no inicio da nossa carreira docente (turmas numerosas, indisciplina
escolar e defasagens na aprendizagem), engajamo-nos em uma acdo reflexiva
sobre o potencial pedagdgico das historias em quadrinhos (HQs), tomando por base
0 interesse demonstrado por alguns estudantes em relacdo a leitura de materiais
guadrinizados (gibis e mangas).

Paulatinamente, nossas ponderacfes sobre a funcdo educativa dos
guadrinhos foram aprofundando e ganhando contornos praticos, a ponto de se
tornarem objeto central de um curso de Especializa¢cdo no Ensino de Geografia.

As atividades entdo desenvolvidas forneceram indicios de que o emprego das

HQs na abordagem dos contetdos contemplados pela Proposta Curricular de
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Geografia da Secretaria da Educacao do Estado de S&o Paulo (SEE/SP), consiste
em uma alternativa didatica capaz de promover melhorias expressivas na
autoestima, na criatividade, na disciplina e na interagdo dos estudantes (aspectos
gualitativos envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem).

Por compactuarmos com a ideia de que a educacao é um processo continuo
de construcao, frente a esse e outros apontamentos registrados em Souza (2013),
julgamos pertinente dar continuidade a referida investigacao, inserindo-a no contexto
das tecnologias digitais.

De tal forma, o foco do estudo que se apresenta, envolveu a mediacdo do
processo de criacdo de quadrinhos digitais, junto a um grupo de 44 estudantes do
9° Ano do Ensino Fundamental, de uma escola publica do interior do estado de
Séao Paulo, tendo por finalidade reconhecer os impactos exercidos pela criagdo dos
guadrinhos digitais, sob o entendimento de questdes socioespaciais abrangidas no
curriculo paulista de Geografia (objetivo geral) e sua concepcéo se deu a partir dos
seguintes questionamentos:

- A criacdo de HQs com o auxilio das TDICs € capaz de trazer um novo
sentido para o aprendizado da Geografia?

- Em que medida a infraestrutura existente na escola (numero de
computadores e velocidade de conexdo a internet) e a organizacdo do trabalho
pedagodgico (quantidade, tempo de duracdo e distribuicdo das aulas na semana)
podem contribuir ou dificultar o desenvolvimento da nossa proposta?

Entretanto, a sua contemplacdo englobou o desenvolvimento de diversas
acOes paralelas (objetivos especificos):

- Promover uma reflexdo sobre a producdo académica contemporanea, em
relacdo a utilizacdo das HQs no ensino da Geografia, nos espacos formais de
educacao;

- Estabelecer um panorama historico-critico sobre o ensino de Geografia no
Brasil, especialmente no ambito da SEE/SP;

- Realizar um breve levantamento sobre a disseminacdo das HQs em nosso
pais no decorrer do século XX, enfatizando os desdobramentos provenientes do
emprego desse tipo de material nas praticas escolares;

- Discutir o papel desempenhado pelas TDICs nos processos
contemporaneos de ensino-aprendizagem;

- Propor alternativas metodoldgicas para o ensino de Geografia.
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Aproveitamos a oportunidade para esclarecer que o presente estudo foi
viabilizado por meio de uma investigacdo com enfoque qualitativo, fundamentada
sob o0s pressupostos de uma pesquisa-acdo educacional, a qual segundo
Tripp (2005), trata-se de um procedimento bastante utilizado por professores que
visam ao aprimoramento de suas praticas profissionais e do aprendizado de seus
alunos.

E justamente nesse sentido que ocorreu a coleta de dados e as nossas
propostas de intervencdo na condicdo de professor-pesquisador, as quais
compreenderam a aplicacdo de um questionario semiestruturado para verificarmos o
interesse/afinidade dos sujeitos participantes, sobretudo, em relacdo as HQs e as
TDICs; a realizacdo de uma orientacdo técnica sobre o Toondoo (artefato cultural
digital escolhido para subsidiar as atividades de criacdo); a abordagem expositivo-
dialogada de questdes curriculares, intercalada com momentos destinados a
elaboracdo de quadrinhos autorais; e a realizagdo de uma entrevista coletiva, na
gual buscamos identificar as percepcdes (positivas e negativas) dos sujeitos
envolvidos nas atividades descritas anteriormente.

A analise dos dados e as observacfes em campo apontaram que no contexto
analisado, a criacdo de quadrinhos digitais revelou-se uma pratica pedagogica mais
interativa e significativa, a qual teve ampla aceitacdo e contribuiu para o
entendimento/apropriacdo das questbes teoricas previamente discutidas por parte

dos sujeitos participantes.
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2 A UTILIZAC}AO DOS QUADRINHOS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Este capitulo inicial tem por objetivo promover uma reflexdo sobre a utilizagéo
das HQs no ensino de Geografia, nos espacos formais de educacao, tomando como
parametro as investigacfes cientificas desenvolvidas no periodo 2010 - 2015 e

disponibilizadas na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD).

2.1 O que dizem as pesquisas?

Como mencionado anteriormente, ha aproximadamente sete anos, temos
investigado o potencial pedagdgico das HQs, propondo a realizacdo de atividades
guadrinizadas na abordagem curricular de questdes socioespaciais e observando
resultados satisfatorios no que diz respeito ao envolvimento dos estudantes nessas
acoes.

Em razéo disso, optamos pela continuidade do nosso fazer cientifico por meio
do desenvolvimento do presente estudo. Contudo, antes de qualquer procedimento,
julgamos pertinente a realizagdo de um levantamento sobre o que havia sido
produzido academicamente, entre 2010 e 2015, em nivel de teses e dissertacoes,
em relacdo ao emprego de materiais quadrinizados nas aulas de Geografia, e por
guestdes técnicas e temporais, recorremos a BDTD.

Esse tipo de procedimento denominado Estado do Conhecimento

compreende estudos que:

permitem, num recorte temporal definido, sistematizar um determinado
campo de conhecimento, reconhecer o0s principais resultados da
investigacdo, identificar tematicas e abordagens dominantes e emergentes,
bem como lacunas e campos inexplorados abertos a pesquisa futura.
(HADDAD, 2000, p. 4)

Com base na definicdo apresentada, € possivel compreender que a
realizacdo de trabalhos dessa natureza, pode contribuir para o estabelecimento de
um panorama geral sobre determinada tematica ou area do conhecimento, a partir
de resultados e perspectivas identificados em pesquisas académicas.

O levantamento de dados que embasou a elaboracdo do nosso Estado do
Conhecimento foi executado entre os meses de maio e junho de 2016, por meio de
buscas empreendidas no sitio eletrdnico da BDTD 1.

De acordo com informagcdes obtidas no referido portal, a plataforma em

guestéo foi lancada em 2012, para dar visibilidade as investigagdes cientificas

Thttp://bdtd.ibict.br/vufind/
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desenvolvidas por pesquisadores brasileiros e atualmente ela disponibiliza para o
publico, mais de 376.000 publicacdes, de 105 instituicbes de ensino — nUmeros que
a colocam entre as principais bases de dados cientificos do pais.

No intuito de delimitar o nosso universo de agcdo em meio a tanta
informagao (arquivos), sem abrir mdo da qualidade e do aspecto contemporaneo,
optamos pela adocdo de um recorte temporal correspondente ao periodo
2010 — 2015.

Ressaltamos ainda, que a escolha dos termos-chave para direcionar 0s
nossos procedimentos de busca, a priori constituiu-se em um grande desafio,
considerando que em muitas ocasifes, 0 nosso pensamento fluia entre palavras
e/ou expressdes, ora muito gerais, ora muito especificas, como aprendizagem e
guadrinhos geograficos, respectivamente.

Como essa variacao incidia diretamente sobre a quantidade de arquivos
localizados, optamos pela objetividade e a utilizacdo dos seguintes termos-chave:
histérias em quadrinhos, ensino de Geografia, quadrinhos digitais e HQtronicas 2. De
tal modo, obtivemos os resultados registrados no Grafico 1.

Grafico 1 — Resultados dos Procedimentos de Busca por Termos-chave
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2016.
Nota-se que ao efetuarmos as buscas utilizando a expressao historias em

guadrinhos, em todos os campos e com o filtro ano de publicacéo ativado, 186

2 Expressdo cunhada por Franco (2008) para designar as HQs criadas no meio digital e que
apresentam aspectos ndo contemplados nos materiais quadrinizados tradicionais, como por exemplo,
a animacdo de personagens, a substituicdo das onomatopéias por recursos de audio, a barra de
rolagem infinita e a navegac¢ao multilinear.
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arquivos foram localizados (36 teses e 150 dissertacdes), numero que declinou
vertiginosamente a medida que ocorreu 0 emprego dos demais termos,
sobremaneira, os dois ultimos (quadrinhos digitais e HQtronicas).

Diante desses resultados, julgamos conveniente a realizacdo de novas
operagOes de buscas, dessa vez, com 0s quatro termos-chave associados. O
objetivo de tal acao consistiu em selecionar somente aquelas publicagcbes que
tinham o proposito de analisar praticas pedagdgicas que contemplavam a
abordagem curricular dos contetdos de Geografia, sejam eles no formato
convencional ou digital; e seus desdobramentos podem ser conferidos no Quadro 1.

Quadro 1 — Produgdes Académicas Analisadas

Ano de
Titulo Autor Tipo Publicagdo | Instituigdo

A Linguagem dos
Quadrinhos na Mediacéo do
Ensino de Geografia;

Charges e Tiras de Eunice Isaias da Silva Tese 2010 UFG
Quadrinhos no Estudo de
Cidade

Geografias em Quadrinhos:
Imaginando Um Mundo em

Sala de Aula Rafael Martins da Costa | Dissertagédo 2012 UFRGS

Cerrado em Quadrinhos:

Experiéncias e Contribuigoes Evandro Alves Dissertacao 2014 UFMG

para o Ensino de Geografia

Fonte: Elaborado pelo autor, 2016.

Ao finalizarmos esse levantamento, realizamos uma leitura reflexiva do
conteudo das trés publicacBes supraidentificadas e a seguir apresentaremos 0S
principais pontos de cada uma delas (objetivo geral, procedimentos metodolégicos e
consideracoes finais).

A tese de Silva (2010), “A Linguagem dos Quadrinhos na Mediacdo do Ensino
de Geografia: Charges e Tiras de Quadrinhos no Estudo de Cidade”, desenvolvida
na Universidade Federal de Goias (UFG), junto ao Programa de P6s-Graduacdo em

Geografia (PPGEO), sob a orientagcéo da Prof.2 Dr.2 Lana de Souza Cavalcanti,
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apresenta como problema de pesquisa a questdo da incorporacdo dos quadrinhos
no ensino de Geografia, tendo por objetivo a promogédo de uma reflexdo sobre o
potencial de mediacdo desse tipo de material na aprendizagem de conceitos
relacionados a Geografia Urbana.

De acordo com a referida pesquisadora, a imagem é um elemento importante
no processo de constru¢cdo do conhecimento, porém a maior parte dos compéndios
de Geografia adotados pelas escolas publicas estaduais de Goias, ainda privilegia a
mera reproducdo de mapas e paisagens, ignorando ou minimizando a presenca de
conteudos quadrinizados.

Curiosamente, a nossa experiéncia profissional sinaliza que o0 mesmo
acontece nos cadernos do aluno confeccionados para auxiliar o desenvolvimento da
Proposta Curricular de Geografia vigente nas unidades escolares sob a
jurisprudéncia da SEE/SP.

Para alcancar o objetivo proposto em sua tese, Silva (2010) empregou tiras
do livro Toda Mafalda e do diario O Popular de Goiania, publicadas entre os meses
de Fevereiro de 2007 e Marco de 2008, que na sua concepgao representavam
algum aspecto da realidade passivel de ser compreendido a luz do ideéario da
Geografia Urbana.

Posteriormente, ela estabeleceu uma parceria com o0s professores de
Geografia do Colégio Estadual Lyceu de Goiania e partiu para o trabalho de campo,
aplicando uma sequéncia didatica em turmas do segundo ciclo do Ensino
Fundamental/Anos Finais (6° — 9° Ano).

Em um primeiro momento, organizados em duplas ou trios e livres de
gualquer interferéncia, os estudantes dedicaram-se a producdo de um pequeno
texto, tomando por base a analise de 3 tirinhas e/ou charges, previamente
selecionadas por seus professores.

Para o encerramento da atividade, os alunos tiveram a oportunidade de
socializar suas impressdes acerca da realizacdo da missao que lhes fora incumbida
em um debate, e em seguida responderam um questionario composto por 3
guestdes dissertativas.

O relato de Silva (2010) de que alguns estudantes alegaram n&o ter
compreendido nada em determinados quadrinhos e que a maior parte das

producbes textuais contemplava ideias superficiais, visdbes generalistas ou
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totalmente descontextualizadas, a priori chama bastante atencao, revelando certo
desconhecimento da linguagem quadrinistica e da realidade por parte dos mesmos.

De acordo a pesquisadora, isso ocorreu porque as sequéncias didaticas
descritas foram desenvolvidas sem que o0s alunos tivessem iniciado formalmente o
estudo de suas respectivas teméticas e em detrimento disso, ela combinou a
aplicacdo de outras atividades similares, tdo logo ocorresse a superacdo de tal
situacdo em cada uma das turmas.

Contudo, por questdes relacionadas ao interesse e a assiduidade dos alunos
no decorrer da primeira experiéncia, a acdo supramencionada ocorreu apenas em
duas turmas (uma do 6° e outra do 9° Ano). Sendo que, desta vez, os estudantes
analisaram individualmente 03 tirinhas e/ou charges e apO0s um exercicio de
socializacéao, eles foram desafiados a responder duas questdes discursivas.

De acordo com a andlise de Silva (2010), a maior parte dos estudantes
conseguiu realizar a atividade proposta de forma satisfatoria, o que serve como
indicativo de um maior dominio da linguagem dos quadrinhos, uma melhor
compreensao dos conceitos retratados nos materiais selecionados e um
fortalecimento de suas hipdteses em relacdo ao poder de mediacdo das charges
e/ou tirinhas nos processos de ensino-aprendizagem.

Apesar dessas consideracfes positivas, ficamos a nos perguntar por que a
pesquisadora ndo solicitou que os estudantes formulassem suas respostas em uma
linguagem diferente da textual, considerando que ela ja havia identificado certa
aversao de alguns deles pela escrita.

Nesse sentido acreditamos que Silva (2010), poderia ter estimulado a criacao
de quadrinhos tematicos autorais, de tal modo, ela ndo abriria mdo da producéo
textual e a0 mesmo tempo ndo desagradaria 0s sujeitos participantes de sua
investigacdo, conseguindo talvez um maior envolvimento de todos no
desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Por sua vez, a dissertacdo de Costa (2012), “Geografias em Quadrinhos:
Imaginando Um Mundo em Sala de Aula“, desenvolvida na Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRS), junto ao PPGEO, sob a orientacdo da Prof.2 Dr.2 lvaine
Maria Tonini traz como problema de pesquisa a necessidade de se oferecer nos
estabelecimentos oficiais de ensino brasileiros, uma educacdo mais ativa e
significativa, a qual deve se pautar no desenvolvimento da criatividade, da

imaginacao e do pensamento critico.



22

Partindo desse pressuposto, a criacdo de HQs com teméaticas geogréficas e a
interpretacdo das questdes socioespacias nelas contidas, constituiu o principal
objetivo de sua investigagao.

De acordo com o referido pesquisador, o preenchimento do tempo dos
estudantes com a realizacdo de atividades tdo atrativas quanto aquelas que eles
encontram para além dos muros da escola, atualmente € um dos maiores desafios
enfrentados pelos professores — fenbmeno que estd diretamente relacionado a
guestao motivacional, a qual ele buscou contemplar com a inser¢cdo de HQs em seu
fazer pedagogico.

A dissertacdo de Costa (2012) apresenta uma atividade desenvolvida junto a
aproximadamente 30 estudantes ao longo de 7 encontros (aulas), na Escola
Municipal de Ensino Fundamental (EMEF) Dr. Jorge Germano Sperb, no municipio
gaucho de Sao Leopoldo, acdo que sO se tornou possivel gracas a parceria
estabelecida entre o pesquisador e os professores de Geografia da referida unidade
escolar.

No primeiro encontro, Costa (2012) adentrou as salas de aula como
convidado para conhecer os estudantes e os conteudos curriculares que estavam
sendo abordados por eles. Ja no segundo, ao assumir as turmas na condicdo de
professor, ele procurou inserir 0s alunos no universo dos quadrinhos, apresentando-
0S as principais caracteristicas do género e distribuindo diversos exemplares de
revistas, acompanhados por um roteiro de questdes que conduziria uma leitura
dirigida.

No terceiro e no quarto encontros, o pesquisador propos a realizacdo de uma
série de atividades praticas que envolviam o preenchimento dos baldes de uma
narrativa, a ordenacao das vinhetas de outra e a leitura reflexiva de uma pagina da
revista Fractal, a qual representava aspectos da realidade presentes no cotidiano de
uma metropole.

Nos encontros posteriores, quinto e sexto, organizados em duplas, 0s
estudantes foram desafiados a criar os seus préprios quadrinhos sobre a tematica “A
Sociedade Capitalista”, utilizando os recursos de dois artefatos culturais digitais: o
Google Imagens e o OpenOffice-Draw,

Para finalizar a sequéncia didatica em andamento, no Ultimo encontro, 0s
sujeitos participantes dessa investigacdo, organizaram uma exposi¢cdo dos materiais

autorais para os demais alunos da unidade escolar.
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De modo geral, Costa (2012) relata que o0s estudantes cumpriram as
atividades propostas com empenho e dedicacdo, visto que por meio de suas
producdes, eles apresentaram indicios de que conseguiram desmistificar a
realidade, apontando as profundas desigualdades tipicas das sociedades
capitalistas, o que certamente abre campo para novas reflexbes e engajamentos.

Apesar dessas consideracdes positivas, acreditamos que o pesquisador
poderia ter potencializado ainda mais o interesse dos sujeitos participantes do seu
estudo, caso tivesse estimulado a utilizagdo de um artefato cultural digital especifico
para a criacdo de HQs, entre os tantos disponiveis na rede mundial de
computadores e ficamos a nos perguntar as razdes que o fizeram a ndo optar por
esse caminho.

Por sua vez, a dissertacdo de Alves (2014), “Cerrado em Quadrinhos:
Experiéncias e Contribuigdes para o Ensino de Geografia’, desenvolvida na
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), junto ao PPGEO, sob a orientagcéo
do Prof. Dr. Bernardo Machado Gontijo, traz como problema de pesquisa a
desconstrucdo das visOes depreciativas em relacdo ao Cerrado, que nas ultimas
décadas tém legitimado o processo de devastacdo desse importante bioma
brasileiro.

De tal modo, a contemplacdo da riqueza socioambiental das areas
remanescentes do Cerrado, a partir da producdo e da difusdo de materiais
guadrinizados sob o formato de tirinhas constituiu o principal objetivo de sua
investigacao.

Por se tratar de um meio de comunicacdo de grande aceitacdo e facil
assimilacdo, Alves (2014) destaca que as HQs podem ser empregadas na
abordagem significativa de todo e qualquer conteudo, seja dentro ou fora do
contexto escolar.

Esse posicionamento se fundamenta na interacdo entre as imagens que
fornece sentido aos fenbmenos representados em cada quadrinho e é comungado
por diversos especialistas no assunto.

Acreditando no potencial pedagdgico dos materiais quadrinizados,
Alves (2014) criou uma coletanea composta por 52 tirinhas para representar
diferentes aspectos do Cerrado: a fauna, a flora, as formas de ocupacgao, entre

outros.



24

Posteriormente, ele utilizou 4 tirinhas desse material na formulacdo de uma
atividade avaliativa sobre o principal bioma do Brasil Central, aplicada a um grupo de
12 estudantes, matriculados na 12 Série do Ensino Médio, do Colégio Técnico da
Universidade Federal de Minas Gerais (COLTEC) e residentes na Regido
Metropolitana de Belo Horizonte (RMBH), em areas originarias de Cerrado.

A atividade mencionada foi constituida por 5 questdes, sendo que nas 4
primeiras, tomando por base a leitura/interpretacdo dos materiais que |hes foram
apresentados, os alunos deveriam formular respostas dissertativas, enquanto a
ultima os desafiavam a criar uma tirinha autoral sobre o bioma em destaque.

Ao analisar o material coletado, o pesquisador identificou certa similaridade
nas respostas dos estudantes no que concerne as principais caracteristicas do
Cerrado, o que pode ser entendido como indicios do despertar de uma consciéncia
ambiental.

Na visao de Alves (2014), a ocorréncia desses resultados € um reflexo
positivo do trabalho pedagogico pautado no emprego das tirinhas. Apesar de
compactuarmos com esse posicionamento, acreditamos que a sua pesquisa,
poderia ganhar maior relevancia, caso as atividades planejadas tivessem sido
estendidas a um universo mais amplo, que contemplasse estudantes oriundos de
areas onde o Cerrado ndo é o bioma predominante, pois eles também devem ser
considerados potenciais devastadores.

As trés producdes cientificas analisadas apresentam um ponto de
convergéncia: a abordagem didatica de importantes conceitos geograficos, tomando
por base a utilizacdo de materiais quadrinizados, 0 que as deixa em consonancia
com alguns dos principais documentos orientadores da educacao brasileira: a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) e as Orientacbes Curriculares Nacionais do Ensino Médio
(OCNEM).

Apesar de estar previsto nos documentos supramencionados, o trabalho
pedagégico com as HQs, ainda ndo se encontra amplamente difundido nas
pesquisas académicas e nas praticas escolares, sobretudo na area da Geografia,
vide o baixo numero de arquivos (teses e dissertacbes) analisados em nosso

levantamento bibliogréfico.
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Contudo, os apontamentos neles realizados sdo de extrema importancia e
grande valia para o delineamento de futuras investigacdes cientificas sobre a
tematica em questao.

Enfim, aproveitamos a oportunidade para ressaltar que, de modo geral,
Alves (2014), Costa (2012) e Silva (2010), reafirmaram o potencial pedagdgico
exercido pelos quadrinhos, principalmente no que tange aos aspectos qualitativos
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem (disciplina, interacdo e
compreensao conceitual) e para fundamentar seus posicionamentos, eles recorrem
a obras de renomados autores como Eisner (2010), McCloud (2005), Moya (1996),
Ramos (2009) e Vergueiro (2009), nem todas em comum.

Essa constatacao conflui com as observac¢des que o chao da sala de aula tem
nos proporcionado ao longo dos ultimos anos na posi¢cao de professor de Geografia
da maior rede de ensino do pais. Contudo, simultaneamente a esses apontamentos
positivos, gostariamos de fazer duas ressalvas.

A primeira delas refere-se ao distanciamento que ainda existe entre a
universidade e a escola. Nenhum dos pesquisadores, cujas producdes foram aqui
objeto de analise, atuava como docente em instituicbes de educacao basica, fato
gue tem se tornado cada vez mais comum, nos cursos de pos-graduacao da area
educacional, ocasionando a aplicacdo de praticas pedagogicas pontuais,
descontinuas e restritivas, as quais podem promover distor¢cbes e/ou uma visao
fragmentada dos fenbmenos investigados.

A segunda esta relacionada com a baixa insercdo das TDICs nos processos
de ensino-aprendizagem. Apesar de nos encontrarmos imersos em um contexto
altamente tecnoldgico, apenas um estudo levantou a bandeira da incorporacdo de
um artefato digital no trabalho pedagdgico envolvendo a criagdo dos quadrinhos, o
gual, diga-se de passagem, nem era especifico para tal fim — isso nos indica que
ainda ha um longo caminho a ser percorrido rumo a efetivagdo do uso das
tecnologias digitais na escola.

Diante do exposto, podemos afirmar que a presente investigacao intitulada A
Geografia em Quadrinhos Digitais: Analise de Uma Pratica Educativa foi concebida
com o propoésito de contribuir para o preenchimento das lacunas aqui identificadas e

a construcdo de um novo cenario educacional.
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3 A GEOGRAFIA NA SALA DE AULA: ONTEM E HOJE
O presente capitulo tem por objetivo estabelecer um panorama historico-
critico sobre o ensino de Geografia no Brasil, especialmente no ambito da SEE/SP,

instituicdo a qual nos encontramos profissionalmente vinculados.

3.1 Trajetorias da Geografia Escolar brasileira

Conhecer a superficie terrestre em sua totalidade, sempre esteve entre as
grandes aspiragdes humanas. No entanto, tal agédo efetivou-se somente nos idos do
século XV, com a instauracdo da Era dos Descobrimentos que entre outras
consequéncias proporcionou a ampliagdo da visdo de mundo, o levantamento de
informacdes sobre lugares até entdo desconhecidos e o inicio da organizacdo das
bases da ciéncia geografica, cujos fundamentos passaram a ser disseminados no
Brasil, a partir da primeira metade do século XIX.

De acordo com Melo, Vlach e Sampaio (2006), a primeira aula de Geografia,
ministrada em um estabelecimento oficial de ensino brasileiro ocorreu em 1837, no
conceituado Colégio Pedro Il, situado no entédo Distrito Federal (a cidade do Rio de
Janeiro).

As autoras ressaltam ainda que, naquela época o0s conhecimentos
geograficos passaram a ser considerados elementos basicos na formacédo dos
futuros burocratas e intelectuais nacionais, tornando-se um dos pré-requisitos
necessarios para o ingresso nas faculdades de Direito.

Assim, conforme assinalado por Souza (2013), a partir de entdo, os saberes
relacionados as questfes espaciais comecaram a integrar as propostas curriculares
de diversos colégios pais afora, contribuindo para a consolidacdo da Geografia
enquanto disciplina escolar.

Nesse periodo apenas os jovens das familias economicamente mais
favorecidas tinham acesso a escola, o que fazia dela uma instituicdo excludente e
elitista. Partindo dessa premissa, Souza (2013) enfatiza que o principal objetivo da
Geografia Escolar Brasileira em seus primordios, para ndo dizer o Unico, consistiu na
difusdo de conhecimentos sobre o territério nacional junto a uma pequena parcela
da populacgéo. Afinal, sera que alguém poderia exercer satisfatoriamente a funcéo de
administrador publico sem conhecer a base natural de seu pais, estado ou

municipio?
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Acreditamos que ndo. Contudo, essa indagacdo abre caminho para o
surgimento de outras, incluindo aquelas de ordem metodoldgica, como por exemplo,
de que maneira o saber geogréfico era trabalhado nas praticas educativas do século
XIX? Sera que contemporaneamente muita coisa mudou?

Nesse sentido, Melo, Vlach e Sampaio (2006), esclarecem que devido a
inexisténcia de professores brasileiros especializados na disciplina, a principio as
aulas de Geografia eram ministradas por profissionais formados em outras areas do
conhecimento e que tais momentos pautavam-se na leitura de manuais, muitas
vezes, escritos pelos préprios docentes.

Por conseguinte, podemos inferir que em seus primérdios, o ensino de
Geografia no Brasil possuia um carater enciclopédico, restringindo-se a descricédo
e/ou memorizacdo de nomes de lugares (paises, estados, capitais, cidades,
estradas, serras, rios, entre outros), o que provocava certa aversao pela disciplina.

Esse método de trabalho ficaria conhecido academicamente como Geografia
Tradicional ou Geografia dos Professores, a qual na concepcdo de Lacoste (2002)
difundiu-se como um discurso pedagogico para mascarar a importancia exercida
pelos fendbmenos sociais no planejamento e na execucdo das atividades exercidas
pelo Estado.

Todavia, ao que parece, essa situacdo permaneceu inalterada por décadas,
privando a reflexdo dos estudantes sobre as origens e os desdobramentos das
guestdes socioeconbmicas materializadas em suas praticas cotidianas e no espaco
mundial, tanto que ao mencionarmos por ai que somos professores de Geografia,
nao raro nos deparamos com pessoas de meia idade, dizendo que tinham pavor das
aulas dessa disciplina, em seus respectivos periodos de escolarizacao.

Independentemente de qualquer questdo metodologica, Pontuschka,
Paganelli e Cacete (2009), afirmam que a partir da década de 1930, os estudos
geograficos ganharam maior relevancia no Brasil, devido a criacdo dos cursos de
Geografia da Universidade de Sao Paulo (USP), em 1934; da Universidade do
Distrito Federal (UDF) 3, em 1935 e da fundacgéo do Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE), em 1936.

Ainda de acordo com as autoras citadas, as atividades desenvolvidas por tais
instituicdes, que continuam em pleno funcionamento até hoje, possibilitaram a

formacé&o dos primeiros licenciados em Geografia, a promog¢éo de embates

3 Atual Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).
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metodologicos em relacdo ao seu ensino enquanto disciplina curricular na
universidade e na escola, a realizacdo de investigacbes cientificas de cunho
espacial, bem como o levantamento de informa¢cBes detalhadas sobre o territorio
nacional e seu contingente populacional.

Apesar disso, 0s pressupostos da chamada Geografia Tradicional
continuaram a vigorar em nosso pais e de acordo com Pontuschka, Paganelli e
Cacete (2009), a explicacdo para tanto, reside no fato de que todas as acdes e
instituicbes mencionadas foram estruturadas sob a influéncia da perspectiva regional
francesa de La Blache.

Ao recorrermos a obra de Moraes (2005), é possivel compreender que a
Geografia Regional Francesa buscava explicar as diferencas observaveis na
superficie terrestre, tomando por base a nocdo de arranjos espaciais, iSso €, a
combinacdo entre diferentes elementos (clima, hidrografia, relevo e vegetacéo)
verificada em determinada porcao da superficie terrestre. Dessa forma, ndo ha como
negar que suas analises privilegiavam o0s aspectos naturais em detrimento dos
sociais.

JA em relacdo a organizacdo curricular, Pontuschka, Paganelli e
Cacete (2009), destacam que a Geografia Escolar Brasileira experimentou uma
pluralidade de propostas desde a sua implantacao.

De acordo com as autoras, até o final da década de 1970, houve uma
padronizacdo das questbes espaciais abordadas nas escolas do pais. Nos anos
1980, os estados e 0s municipios ganharam autonomia e passaram a definir
livremente os curriculos de seus respectivos estabelecimentos de ensino, o que
estimulou uma grande diversificacdo de conteudos, situacdo que prevaleceu até a
criacdo dos PCN, na segunda metade da década de 1990.

Entretanto, a chegada dos anos 1970, trouxe profundas mudancas para o
ensino de Geografia no Brasil em termos metodoldgicos. A primeira delas refere-se
a difusdo de uma nova vertente do pensamento geografico, a qual ficaria conhecida
como Geografia Critica por englobar em suas analises fenbmenos econdmicos,
politicos e sociais (MORAES, 1995).

Partindo desse pressuposto, podemos dizer que os estudos geograficos
brasileiros foram postos em xeque frente aos questionamentos que emergiram em
relacdo aos seus procedimentos metodoldgicos de ensino e fungbes. Até entdo,

suas analises ndo conseguiam explicar a nova realidade que acometia o0 nosso pais,
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devido a consolidacdo de seus processos de industrializacdo e urbanizacéo, bem
COMo a sua crescente inser¢cado na economia mundial (SOUZA, 2013).

Em outras palavras, as dinamicas territoriais e populacionais brasileiras
tornaram-se tdo complexas, que as mesmas sé poderiam ser compreendidas, a
partir de um processo reflexivo que contemplasse a relacdo existente entre 0s
fendmenos naturais e sociais.

Por sua vez, a promulgacéo da Lei 5.692/1971 (Reforma de Ensino de 1° e
2° grau), retirou o status de disciplina escolar da Geografia, colocando a abordagem
das questbes espaciais como atribuicAo de uma nova area do conhecimento,
denominada Estudos Sociais.

De acordo com Balzan apud Pontuschka, Paganelli e Cacete (2009, p. 63),
os Estudos Sociais foram implantados experimentalmente em escolas vocacionais e

envolviam:

pesquisa para o planejamento do curriculo, reformulacdes periddicas e
conjuntas do planejamento quando necessario e um processo constante de
reflexdo sobre as atividades desenvolvidas. Antes da realizacao do trabalho
pedagégico com os alunos, pesquisavam-se as condicbes de vida da
populacdo, do ponto de vista sociocultural, na area a ser atendida pelos
ginasios vocacionais.

Assim, ao menos em tese, os Estudos Sociais continham em seu cerne os
propositos da vertente critica do pensamento geografico, pois, finalmente, a
abordagem das questbes socioespaciais passaria a levar em consideracdo os
fendmenos presentes no cotidiano dos estudantes.

Contudo, conforme apontado por Souza (2013), ndo foi bem isso o que
aconteceu. Em termos praticos, essa nova disciplina foi uma mera fusdo entre os
contetdos de Geografia, Histéria e de outras Ciéncias Humanas — o que acabou por
ocasionar um empobrecimento dos processos de ensino e aprendizagem, afinal,
parecia ser muito dificil oferecer uma formacdo solida em muitas éareas do
conhecimento num curto intervalo de tempo, seja para alunos ou professores.

Considerando que o ensino da Geografia pode atuar simultaneamente como
um instrumento de libertacdo ou de manutencéo do status quo (CARLOS, 2003) e,
gue os Estudos Sociais foram implantados nas escolas brasileiras sob os moldes
tradicionais de ensino, no decorrer de um periodo ditatorial, parece evidente qual era
a intencéo governista ao optar pela sua adogéo.

E certo que sob as bases da Geografia Critica, os estudantes seriam

instigados a refletir sobre a realidade vigente no pais, e eventualmente, 0s mesmos
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poderiam se voltar contra os atos governamentais e pleitear mudancas indesejaveis
para os membros da classe politica dominante.

Por conta disso, com o passar do tempo, as criticas em relacdo aos Estudos
Sociais foram ganhando forca e representatividade. Até que no final da década de
1990, por ocasidao da implantacdo dos PCN, eles foram abolidos dos programas
curriculares das escolas brasileiras, cedendo espaco para o retorno da Geografia e
de outras disciplinas afins.

De acordo com o referido documento orientador, Brasil (1998), a ciéncia
geogréfica € uma area de conhecimento comprometida em tornar o mundo
compreensivel para os alunos. Portanto, a sua fungéo basica consiste na busca pelo
desenvolvimento da nocdo de cidadania por meio do trabalho interdisciplinar, dos
temas transversais e das adaptacdes realizadas em observancia aos regionalismos.

Por conseguinte, contemporaneamente, o trabalho pedagogico em torno das
guestdes socioespaciais precisa permitir que o aluno assuma posi¢cdes proprias
diante dos problemas enfrentados na familia, no trabalho, na escola e nas demais
instituicbes das quais ele participa ou podera vir a participar, aumentando o seu nivel
de consciéncia acerca de suas praticas cotidianas e de seus direitos sociais
(PONTUSCHKA, PAGANELLI E CACETE, 2009).

A partir dessa colocacdo, € possivel afirmar que a ciéncia geogréafica tem
muito a contribuir com o desenvolvimento da nocao de cidadania. Mas para que, de
fato, isso aconteca, € fundamental explorar a0 maximo as experiéncias e 0s
conhecimentos prévios trazidos pelos estudantes.

Desta forma, gradativamente, eles irdo perceber a importancia exercida pela
Geografia em suas préaticas cotidianas e terdo condicdes de desmistificar a

realidade, reivindicar os seus direitos e cumprir os seus deveres.

3.2 A Proposta Curricular de Geografia do estado de Sao Paulo

Visando a reorganizacdo do seu sistema de ensino e a melhoria dos
processos internos de ensino-aprendizagem, em 2008, a SSE/SP, implantou a
versao mais recente de sua Proposta Curricular, organizada por Fini (2008).

O referido documento apresenta as disciplinas escolares em 4 grandes areas
do conhecimento (Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; A Matematica e as
Areas do Conhecimento; Linguagens, Coédigos e suas Tecnologias e Ciéncias

Humanas e suas Tecnologias), sugerindo que as abordagens de seus respectivos
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conteudos sejam planejadas e executadas, a partir do conceito de competéncia, o
qual pode ser entendido como a “capacidade de agir eficazmente em um
determinado tipo de situacdo, apoiada em conhecimentos, mas sem limitar-se a
eles” (PERRENOUD, 1999, p.7).

Para melhor compreensdo deste conceito, recorremos a uma situagao
bastante corriqueira. Para conseguir orientar-se pelas ruas de uma metrépole
desconhecida (competéncia), por exemplo, um individuo necessita entre outros
fatores, mobilizar os seus conhecimentos em relagcdo aos pontos cardeais,
subcolaterais e de referéncia, bem como ao movimento aparente do sol.

De tal modo, o posicionamento da SEE/SP sugere uma valorizacdo das
experiéncias trazidas pelos estudantes e uma ruptura com a concepcao tradicional
de ensino, que se materializa em préaticas pedagogicas fundamentadas na
centralidade da figura do professor, em aspectos de ordem disciplinar e na
memorizagéo de conteudos.

Entretanto, serd que na pratica, o professorado paulista tem condi¢cdes de
assumir a postura desejada pela pasta em todas as aulas?

Pensamos que isso ndo seja possivel, mediante o atual contexto profissional
docente, caracterizado pela superlotacdo das salas de aula, pela escassez de
recursos materiais e pela acentuada desvalorizacdo do magistério — situacdes
recorrentes e denunciadas no artigo escrito por Barbosa e Fernandes (2016), no
sitio eletrénico da revista Carta Capital (2016) e no portal de noticias G1 (2015).

Mas, retomando a questdo -curricular, verificamos que a disciplina de
Geografia integra o bloco denominado Ciéncias Humanas e suas Tecnologias e de
acordo com Fini (2008), seu principal objetivo consiste em proporcionar aos
estudantes, as condi¢cdes necessarias para que eles consigam efetuar uma leitura
correta do mundo, compreendendo o espaco geografico como uma manifestacao
territorial da atividade social, em todas as suas dimensdes (econdmica, politica e
cultural) e contradicdes.

Ainda de acordo com a autora, a contemplacdo desse objetivo perpassa pela
compreensao de quatro conceitos: paisagem, territério, lugar e educacédo
cartografica, os quais sdo chamados de estruturadores por auxiliarem a
contextualizacdo e a analise de todos os contetudos abarcados pelo curriculo de

Geografia.
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E a partir da percepcdo de que as questdes socioespaciais, incluindo as
diversas formas de desigualdades, sdo fenbmenos concebidos e perpetuados no
cerne de processos em que o Homem estabelece uma relacdo de
dominagé&o/exploragdo com o meio natural e com 0s seus pares, 0s estudantes
poderdo modificar os seus modos de pensar e agir.

Para assessorar os docentes no cumprimento de suas funcbes e na
implantacdo da sua Proposta Curricular de Geografia, a SEE/SP langcou diversos
materiais orientadores (cadernos do professor, matriz de avaliagdo processual e
cadernos do aluno), os quais sao distribuidos regularmente nas unidades escolares
e disponibilizados em uma plataforma institucional (intranet).

Além de relacionar as habilidades, as competéncias e 0s conteudos
preconizados na matriz de avaliagdo processual e que necessariamente devem ser
trabalhados pelos docentes, os cadernos do professor trazem sugestdes de
estratégias de ensino, avaliacdo e recuperacdo — 0 que 0s torna uma espécie de
guia de gestao de sala de aula.

Por anos, a publicacdo desses materiais foi objeto de grande polémica e
discussao, tendo em vista que em uma interpretacdo equivocada da Proposta
Curricular, muitos profissionais (gestores educacionais e professores) acreditavam
gue os mesmos deveriam ser seguidos na integra e sem adaptacoes.

O tempo se encarregaria de desfazer esse mal entendido, o que pode ser
interpretado como algo bastante positivo, ao considerarmos que as orientacdes e
procedimentos contidos nos exemplares destinados ao ensino da ciéncia geografica,
se mostram um tanto quanto superficiais e repetitivos.

Além do mais, os cadernos do aluno de Geografia, confeccionados para
auxiliar o desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas no curriculo
paulista, em termos praticos, ndo passam de robustas apostilas de exercicios.

Em nossa percepcao profissional, a escassez textual no material em questéao,
muitas vezes, acaba por dificultar a realizacdo das atividades propostas,
sobremaneira, daquelas cuja contemplacdo requer a existéncia de uma base
conceitual sélida, a qual geralmente € construida na interseccdo das experiéncias
vivenciadas pelos alunos, dos estudos teéricos (leituras) e das intervencdes

promovidas pelo professor.
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Tal situacdo parece se agravar mediante a constatacdo de que os contetudos
do curriculo paulista nem sempre apresentam compatibilidade com aqueles trazidos
pelos livros didaticos de uma determinada série/ano, selecionados para respaldar o
trabalho pedagdgico a ser desenvolvido, sobretudo, nas turmas do Ensino
Fundamental.
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4 OS QUADRINHOS NO PAIS DO FUTEBOL: UMA OUTRA PAIXAO
NACIONAL

O presente capitulo tem por objetivo apresentar um breve histérico sobre a
disseminacdo das HQs em nosso pais no decorrer do século XX, enfatizando os
desdobramentos provenientes de sua utilizacdo como recurso didatico nas préticas

escolares.

4.1 A chegada dos quadrinhos no Brasil: uma breve retrospectiva
histérica

Encontrar algum individuo alfabetizado ou né&o, que jamais tenha se
encantado ao ler/manusear uma revista de HQs €& algo bastante
improvavel.

Recentemente, o Instituto Pré-Livro divulgou os resultados da 42 edicdo da
pesquisa Retratos da Leitura no Brasil. Os dados organizados por Failla (2016),
referentes ao ano de 2015, revelam que 13% dos 5.012 entrevistados, 0s quais
compuseram uma amostra representativa da populacdo brasileira com 5 ou mais
anos de idade, declararam se dedicar regularmente a leitura de materiais
guadrinizados.

Na versao anterior de tal estudo, alusiva ao ano de 2011, esse percentual era
de 19%, tomando-se como referéncia 0s mesmos parametros
estatisticos (FAILLA, 2012).

Considerando o universo amostral nos contextos apresentados,
respectivamente, 188 e 178 milhdes de pessoas, podemos inferir que apesar de ter
sofrido uma ligeira queda, o percentual de leitores de HQs em nosso pais, ainda é
bastante expressivo. Atualmente, cerca de 24 milhdes de brasileiros mantém o
habito de ler materiais quadrinizados, apesar da crescente popularizacdo de outros
instrumentos de comunicacdo/entretenimento como a internet, as mdultiplas redes
sociais, 0s smartphones e os canais televisivos fechados.

Essa constatacdo corrobora as observacgfes feitas por Vergueiro (2014), de
gue em pleno século XXI, a concorréncia de outros meios mais sofisticados, néo
impediu os quadrinhos de continuar atraindo a atencéo de um grande publico.

O numero apresentado anteriormente impressiona e coloca as HQs entre 0s

géneros literarios mais lidos em nosso pais. Por conseguinte, julgamos pertinente a
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retomada de duas questfes aparentemente simplérias, contudo dificeis de serem
respondidas com exatidao: O que sdo HQs? E qual a sua verdadeira origem?

Antes de qualquer colocagdo, convém ressaltar que ndo existe uma forma
Unica e engessada para se conceituar o termo em questdo e que no ambito desta
investigacéo, adotaremos a definicdo cunhada pelo renomado quadrinista americano
Mccloud (2005, p.9): “as HQs s&o imagens pictéricas e outras justapostas em
sequéncia deliberada destinadas a transmitir informagbes e/ou a produzir uma
resposta no espectador”

Desse modo, podemos classifica-las como mais um importante instrumento
de comunicacdo, entre os tantos ja inventados pelo ser humano. Nelas, a
transmissao de informacfes ocorre por meio de uma estrutura simplificada, que se
baseia na interligacdo de um conjunto de imagens estaticas posicionadas
sequencialmente uma ao lado da outra, para representar o desenvolvimento de uma
situacao real e/ou ficticia.

Ainda que essa definicdo pareca plausivel, sua esséncia é bastante
abrangente e proporciona o surgimento de diversos apontamentos. A partir dela, por
exemplo, as pinturas rupestres, os hierdglifos egipcios, os vitrais artisticos das
catedrais e outros materiais como mosaicos e tapecarias podem ser classificados
como tipos de narrativas quadrinizadas, conforme mencionado nas obras de Bibe-
Luyten (1985), Moya (1993), Santos Neto e Silva (2011).

Os artefatos culturais mencionados, apresentam cada qual a sua maneira, um
conjunto de imagens dispostas em certa sequencialidade, caracteristica que de
acordo com Cagnin (1997), se faz presente na estrutura de um tipo de material
grafico que no final do século XIX, convencionalmente passou a ser chamado de
HQs.

A titulo de contextualizacdo, cabe aqui ressaltar que os vitrais ilustrativos de
passagens biblicas surgiram na Europa durante o século X, sob o propdésito de
decorar os templos e concomitantemente auxiliar a catequizacdo dos fiéis néo
alfabetizados.

Em uma entrevista concedida ao MGTV (2016), o padre Jailson Dias dos
Santos, mencionou que a chegada de tais artefatos ao Brasil se deu no Periodo
Imperial com a construgdo das primeiras igrejas no estilo goético. O religioso
esclareceu ainda, que o conjunto de vitrais do Santuario de Nossa Senhora da

Abadia, em Uberaba (Figura 1) foi instalado ha mais de quatro décadas.
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Figura 1 — Santuario de Nossa Senhora da Abadia, Uberaba.
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Fonte: Do autor, 2017.
Adentrando a questao conceitual, Vergueiro (2014, p. 31), ressalta que as

HQs:

constituem um sistema narrativo composto por dois c6digos que atuam em
constante interacdo: o visual e o verbal. Cada um desses ocupa dentro dos
guadrinhos, um papel especial, reforcando um ao outro e garantindo que a
mensagem seja entendida em sua plenitude. Alguns elementos da
mensagem sdo passados exclusivamente pelo texto, outros tém na
linguagem pictéria a sua fonte de transmissdo. A grande maioria das
mensagens dos quadrinhos, no entanto, é percebida pelos leitores por
intermédio da interagdo entre os dois codigos.

Em decorréncia disso, podemos afirmar que estamos diante de um meio de
comunicacdo de massa que geralmente se manifesta na juncdo entre a imagem e a
escrita.

Para Eisner (2010), em virtude dessa sobreposicao de elementos distintos, a
leitura de uma narrativa quadrinizada demanda certo esforgo intelectual, pois os
fenbmenos narrados sO adquirem sentido a partir das experiéncias e percepcdes
individuais de cada receptor.

De certa forma, a definicdo apresentada reforca 0 posicionamento de
Moya (1993), o qual qualifica o ilustrador suico Rudolphe Topffer como um dos
precursores das HQs modernas, sob o pretexto de que ainda no século XVIII, o
referido artista j& inseria pequenos textos autoexplicativos em suas publicacfes
(Figura 2).
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Figura 2 — Histoire de Monsieur Vieux Bois
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Fonte: Project Gutemberg Canada, 2013.4

Apesar de possuir um conjunto de elementos verbais e visuais, 0 material em
destaque, ndo chega a ser considerado uma narrativa quadrinizada, pelo fato de ser
composto por um momento Unico e sem sequencialidade.

Ainda de acordo com Moya (1993), no dia 14 de dezembro de 1837, a
publicacdo de um material grafico semelhante ao de Tropfler marcou o inicio da
producéo de materiais quadrinizados no Brasil.

Trata-se de uma charge do jornalista Manuel de Araudjo Porto-Alegre,
estampada em uma pagina do Jornal do Comércio, sob o titulo A Campainha e o
Cujo (Figura 3), na qual o autor fazia alusdo ao pagamento de propina a um colega
de profissédo favoravel ao governo imperial — qualquer semelhanca com a realidade

vivenciada hoje em nosso pais, pode ndo ser mera coincidéncia.

4 Disponivel em  <https://www.gutenberg.ca/ebooks/toepfferr-amoursdemrvieuxbois/toepfferr-
amoursdemrvieuxbois-00-h-dir/toepfferr-amoursdemrvieuxbois-00-h.html>. Acesso em: 03.jul.2017


https://www.gutenberg.ca/ebooks/toepfferr-amoursdemrvieuxbois/toepfferr-amoursdemrvieuxbois-00-h-dir/toepfferr-amoursdemrvieuxbois-00-h.html
https://www.gutenberg.ca/ebooks/toepfferr-amoursdemrvieuxbois/toepfferr-amoursdemrvieuxbois-00-h-dir/toepfferr-amoursdemrvieuxbois-00-h.html
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Figura 3 — A Campanhia e o Cujo
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Nessa mesma direcdo, os trabalhos de Henrique Fleiuss, ilustrador aleméo
radicado no Brasil, sdo igualmente dignos de destaque.

De acordo com o caderno de publicacdo da Prefeitura da Cidade do Rio de
Janeiro (2007), em 18 de dezembro de 1860, o referido artista lancou o primeiro
volume da revista Semana llustrada, um editorial destinado a veiculacdo de charges
autorais, que satirizavam os acontecimentos sociais de sua época.

Além da interacdo entre imagem e texto, a obra de Fleiuss apresentava outra
caracteristica marcante da linguagem das HQs contemporaneas: a adocdo de
personagens fixos, como o Dr. Semana e o Moleque, respectivamente, situados na

parte frontal e no fundo da Figura 4.

> Disponivel em <http://bdlb.bn.gov.br/acervo/handle/123456789/47060>. Acesso em: 04 jul.2017.


http://bdlb.bn.gov.br/acervo/handle/123456789/47060
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Figura 4 — Contelddo da Revista Semana llustrada

— Moleque, j& é tempo do fazer-mos tambom a nossa visita aos Augustos Recom-Chegados.
—_ . Nhonhd, em que character aprescnta-se Vme.?
— Ewviado extraordinario do povo aleyre, que rende agradecimentos pelo foliz regresso.

Fonte: Laboratério de Design: Historia e Tipografia (LadHT), 2013.°
Entretanto, a falta de sequencialidade nas ilustracbes graficas brasileiras

conheceria 0 seu fim somente aos 30 dias do més de janeiro de 1869, ocasido em
gue se deu na revista Vida Fluminese, a publicacdo do capitulo inicial de As
Aventuras de Nho6-Quim ou Impressfes de Uma Viagem a Corte (Figura 5), aquela
gue é considerada por Moya (1993), Calazans (2008) e Vergueiro (2009), a primeira
HQ produzida no Brasil e quica no mundo.

A narrativa em destaque, criada pelo desenhista italo-brasileiro Angelo
Agostini fazia criticas aos problemas urbanos e sociais de sua época, tomando por
base as contradicbes existentes no pais, apercebidas sob a éptica de um homem
interiorano recém-chegado a capital imperial, a cidade do Rio de Janeiro.

Além de apresentar interacdo entre imagem e texto, essa obra possui
personagens fixos e uma continuidade que se revela ao longo de 14 capitulos. No
entanto, como todas as palavras foram inseridas logo abaixo dos desenhos, como
se fossem um tipo de legenda, muitas pessoas relutam em néo reconhecé-la como
uma HQ.

6 Disponivel  em <http://www.ladht.com/tipoegrafia/henrique-fleiuss-e-a-cultura-de-consumo-
deimagens-no-brasil>. Acesso em: 04 jul.2017.


http://www.ladht.com/tipoegrafia/henrique-fleiuss-e-a-cultura-de-consumo-
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Figura 5 — As Aventuras de Nh6-Quim

Fonte: Associacdo Cultural Nacdo HQ, 2006.7

Esse fato abre espaco para o estabelecimento de discussdes técnicas,
temporais e espaciais em relagdo a origem das HQs, eis que surge outra polémica
entre brasileiros e norte americanos, parecida com aquela envolvendo Alberto
Santos Dumont e os irmaos Wilbur e Orville Wright.

Discussdes a parte, com base na caracterizacdo descrita anteriormente e em
uma clara alusédo ao lancamento de As Aventuras de Nh6-Quim, desde 1985, em 30
de janeiro comemora-se no Brasil, o Dia do Quadrinho Nacional.

Todavia, em uma rapida navegacao pela Web é possivel encontrar um vasto
namero de matérias jornalisticas, atribuindo todo o mérito de criacdo das HQs, a um
representante das terras do Tio Sam, o desenhista Richard Felton Outcault — autor
de um painel multicolorido, publicado em 05 de maio de 1985, no New York World,
sob o titulo At The Circus In Hogan’s Alley (Figura 6), o qual apresentou para o

mundo Mickey Dugan, vulgo Yellow Kid, personagem que logo ganharia fama e

7 Disponivel em <http://nacao.net/2006/01/30/as-aventura-de-nho-quim-ou-impressoes-de-uma-
viagem-a-corte>. Acesso em: 04 jul.2017.


http://nacao.net/2006/01/30/as-aventura-de-nho-quim-ou-impressoes-de-uma-
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reconhecimento a nivel mundial.

Figura 6 — At The Circus In Hogan’s Alley

SUNDAY, MAY 5 1895.

- AT THE CIRCUS IN HOGANS ALLEY.
il Twe Cuoww—Ladies did gents plesse note der marvelous grace wid which Herr Svengeli sweeps troo
rid e i der paper disa—plesse- keep yer yats far pest comes Madame Saas Jane der champion bare- (1
mean dogback) rider of Yer world.

DonT GUY.
THE
peRFORMERS

2]

Fonte: Cartoons The Yellow Kid, 2017. 8

De acordo com Moya (1993), esse protagonista era um garoto de tenra idade
(seis ou sete anos), pobre, careca, orelhudo, sorridente e que invariavelmente
trajava um camisoldo panfletario, a principio azul e que se tornou amarelo, em
virtude de questdes técnicas e orcamentarias.

Por denunciar os problemas sociais existentes na Nova York de outrora, a
partir das aventuras vivenciadas por Mickey Dugan e sua turma nas ruas da grande
cidade, as narrativas do Menino Amarelo cairam rapidamente no gosto do grande
publico, transformando-se em objeto de disputa entre dois grandes jornais da época,
o New York World e o New York Journal.

Ainda de acordo com Moya (1993), no final do ano de 1986, Outcault
transferiu-se para o New York Journal, onde suas histérias passaram a ser
publicadas sob o titulo popular The Yellow Kid e com um elemento adicional: os

balGes de didlogo (Figura 7).

8 Disponivel em < http://cartoons.osu.edu/digital_albums/yellowkid/HoganAlley Enlarge/d_1578.jpg>.
Acesso em: 05 jul.2017.
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Figura 7 — The Yellow Kid: primeira versdo com baldes
THE YELLOW KID AND HIS NEW PHONOGRAPH.

A Farce, a Comedy and a Tragedy, All In One, Showing How, In Every Case, Murder Will Out, and Virtue is Its Own Reward.
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Fonte: Cartoons The Yellow Kid, 2017. ®
De tal forma, estava posta toda a composicdo estrutural das HQs

contemporaneas: a comunicacdo em massa, a sequencialidade das narrativas, 0s
personagens fixos e os baldes dialogicos de representacédo das falas, pensamentos
e sentimentos dos personagens.

Entretanto, Cagnin (1997), ressalta que a historia do Menino Amarelo nao
trouxe nenhuma inovacao em termos estruturais e que todo o pioneirismo atribuido a
ela estaria relacionado com o0 seu sucesso comercial, este sim sem precedentes
histoéricos.

Apés esses breves esclarecimentos sobre a génese das HQs nos Estados
Unidos, é importante voltar a nossa atencdo para a producdo de materiais
guadrinizados no territorio brasileiro, pois a chegada do século XX, inauguraria uma
nova tendéncia no mercado editorial: a publicacdo de materiais graficos destinados
ao publico infantojuvenil.

Nesse sentido, Moya (1993), Vergueiro (2009) e Carvalho (2006), destacam
gue o lancamento da revista O Tico-Tico (Figura 8), idealizada pelo jornalista Luis
Bartolomeu de Souza e Silva e publicada no dia 11 de outubro de 1905, pela editora

O Malho, com uma tiragem inicial de 21.000 exemplares, simboliza muito bem o

® Disponivel em <https://cartoons.osu.edu/digital_albums/yellowkid/HoganAlley_Enlarge/D_1618.jpg>.
Acesso em: 05 jul.2017.
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contexto mencionado.

Figura 8 — Revista O Tico-Tico

RIO DE JANEIRO—QUARTA-FEIRA, 11 DE OUTUBRO DE 1105 Num. 1

ICASE 4 QUARTAD )

T o v sorat

o
Tico-ticwn. wim pra mim, outro - Viren tudo creauca. daqui om disate! Vies tudo

3 creanca!
REDACGCAO E ADMINISTRACAO  Rua do Ouvidor, 132 RIO DE JANEIRO
(Publicacéo d” O MALHO)

Fonte: Museu dos Gibis, 2012.1°

De acordo com Diamantino (2005), o titulo escolhido para a revista em
destaque fazia referéncia as escolas de tico-tico, denominagcdo utlizada para
designar os estabelecimentos de ensino das primeiras letras, conhecidos
contemporaneamente como Jardins de Infancia.

E importante mencionar que além de HQs, O Tico-Tico, publicava
sistematicamente outros materiais de natureza ludica como adivinha¢Ges, contos,
jogos de montar, entre outros.

Na visdo de Vergueiro (2005), os conteudos integrantes da revista
alinhavam-se com os principios morais, politicos e religiosos de seu tempo, sendo
disseminados entre a garotada sob o lema: recrear, informar e formar — 0o que
parece ter sido cumprido com maestria em seus 2096 numeros, langados ao longo

de 57 anos.

10 Disponivel em <http://museudosgibis.blogspot.com.br/2012/01/o-tico-tico-e-o-ratinho-curioso.html.>
Acesso: 06 jul.2017.
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Os depoimentos a seguir, organizados por Vergueiro e Santos (2005),
atribuidos respectivamente a grandes personalidades brasileiras como Erico
Verissimo, Moacyr Cyrne e Carlos Drummond de Andrade, revelam o sucesso e a
grande aceitacao do editorial em questao.

Meu pai tomara para mim uma assinatura da revista carioca
O Tico-Tico. Estou certo de que suas estérias muito contribuiram para
a germinacdo da semente do ficcionista que dormia nos interiores
do menino. (VERGUEIRO e SANTOS, 2005, p. 21)

Sou do interior do Rio Grande do Norte, sertdo do Seridd, nascido em 1943.
Aprendi a ler através de O Tico-Tico, no final dos anos 40. Quem o adquiria
era minha mée, que me ensinou a penetrar em seu mundo vocabular, ao
mesmo tempo em que eu “lia” as imagens. Reco-Reco, Boldo e Azeitona,
de Luiz S&, por exemplo, eram personagens que me encantavam
vivamente. Confesso: tudo aquilo era muito magico, era muito envolvente.
(VERGUEIRO e SANTOS, 2005, p.55, grifo dos autores)

O Tico-Tico era de fato a segunda vida dos meninos do comeco do século,
0 cenario maior em que nos inseriamos para fugir a condicdo escrava de
falsos marinheiros, trajados dominicalmente com o uniforme, porém sem o
navio que nos subtraisse ao poderio dos pais, dos tios e da escola. E era
também misto de escola disfarcada de brincadeira. (VERGUEIRO e
SANTOS, 2005, p.81)

Outras manifestacbes como a de Magalhdes (2005), relatando que
semanalmente o jurista Ruy Barbosa comprava O Tico-Tico para 0s netos, mas era
o primeiro a ler, podem ser interpretadas como uma demonstracdo do poder de
influéncia exercido pela revista que predominou o segmento infantojuvenil do
mercado editorial brasileiro, até o inicio da década de 1930, estampando em suas
paginas as peripécias do seu principal protagonista: o garoto Chiquinho, que na
verdade consistia em uma adaptacédo do personagem Buster Brown, criado em 1902
por Richard Felton Outcault.

De acordo com Junior (2004), em 1933, durante uma viagem de trabalho que
fizera aos Estados Unidos, Adolfo Aizen, repérter do jornal O Globo, teve o seu
primeiro contato com as aventuras de super-herois, estampadas sob a forma de
suplementos dominicais nos principais tabloides daquele pais.

O autor acrescenta, ainda, que espantado com o sucesso editorial de tal
material, Aizen teria regressado ao Brasil disposto a publicar aqui algo semelhante.
Mas, para tanto, ele contava com o apoio financeiro de seu chefe, o jornalista
Roberto Marinho, o que de fato, acabou néo se concretizando.

Diante da negativa de Marinho, um amigo orientou o0 jovem reporter a
procurar a diregcdo do jornal A Nacdo — veiculo de comunicagdo vinculado ao

governo Vargas e onde 0 seu projeto editorial seria muito benquisto e prontamente
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aprovado.

Por conta disso, mais que apressadamente, ele organizou uma pequena
equipe para dar inicio aos trabalhos de edicdo de 5 suplementos tematicos
(Humoristico, Infantil, Policial, Feminino e Esportista).

Assim, o lancamento do Suplemento Infantil (Figura 9) ocorreu no dia 14 de
margo de 1934, proporcionando o primeiro contato entre os leitores brasileiros e as
mirabolantes aventuras em quadrinhos dos super-heréis americanos Brucutu, Jim
das Selvas e Flash Gordon, que anos mais tarde, juntamente com outros
protagonistas do género, ganhariam uma legido de admiradores nos quatro cantos
do planeta.

Figura 9 — Suplemento Infantil

ANNO 1 R neiro, 14 de Marco de 1934

L UZ
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*

Fonte: Universo HQ, 2014.%*

De acordo com Junior (2004), as quartas-feiras, em virtude da publicacdo das
narrativas quadrinizadas do Suplemento Infantil, a vendagem do jornal A Nacgéo
triplicava, ultrapassando a impressionante marca de 60.000 exemplares.

Apesar do sucesso de vendas, apdés quatro meses de circulacdo, todos os
suplementos foram sumariamente banidos das paginas do referido editorial, sob a

alegacéo de estarem o descaracterizando.

11 Disponivel em <http://www.universohg.com/materias/viagem-que-trouxe-os-quadrinhos-de-herois-
ao-brasil>. Acesso em: 08 jul.2017.
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Com isso, Aizen fundou um editorial proprio, o Grande Consorcio de
Suplementos Nacionais, onde continuou publicando os seus cadernos tematicos
sem interrupcdo, porém com uma pequena alteracdo no que era destinado as
criancas e adolescentes, o qual passou a se chamar Suplemento Juvenil.

De acordo com Junior (2004), o recorde de vendas obtido no segundo ano de
circulagdo do editorial mencionado anteriormente, algo em torno de 800.000
exemplares mensais, consolidou a aceitacao das narrativas quadrinizadas de super-
heréis junto ao grande publico e despertou a atencdo do empresariado jornalistico
brasileiro, que gradativamente passou a enxergar nas HQs uma possibilidade de
expanséo de seus empreendimentos.

Partindo desse pressuposto, no dia 12 de junho de 1937, Roberto Marinho
lancou o seu tabloide de HQs, o Globo Juvenil (Figura 10), o qual além de possuir
um nome semelhante ao editorial de Aizen (Suplemento Juvenil), também se
dedicaria a publicacdo de narrativas de aventuras dos super-heréis americanos.

Figura 10 — Globo Juvenil
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Fonte: Roberto Marinho, 2017.12

Frente a nova concorréncia que se formava, visando garantir a sua

supremacia no incipiente mercado editorial de quadrinhos Adolfo Aizen, outra vez,

12 Disponivel em <http://www.robertomarinho.com.br/obra/editora-globo/o-inicio.htm>. Acesso em:
08 jul.2017.


http://www.robertomarinho.com.br/obra/editora-globo/o-inicio.htm

47

mostrou o seu espirito empreendedor ao apostar na publicacdo de histérias
completas dos super-herdis em revistas especializadas, denominadas
comics book — material gréfico que ele conhecera no final de 1938, durante uma
nova viagem feita aos Estados Unidos.

Com isso, no dia 16 de maio de 1939, Aizen langcou uma revista chamada
Mirim, a qual se tornaria um grande sucesso com a publicacdo de coletaneas
guadrinizadas dos consagrados protagonistas do Suplemento Juvenil (Dick Tracy,
Flash Gordon, Mandrake e Buck Rogers) e de classicos da literatura infantouventil
(Pin6quio, O Pequeno Polegar e A llha do Tesouro).

Nesse mesmo ano, ocorreu langamento da revista Gibi (Figura 11), o comic
book de aventuras de Roberto Marinho, que ndo demoraria muito para cair no gosto
popular.

Figura 11 — Revista Gibi

') o

Fonte: Guia dos Quadrinhos, 2007. 3

De acordo com Carvalho (2006) e Junior (2014), devido ao grande sucesso
alcancado pela revista em questdo, o termo gibi que significa moleque e fazia
mencao ao menino negro que sempre aparecia estampado em suas capas, passou

a ser utilizado como sinénimo de HQs e a designar toda e qualquer publicacdo

13 Disponivel em <http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/gibi-n-2/gi002101/32842>. Acesso em:
08 jul.2017.
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contendo narrativas quadrinizadas — fato que ainda hoje, pode ser facilmente
comprovado no vocabulério das pessoas e nas prateleiras das bancas de jornais
e/ou livrarias.

No final da década de 1930, o mercado editorial brasileiro de HQs conheceria
a eclosdo das primeiras manifestacdes publicas contra a leitura de materiais
quadrinizados. Essa dinamica teve inicio em 1938, quando um grupo de religiosos,
liderado pelo padre carioca Arlindo Vieira, comegou a pregar em seus sermdes e a
escrever artigos em diversas publicacfes catélicas, que as HQs eram prejudiciais a
formacdo das criancas por possuirem um carater imoral e desnacionalizante
(JUNIOR, 2004).

A principio, essa tese teria sido importada da Italia (pais onde se situa a
cupula do catolicismo) e que havia promulgado naquele ano, sob a ideologia do
regime fascista, uma lei que proibia a circulacédo de HQs e de qualquer personagem
estrangeiro em seus dominios territoriais.

Contudo, esses primeiros posicionamentos criticos ndo se mostraram
suficientes para abalar a crescente popularidade dos quadrinhos entre os seus
avidos leitores brasileiros. Tanto que, a década seguinte (1940), ficaria caracterizada
pelo surgimento de novas editoras como a Editora Brasil América Latina (EBAL) de
Adolfo Aizen, a La Selva de Jayme Cortez, a Abril de Victor Civita, bem como pelo
lancamento de inumeras revistas como O Her6i, Edicdes Maravilhosas e O Guri,
esta ultima de propriedade de Assis Chateaubriand, que se destacou no mercado
com a publicacdo das aventuras do Capitdo Ameérica.

Nesse periodo, Junior (2004), salienta que as contestac6es em relacdo aos
guadrinhos se intensificaram e ganharam novos adeptos com o lancamento de uma
versao brasileira da revista anticomunista Selecdes do Reader’s Digest e
a divulgacdo dos resultados de um estudo sobre as HQs, realizado pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP).
Notoriamente, em ambos 0s casos, a intencdo era alertar a sociedade para 0s
supostos prejuizos ocasionados pelos quadrinhos no desenvolvimento
infantojuvenil.

Todavia, Junior (2004), esclarece que o movimento oposicionista em relacao
aos quadrinhos se fortaleceu a partir de 1948, quando o jornal O Diario de Noticias
de Orlando Dantas, deu inicio a sua campanha publica contra as HQs, ao divulgar

uma extensa série de reportagens, enfatizando os supostos maleficios associados a
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leitura de tais artefatos culturais.

Essa acao fundamentou-se no desenvolvimento de estudos em solo
norte americano, em que renomados psiquiatras, entre eles, Frederic Wertham (o
maior algoz dos quadrinhos), associavam o aumento da criminalidade naquele pais,
com a excessiva difusdo de cenas de violéncia nas diferentes midias, sobretudo, nas
HQs.

Imersos em um turbilhdo de acusacdes, inicialmente, os editores brasileiros
qguadrinhos optaram por rebater as criticas recebidas, publicando textos de
autodefesa em seus proprios veiculos de comunicacdo. Mas, com o tempo
acabaram por adotar uma postura mais democratica, passando a direcionar altos
investimentos para o lancamento de revistas quadrinizadas, contendo um viés mais
educativo, como por exemplo, as Edicdes Maravilhosas e Enciclopédia em
Quadrinhos.

Enquanto isso, o campo politico era tomado pelas discussbes de varias
propostas de censura, sobretaxacdo e até mesmo nacionalizacdo dos quadrinhos,
contudo, nenhuma alteracdo nesse sentido foi efetivamente adotada até 1954.

No referido ano, em decorréncia da publicacdo do livio A Seducdo do
Inocente de Wertham, as HQs conheceram a sua faceta mais sombria, em termos
de preconceitos ideoldgicos, morais e sociais.

Em tal obra, o psiquiatra divulgou os resultados conclusivos de um de seus
estudos, no qual a leitura dos quadrinhos foi considerada um fator de estimulo as

préaticas delituosas e homossexuais:

criancas que Iéem HQs nas quais um lobisomem morde uma pessoa criardo
tendéncias ao canibalismo, histérias nas quais um criminoso insulta uma
autoridade e consegue escapar dela incentivam comportamento similar nos
pequenos e HQs nas quais um marginal € mostrado como uma pessoa
agradavel, em qualquer aspecto, incentivam os leitores a serem marginais.
E quanto a homossexualidade? Wertham dizia que ela estava presente nos
guadrinhos e, portanto, as criangas também seriam incentivadas a se
tornarem gays. O caso mais emblemético era o de Batmam e Robin,
segundo ele. Um homem mais velho que se vestia de roupas apertadas (de
couro, talvez?) e que sé batia em homens, fazia isso, na verdade, por uma
espécie de processo de negacdo/compensacao. Ou seja, como se sentia
atraido por homens e ndo queria reconhecer isso, Batmam transformava
atracdo em agressividade. (CARVALHO, 2006, p. 34 — 35)

A partir de interpretacdes semelhantes a essa, em varios lugares do mundo,
inclusive no Brasil, a execu¢do de muitos crimes passou a ser atribuida de forma
equivocada ao habito de ler HQs, eventualmente mantido por seus protagonistas.

Na tentativa de atenuar os impactos provocados pela difusédo das idéias
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defendidas no polémico livro de Wertham, as principais editoras norte americanas de
comics adotaram um codigo de ética para regulamentar as suas publicagfes,

composto entre outras, pelas seguintes recomendacdes:

- Crimes jamais devem ser mostrados de forma a criar empatia com
criminosos, promover descrédito sobre a lei e a justica ou inspirar o desejo
de imitar criminosos.

- Nenhuma revista em quadrinhos deve mostrar de forma explicita detalhes
e procedimentos especificos de um crime.

- Se crimes forem representados em desenhos, devem figurar como uma
atividade sordida e desagradavel.

- Em toda e qualquer situacdo o bem deve triunfar sobre o mal e os
criminosos devem ser punidos por seus delitos.

- As revistas em quadrinhos jamais devem usar as palavras “horror” ou
“terror” em seus titulos.

- Cenas de horror, sangramentos em excesso, crimes sangrentos e
hediondos, depravacéo, luxuria, sadismo e masoquismo nao sdo permitidos.
- Nenhuma forma de nudez é permitida, por ser uma exposicao indecente e
indevida.

- llustragBes sugestivas ou lascivas e posicOes sugestivas sdo inaceitaveis.

- PerversBes sexuais ou quaisquer referéncias a perversées sexuais estao
estritamente proibidas. (JUNIOR, 2004, p. 400 — 402, grifos do autor)

Ao seguir todas as recomendacdes do referido mecanismo, as revistas
guadrinizadas ganhavam um selo de certificacdo, o qual funcionava como uma
garantia técnica de que as suas narrativas, ndo se enquadravam nas acusacgoes
bombasticas feitas por Wertham.

Como era de se esperar, o lancamento do livro A Seducéo do Inocente e a
imediata reacdo das principais editoras de HQs dos Estados Unidos, tiveram ampla
repercussao na imprensa brasileira com a publicacdo de noticias e artigos em
inimeros editoriais de todo o pais.

De acordo com Junior (2004), atento ao que acontecia no exterior, poucos
meses apods a publicacdo do codigo de ética americano, Aizen, mais uma vez,
inovou ao implantar por livre conveniéncia uma autorregulamentacdo para as
publicacdes da EBAL.

De tal modo, o cddigo de ética da entdo maior editora de quadrinhos do
Brasil, além de estimular a valorizacdo de elementos da cultura nacional; restringia o
emprego de termos chulos, palavras e desenhos chocantes; assuntos relacionados
a guestdes étnicas, religiosas ou sexuais; citacdo leviana de nocfes cientificas;
entre outros.

No entanto, Junior (2004) destaca que essa iniciativa ndo surtiu o efeito
desejado, pois as HQs, inclusive as editadas por Aizen, continuaram a receber duras

criticas da imprensa nacional e da sociedade em geral. Tanto que, em 1961, 0s seus



51

editores acompanharam com certa apreensédo a intencdo de Janio Quadros em
nacionaliza-las, a qual havia sido sinalizada em alguns encontros entre
representantes da Associacdo Brasileira de Desenhistas (ABD) e do Ministério da
Educacéo e da Cultura (MEC).

Ao que parece, esse ato presidencial atenderia a uma antiga reivindicacao
dos desenhistas: a reserva de mercado. Assim, todas as revistas em quadrinhos em
circulacdo no pais, obrigatoriamente, deveriam trazer em suas paginas um
percentual de narrativas criadas por artistas nacionais, 0 que acabou ndo se
concretizando mediante a inesperada renuncia de Janio.

Todavia, mediante a iminente aprovacao de um projeto de nacionalizacao, em
julho de 1961, os quatro principais editores de HQs do pais na época (Adolfo Aizen,
Assis Chateaubriand, Roberto Marinho e Victor Civita), instituiram um mecanismo de
regulamentacdo abrangente e compartilhado (cédigo de ética), que deveria ser
observado em todas as publicacdes de seus respectivos editoriais, a partir de
novembro daquele ano:

Artigo 1° - As histérias em quadrinhos devem ser um instrumento de
educacéo, formacdo, moral, propaganda dos bons sentimentos e exaltacédo
das virtudes sociais e individuais.

Artigo 2° - Nao devendo sobrecarregar a mente das criancas como se
fossem um prolongamento do curriculo escolar, elas devem, ao contrério,
contribuir para a higiene mental e o divertimento dos leitores juvenis e
infantis.

Artigo 3° - E necesséario o maior cuidado para evitar que as historias em
quadrinhos, descumprindo a sua misséo, influenciem perniciosamente a
juventude, ou déem motivos a exageros da imaginacdo da infancia e da
juventude.

Artigo 4° - As histérias em quadrinhos devem exaltar, sempre que possivel,
0 papel dos pais e dos professores, jamais permitindo qualquer
apresentacdo ridicula ou desrespeitosa de uns ou de outros.

Artigo 5° - Nao é permissivel o ataque ou a falta de respeito a qualquer
religido ou raca.

Artigo 6° - Os principios democraticos e as autoridades constituidas devem
ser prestigiados, jamais sendo apresentados de maneira simpética ou
lisonjeira os tiranos e inimigos do regime e da liberdade.

Artigo 7° - A familia ndo pode ser exposta a qualquer tratamento
desrespeitoso, nem o divorcio apresentado como sendo uma solucdo para
as dificuldades conjugais.

Artigo 8° - RelagBes sexuais, cenas de amor excessivamente realistas,
anormalidades sexuais, seducdo e violéncia carnal ndo podem ser
apresentadas, nem sequer sugeridas.

Artigo 9° - S&o proibidas pragas, obscenidades, pornografias, vulgaridades
ou palavras e simbolos que adquiram sentido dibio e inconfessavel.

Artigo 10° - A giria e as frases de uso popular devem ser usadas com
moderacdao, preferindo-se sempre que possivel a boa linguagem.

Artigo 11° - S&o inaceitaveis as ilustracdes provocantes, entendendo-se
como tais as que apresentam a nudez, as que exibem indecente ou
desnecessariamente as partes intimas ou as que retratam poses
provocantes.
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Artigo 12° - A mencéo dos defeitos fisicos e das deformidades devera ser
evitada.

Artigo 13° - Em hip6tese alguma, na capa ou no texto, devem ser
exploradas histérias de terror, pavor, horror, aventuras sinistras, com as
suas cenas horripilantes, depravagdo, sofrimentos fisicos, excessiva
violéncia, sadismo ou masoquismo.

Artigo 14° - As forcas da lei e da justica devem sempre triunfar sobre as do
crime e da perversidade. O crime sO podera ser tratado quando for
apresentado como atividade sérdida e indigna, e os criminosos, sempre
punidos pelos seus erros. Os criminosos ndo podem ser apresentados
como tipos fascinantes ou simpaticos, e muito menos pode ser emprestado
gualquer heroismo as suas acgdes.

Artigo 15° - As revistas infantis e juvenis s6 poderdo instruir concursos
premiando os leitores por seus méritos. Também nédo deverdo as empresas
sectarias deste Coédigo editar, para efeito de venda nas bancas, as
chamadas figurinhas, objeto de um comércio nocivo a crianca.

Artigo 16° - Serdo proibidos todos os elementos e técnicas nao
respectivamente mencionados aqui, mas contrarios ao espirito e a intencao
deste Codigo de Etica, e que séo considerados violagdes do bom gosto e da
decéncia.

Artigo 17° - Todas as normas aqui fixadas se imp6em ndo apenas ao texto e
aos desenhos das revistas em quadrinhos, mas também as capas das
revistas.

Artigo 18° - As revistas infantis e juvenis que forem feitas de acordo com
este Codigo de Etica levardo na capa, em lugar bem visivel, um selo
indicativo de sua adesao a estes principios. (JUNIOR, 2004, p. 404 — 405)

A adocao desse mecanismo regulatorio pode ser visto como uma tentativa de
provocar um choque na opinido publica a fim de evitar a aprovacdo de qualquer
proposta de nacionalizagdo dos quadrinhos.

Contudo, néo foi bem isso o que aconteceu, pois as HQs continuaram em
evidéncia na imprensa, sob uma perspectiva negativa e no dia 23 de setembro de
1963, o presidente Jodo Goulart sancionou o decreto 57.497/1 963, determinando

entre outras providéncias que:

Artigo 1° - As empresas editoras de histérias em quadrinhos deverao
publicar, no conjunto de suas edi¢Bes, histérias em quadrinhos nacionais
nas seguintes propor¢des minimas: 30% (trinta por cento) a partir de 1° de
janeiro de 1964; 40% (quarenta por cento) a partir de 1° de janeiro de 1965;
e, finalmente 60% (sessenta por cento) a partir de 1° de janeiro de 1966.
(JUNIOR, 2004, p. 405)

Mas, devido a uma acdo impetrada pelas editoras de HQs no Supremo
Tribunal Federal (STF), essa lei jamais foi executada, apesar de sua
constitucionalidade ter sido reconhecida em 1966, apos a finalizacdo dos tramites
legais de seu julgamento.

Enfim, a instauracdo do regime militar no pais em 1964, deslocou as HQs do
centro das pautas jornalisticas e das preocupag¢fes sociais. Por conseguinte, as
editoras continuaram a publicar as suas revistas, conforme faziam habitualmente;

porém, a partir de entdo, os seus conteudos passaram a ser submetidos ao crivo de
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uma comissao (restricdo que também era aplicada a outros meios de comunicacao).
Apesar da censura colocada a imprensa, o periodo ditatorial ficou
caracterizado pelo surgimento de diversas revistas em quadrinhos independentes
como Zap Comics, Baldo e Fradim, as quais faziam criticas veladas ao modelo
sociopolitico estabelecido e circulavam sem qualquer vinculo com as grandes
editoras do mercado. Nele também ocorreu a concepc¢do daquele que se tornaria o
maior expoente dos quadrinhos brasileiros: as histérias da Turma da Mobnica de

Mauricio de Sousa, langada oficialmente sob o formato de revista a partir de 1970.

4.2 Quadrinhos e educac¢édo: uma relacdo dindmica e contraditéria

A popularizagdo mundial dos quadrinhos ocorrida na primeira metade do
século XX, gracas a eficiente estratégia comercial desenvolvida pelos
syndicates — grandes distribuidoras de materiais de imprensa como textos, fotos,
HQs, charge, noticias, curiosidades e que comercializam os seus produtos com
jornais do mundo todo a um preco relativamente baixo (SOUZA, 2014), provocou
impactos em diversos segmentos da sociedade brasileira.

No campo educacional, por exemplo, ndo demorou muito para os materiais
guadrinizados (revistas e suplementos) comecarem a circular pelos
estabelecimentos oficiais de ensino do pais, impondo ao professorado um grande
desafio, a nosso ver, semelhante ao enfrentado contemporaneamente, em relacéo a
utilizacdo do celular na sala de aula, no que concerne ao nivel de atencédo dos
estudantes.

Por pertencerem a uma instituicdo, cujo funcionamento estava assentado na
disciplina, na memorizacao de contetdos e na centralidade de suas funcdes, a priori,
muitos professores refutavam o potencial pedagégico das HQs, como podemos

per ceber nos depoimentos a seguir:

Antigamente, os gibis e os livros didaticos s6 se juntavam quando a gente
colocava o gibi dentro do livro e fingia que estava estudando. Essa manobra
arriscada geralmente trazia sérios problemas, pois muitos professores
desconfiavam de um aluno se esborrachando de rir com um livro de
Matemética nas maos. (GONSALES, 2006, p. 9)

Sempre que Frei Canisio surpreendia um aluno lendo (ou vendo) uma das
minhas “histérias em quadrinhos”, arrancanva-lhe o caderninho das maos,
rasgava em pedacinhos resmungando: Gibis! Gibis! Porcaria! Porcaria!
Quando em sua aula de Inglés, eu dizia ou escrevia errado alguma frase ou
palavra, ele exclamava: SO pensa em gibis! S6 pensa em gibis!
Porcaria!.(COLIN, 1997, p. 39 — 40, grifo do autor)
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Tinha um professor que atravessa a cidade com uma banda (fanfarra),
pedindo para o pessoal tirar os gibis das casas, para depois queima-
los na praga central da cidade, uma  fogueira de gibis.
(SOUSA, 2014, sn)

Por muito tempo uma postura restritiva também péde ser verificada entre
familiares, jornalistas, presbiteros e representantes de 0Orgdos governamentais,
apoiados na difusdo de teorias estrangeiras e no desenvolvimento de ensaios
independentes sobre o0s prejuizos ocasionados pela leitura das HQs ao

desenvolvimento cognitivo e social das criangas:

Como tantos outros de minha geracéo, eu vivenciei a proibicdo da leitura de
quadrinhos a cada vez que minhas notas na escola ficavam abaixo do
esperado, eu experimentei o amargor de ver os quadrinhos culpados por
qualquer comportamento errado de minha parte... (VERGUEIRO, 2013,
p. 68)

Para se ter uma nocdo da amplitude adquirida pelo fenbmeno em questao,

um estudo organizado pelo INEP, apontou que:

Era “alarmante” a porcentagem de cenas de crimes, acidentes ou desastres
nas historias. As ilustragbes traziam “figuras de ma conduta” ou de aspecto
repelente representadas em cenas de crueldade ou cometendo crimes. Em
varias histérias, personagens femininas apareciam também de modo
“inconveniente” em publicacbes destinadas a criancas e jovens. O INEP
constatou ainda elevada taxa de “estrangeirismos” e de falhas “sensiveis”
de redacdo imperfeita ou descuidada (erros gramaticais ou ortogréaficos),
traducdes incorretas e abuso da giria, que atingiu 13% das revistas
examinadas. (JUNIOR, 2004, p. 114 — 115, grifos do autor)

De acordo com o autor supracitado, essa investigacdo abrangeu a analise de
9 revistas e durante a sua realizacdo, alguns dos principais protagonistas dos
guadrinhos americanos como O Fantasma, Brucutu e Flash Gordon foram
equivocadamente relacionados pela garotada entre as 20 maiores personalidades
brasileiras.

Além do mais, aproximadamente 38% de seus sujeitos participantes relataram
ter o habito de sonhar com as aventuras contidas nas paginas das revistas, de tdo
impressionados que ficavam com elas.

A partir dessas e de outras consideracfes, o INEP chegou a divulgar em 4
edicbes da Revista Brasileira de Estudos Pedagdgicos daquele ano, que além de
estimular o desenvolvimento de comportamentos inadequados, a leitura de HQs
provocava lerdeza mental e aversado a boa leitura, isso €, aos livros.

Mas, para Carvalho (2006), essas conclusdes continham equivocos e
inconsisténcias, a comecar pelo fato de elas terem sido formuladas no cerne de um

estudo preconceituoso, sem rigor na apuragao ou embasamento criterioso — o que
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deixa subentendido que a priori a maior preocupacdo do 6rgdo governamental,
estava diretamente relacionada ao fato de que muitas criangcas preferiam ler
guadrinhos a livros.

Discussfes a parte, o preconceito em relacdo as HQs que continuara a se
propagar pelo territério brasileiro, se articulava basicamente em torno dos
estrangeirismos, dos erros ortograficos e da demasiada exibicdo de episédios
violentos ou de conotacao sexual.

Essas caracteristicas supostamente identificadas em grande parte das
narrativas quadrinizadas, por muito tempo desestimulou e/ou impediu a adocéo de
qualquer acao pedagodgica que envolvesse a utilizacdo de tais artefatos culturais.

Essa situacdo perdurou até o ano de 1949, quando em meio a um cenario
polémico e repleto de incertezas, o Congresso Nacional instaurou uma comisséo
parlamentar de inquérito (CPI) para averiguar os impactos exercidos pelos materiais
guadrinizados sobre os individuos em idade escolar.

Os trabalhos investigativos da referida comissdo foram presididos pelo
escritor e sociologo Gilberto Freyre, eleito em 1946, deputado federal pelo estado de
Pernambuco e que fez ponderacdes positivas em relacdo ao potencial pedagogico

dos quadrinhos em seu parecer final:

As HQs, em si, ndo sédo boas e nem mas, dependem do uso que se faz
delas;

As HQs ajudam na alfabetizacéo;

Por meio de seus enredos, elas ajudam os leitores a ajustar suas
personalidades a época e ao mundo;

As HQs preenchem a necessidade de histérias e aventuras da mente
infantil. (CARVALHO, 2006, p. 34)

E ele estava coberto de razdo, tanto que, contemporaneamente, muitos
professores das séries iniciais do Ensino Fundamental (Ciclo 1), utilizam as HQs em
seu fazer pedagdgico, sob a justificativa de que as narrativas quadrinizadas podem
oferecer uma contribuicdo importante para o desenvolvimento da capacidade leitora
por apresentar frases curtas, formadas por palavras apropriadas para o publico
infantil e possibilitar o entendimento de determinados fenbmenos a partir de uma
sequéncia de imagens ou de sua intera¢cdo com o texto.

Assim, por um breve periodo, as HQs deixaram de receber criticas
contundentes e sistematicas, 0 que, no entanto, nao significa dizer que elas

passaram a ser benquistas por toda a sociedade.
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Essa relativa calmaria seria abruptamente interrompida em 1954, com o
lancamento do livro de Frederic Wertham, mencionado na subsecdo anterior, e que
espalharia mundo afora uma tese sobre o chamado carater pernicioso dos
guadrinhos.

De acordo com Juanior (2004) e Carvalho (2006), Wertham teria elaborado
suas ideias apocalipticas em relacdo as HQs, a partir de um estudo empirico
envolvendo presidiarios da cidade de Nova York e pacientes do seu consultério
(criancas e adolescentes com disturbios comportamentais), que tinham algo em
comum: o habito de ler quadrinhos.

Por se tratar de uma questdo subjetiva, os resultados de seu estudo séo
extremamente passiveis de contestacdo, afinal, qualquer caracteristica ou
comportamento que seja de interesse de um pesquisador pode ser facilmente
alcancado e/ou comprovado, com uma selecdo prévia, restrita e especifica dos
individuos participantes do estudo (manipulagcédo). Isso parece ter ocorrido, pois
antes de publicar o seu best-seller como uma verdade absoluta, o afamado
psiquiatra ndo analisou individuos inseridos em outros contextos, que por ventura,
nao fossem presidiarios ou pacientes em tratamento psiquiatrico.

Apesar disso e das inumeras manobras adotadas pelos editores de materiais
guadrinizados para demonstrar a funcdo educativa de suas publicacdes, os
pressupostos de Wertham prevaleceram por décadas, subestimando todo e
gualquer potencial pedagdégico das HQs.

Contudo, na direcdo oposta a essa tendéncia, Eisner (2010) compactuava
com a ideia de que os quadrinhos exercem concomitantemente a funcao de educar
e entreter. Tanto que, em 1949, ele se tornou um dos pioneiros a explorar a
dimensdo pedagdgica das HQs, ao criar para 0 exército americano manuais de
instrucdo totalmente quadrinizados sobre 0 manuseio e a manutencdo de materiais
bélicos (Figura 12).

Para o autor em questdo, a interacdo entre imagem e texto facilitava o
entendimento dos procedimentos a serem adotados pelos combatentes em
determinadas situacdes, inclusive por aqueles que por ventura, apresentavam

dificuldades na leitura da escrita.
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Figura 12 — Quadrinhos do Exeército Americano
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Fonte: ViethamWar, 2010. 14
De acordo com Calazans (2008), iniciativas semelhantes também foram

implantadas no territério brasileiro por diferentes organizacbes, em inumeras
campanhas sociais e educativas — o que pode ser verificado nos exemplares dos
gibis Tonico e Petrolino (Figura 13) e Os Trés Mosquiteiros, confeccionados na
década de 1960 e distribuidos gratuitamente em postos de gasolina com a intencao
de disseminar entre a populacao, respectivamente, ensinamentos sobre a producao
de petroleo e o combate a proliferagcdo de mosquitos.

Figura 13 — Tonico e Petrolino
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Fonte: Histéria e Ensino Sem Fronteiras, 2016. 1®

14 Disponivel em <http://www.vietnamwar.govt.nz/photo/m161a-rifle-maintenance-manual>. Acesso

em: 15 jul.2017.
15 Disponivel em <http://historiadoensino.blogspot.com.br/2016/06/tinoco-e-petrolino-

qguadrinhos.html>. Acesso em: 15 jul.2017.


http://www.vietnamwar.govt.nz/photo/m161a-rifle-maintenance-manual
http://historiadoensino.blogspot.com.br/2016/06/tinoco-e-petrolino-quadrinhos.html
http://historiadoensino.blogspot.com.br/2016/06/tinoco-e-petrolino-quadrinhos.html
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Nesse mesmo sentindo, 0 autor destaca ainda outros exemplos, como 0s
titulos Pé na Estrada (Figura 14), Rabo de Saia e a Princesa e o0 Poeta,
disponibilizados na Casa de Detencdo de Sédo Paulo, o presidio do Carandiru, a
partir de 1993, com o intuito de proporcionar aos sentenciados a prestacao de
informacdes relativas a prevencao de doencas sexualmente transmissiveis.

Figura 14 — Sequéncia da Historia Pé na Estrada

Fonte: O Vira-Lata, 2012. 16

Além dessas obras, ndo podemos nos esquecer da existéncia de
coletaneas/séries quadrinizadas concebidas com objetivos especificadamente
educacionais, mas que circularam regularmente no mercado editorial brasileiro,
como aquelas mencionadas na pagina desta dissertacao.

Entretanto, aproveitamos a oportunidade para ressaltar que em nosso pais,
as referéncias sobre a producédo de HQs de cunho pedagodgico anteriores a década
de 1990, e seu aproveitamento nas praticas formais de ensino sdo muito
restritas — o que é perfeitamente compreensivel ao considerarmos que, “durante
boa parte do século XX, as histérias em quadrinhos sofreram rejeicdo quase que
generalizada por parte da sociedade” (VERGUEIRO, RAMOS E CHIMEN, 2013,
p.6).

Ainda de acordo com tais autores, 0s primeiros passos rumo a transformacéao

dessa realidade foram dados em 1967, com o desenvolvimento da primeira pesquisa

16 Disponivel em <http:/iviralataofiime.blogspot.com.br/2007/02/sequncia-da-histria-p-na-
estrada.html> Acesso em: 15 jul.2017.


http://viralataofilme.blogspot.com.br/2007/02/sequncia-da-histria-p-na-estrada.html
http://viralataofilme.blogspot.com.br/2007/02/sequncia-da-histria-p-na-estrada.html
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cientifica sobre HQs no pais, coordenada pelo professor José Marques de Mello, do
departamento de Jornalismo da Faculdade Casper Libero.

Segundo Calazans (2008, p. 20), neste mesmo ano, as escolas brasileiras
receberam o primeiro exemplar de um livro didatico, contendo fragmentos ou
paginas inteiras de HQs. O material em questéo, fazia parte da Série de Julierme de

Abreu e, curiosamente, o primeiro volume dedicado ao ensino de Geografia era:

inovador e envolvente, exigindo participacdo da classe e rompendo com o
magister dixit vigente na época. Perguntas interrompiam o fluxo do texto,
motivando o interesse da classe. Os alunos precisavam entender e
interpretar as licBes para interagir com o professor, e assim, se divertiam
com o processo de aprendizagem, entretidos com mapas coloridos e
histérias em quadrinhos.

A partir desse relato € possivel imaginar que a inser¢cdo dos quadrinhos no
livro didatico de Geografia parece ter proporcionado uma nova dinamica para as
aulas, ocasionando momentos de ruptura com a concepc¢ao tradicional de ensino
vigente a época por intermédio da ludicidade.

E, devido ao sucesso obtido com essa acédo, logo, outros titulos da referida
colecdo seriam lancados, seguindo o mesmo padrao editorial. A Figura 15 confirma
essa tendéncia ao trazer na integra uma pagina do volume de Historia Geral:
Julierme de Abreu e Castro, publicado em 1971.

Figura 15 — Histéria Geral: Julierme de Abreu e Castro

Fonte: Simpdsio Eletronico Internacional de Ensino de Histéria (SEIEH), 2017. 17

17" Disponivel em <http://simpohis2017.blogspot.com.br/p/marcelo-fronza.html>.  Acesso em:
18 jul.2017.


http://simpohis2017.blogspot.com.br/p/marcelo-fronza.html%3e
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Por sua vez, Vergueiro, Ramos e Chimen (2009), apontam que a chegada
das HQs ao ensino superior brasileiro ocorreu efetivamente no inicio dos anos 1970,
com a criacdo de disciplinas especificas sobre o seu processo editorial, em
cursos de graduacdo da Universidade de Brasilia (UnB) e da Universidade de
Sé&o Paulo (USP). Para se ter uma no¢ao da importancia adquirida pelos quadrinhos
no ambito académico, os autores, ressaltam ainda, que os estudos de Editoragcéo de
HQs, estruturados pela professora Sonia Maria Bibe-Luyten vém sendo oferecidos
na USP, sem interrup¢ao desde a sua criagcdo, em 1972.

Ainda sobre o universo académico, Andraus (2011), salienta que desde o
inicio do século XXI, as HQs tém despertado cada vez mais o interesse de
pesquisadores de diversas éareas de conhecimento, ocasionando um aumento
gradativo no numero de teses, dissertacbes e trabalhos de conclusdo de curso
(TCC), envolvendo-as como objeto de investigacao.

Nesse sentido, gostariamos de mencionar a existéncia de 2 grupos de
pesquisa especializados nas diferentes abordagens dos materiais quadrinizados e
extremamente atuantes em seus propositos: a Associacdo de Pesquisadores em
Arte Sequencial (ASPAS) e o Observatoério de Historias em Quadrinhos da Escola de
Comunicacédo e Arte (ECA) da Universidade de S&o Paulo, ambos reconhecidos
nacional e internacionalmente, entre outros fatores, pela realizacdo de seus
grandiosos eventos cientificos, respectivamente, o Encontro Nacional de
Pesquisadores em Arte Sequencial e as Jornadas Internacionais de Historias em
Quadrinhos.

Diante do exposto, ndo h&a duvidas de que os esforcos académicos do
passado foram imprescindiveis para dar inicio a desmistificacdo dos preconceitos
ideologicos constituidos em torno dos quadrinhos e que as acdes contemporaneas
sdo de extrema importancia para a continuidade desse movimento.

Atualmente, o trabalho pedagdégico com as HQs esta previsto de forma direta
e indireta nos principais documentos orientadores da educacdo nacional, a saber:
LDB, PCN e OCNEM (Orienta¢des Curriculares Nacionais do Ensino Médio)

Art. 3° O ensino serd ministrado com base nos seguintes principios:

Il — liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

Art. 36. O curriculo do ensino médio observara o disposto na Sec¢éo | deste
Capitulo e as seguintes diretrizes:

§ 1° Os contetdos, as metodologias e as formas de avaliagcdo serdo
organizados de tal forma que ao final do ensino médio o educando
demonstre: (...)
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Il - conhecimento das formas contemporaneas de linguagem. (BRASIL,
1996: p. 8 e 15)

As aulas de artes visuais devem ajudar o jovem a aprender e ter
experiéncias sobre:

Conhecimento e competéncia de leitura das formas visuais em diversos
meios de comunicacdo da imagem: fotografia, cartaz, televisdo, video,
histérias em quadrinhos, telas de computador, publicacfes, publicidade,
design, desenho animado etc. (BRASIL, 1998, p. 67)

Concluido o ensino fundamental, supde-se que os alunos que ingressam no
ensino médio ja estejam preparados para a leitura de textos mais
complexos da cultura literaria, que poderao ser trabalhados lado a lado com
outras modalidades com as quais estdo mais familiarizados, como o hip-
hop, as letras de mdusicas, os quadrinhos, o cordel, entre outras
relacionadas ao contexto cultural menos ou mais urbano em que tais
géneros se produzem na sociedade. (BRASIL, 2006, p. 63)

Na tentativa de colocar essas agbes em pratica, Vergueiro e Ramos (2015)
destacam que em 2006, o Governo Federal iniciou a distribuicdo de milhares de
exemplares de obras quadrinizadas para as escolas publicas de todo o pais, por
intermédio do Programa Nacional de Biblioteca Escolar (PNBE).

Segundo os autores, ao todo, 38 titulos sob o formato de quadrinhos foram
colocados a disposicéo nas prateleiras das bibliotecas escolares pais afora, entre os
anos de 2006 e 2009. No entanto, até o presente momento, ndo foram encontrados
apontamentos oficiais sobre os impactos decorrentes dessa acéao.

Independentemente disso, de acordo com Calazans (2008), as praticas
educativas com os quadrinhos, geralmente, ndo encontram limites e restricdes para
0 seu desenvolvimento. Isso acontece porque a leitura de HQs é uma forma de
entretenimento popular e que mexe com 0 imaginario de seus leitores, sejam eles
criancas, jovens ou adultos.

Entretanto, Silva e Duarte (2011) destacam que muitos professores sentem-
se acuados com a presenca das HQs na sala de aula ou quando muito, as
empregam em suas praticas profissionais como um mero instrumento de distracao e
passatempo.

Essa postura necessita ser repensada, pois 0s materiais quadrinizados
podem ser aproveitados para enriquecer a abordagem conceitual de multiplas
tematicas propostas no ambito das diferentes disciplinas escolares, contribuindo,
assim, de modo significativo com o desenvolvimento curricular conforme
demonstrado na obra organizada por Vergueiro e Rama (2009).

Nas aulas de Geografia, por exemplo, as HQs podem auxiliar o estudo da

paisagem. Em uma das possibilidades para tanto, basta o professor solicitar que os
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estudantes identifiguem e descrevam os elementos naturais e sociais presentes em
uma narrativa previamente selecionada. A partir dos apontamentos que serao
realizados, ele tera condi¢cbes de promover/mediar uma reflexao critica sobre o0s
fenbmenos que contribuiram para a manifestacdo daquele arranjo espacial e suas
consequéncias.

Evidentemente, para o éxito dessa e de outras atividades que envolvam o
trabalho pedagogico com HQs, é fundamental que o professor seja um bom
conhecedor dos diferentes aspectos que integram o universo dessa forma de
linguagem: os enquadramentos, os balbes, as onomatopeias, as linhas cinéticas...

As reflexBes desenvolvidas no decorrer deste capitulo indicam que as HQs
tém potencial para proporcionar melhorias expressivas nos processos de ensino-
aprendizagem, seja por explorar a ludicidade, incentivar a leitura ou facilitar o
entendimento de situagdes e/ou conceitos complexos.

Apesar disso, Vergueiro (2009, p. 27) salienta que “os quadrinhos ndo podem
ser vistos pela escola como uma espécie de panaceia que atende a todo e qualquer
objetivo educacional, como se eles possuissem alguma caracteristica magica capaz
de transformar pedra em ouro”.

Nesse sentido, € recomendavel sempre utiliza-los de modo intercalado ou
associado a outros recursos didaticos, como fizemos nesse estudo, ao propor a

criacdo de HQs autorais, com o0 apoio de artefatos culturais digitais.
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5 A ESCOLA FRENTE AS TDICS
O presente capitulo tem por objetivo discutir o papel desempenhado pelas
TDICs nos processos contemporaneos de ensino-aprendizagem.

5.1 As tecnologias digitais e os processos de ensino-aprendizagem

A nossa experiéncia profissional docente, a pesquisa Conselho de
Classe organizada pela Fundacdo Lemann (2015) e a leitura das obras de Aquino
(2016), Reis (2014, 2012), Antunes (2012) e Silva (2011), apontam que o0
desinteresse pelo estudo, as defasagens na aprendizagem e a indisciplina escolar
séo alguns dos maiores desafios enfrentados pelo professorado contemporaneo em
relacdo a gestdo da sala, sendo que em muitas ocasifes tais fenbmenos se
manifestam de maneira simultdnea e associada.

ExplicacOes é o que nao falta para a ocorréncia dessa situacao, que a nosso
ver estd cada vez mais distante de uma solugcdo a curto prazo. Todavia,
aproveitamos 0 ensejo para enfatizar algumas delas, encontradas nas obras de
Moran (2007) e Nogueira (2001).

Segundo os autores mencionados, 0s conteudos curriculares, geralmente,
sdo abordados de forma mecéanica e descontextualizada, ou seja, sem nenhuma
correspondéncia com a vida e as praticas cotidianas dos estudantes.

Assim, com o passar do tempo, muitos deles comecam a ndo enxergar mais
sentido na escola e esse sentimento de inutilidade torna-se a principal causa de um
fendbmeno que vém preocupando autoridades, professores e gestores educacionais
Brasil afora: a evaséo escolar.

Para comprovar esse fato, recorremos aos apontamentos encontrados na
pesquisa Motivos da Evasdo Escolar, realizada pela Fundacdo Getulio
Vargas (FGV), sob a coordenacédo de Neri (2009, p.5), que analisou as causas da

evasao a partir das seguintes motivacoes:

a primeira é a miopia ou desconhecimento dos gestores da politica publica,
restringindo a oferta de servigos educacionais. Outra é a falta de interesse
intrinseco dos pais e dos alunos sobre a educacéo ofertada, seja pela baixa
gualidade percebida ou por miopia ou desconhecimento dos seus impactos
potenciais. Uma terceira é a operacéo de restricdes de renda e do mercado
de crédito que impedem as pessoas de explorar os altos retornos oferecidos
pela educacdo no longo prazo. Sendo vejamos: i) Dificuldade de acesso a
escola (10,9%); ii) Necessidade de trabalho e geracao de renda (27,1%). iii)
Falta intrinseca de interesse (40,3%). iv) Outros motivos (21,7%).
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Na tentativa de contornar o desinteresse cronico do alunado pelo estudo e
concomitantemente manter a supremacia docente no ambiente escolar, nao raro,
muitos professores, ja disseram e/ou continuam a dizer no decorrer de suas
aulas: “Prestem atencao turmal! Isto sera muito importante para vocés um dia”.

Essa colocacdo ndo deixa de ter sua pertinéncia, devido as futuras
exigéncias que pairam sobre os estudantes em relagdo ao ingresso no ensino
superior e no mercado de trabalho. Porém, ao se posicionarem de tal forma, os
docentes estdo assumindo o risco de sofrer a qualqguer momento a seguinte
indagacao: “Professor, mas o que € que temos de importante para hoje?”.

Para evitar a ocorréncia de circunstancias desconcertantes como essa, €
preciso mudar a concepgéo de escola vigente em nossa sociedade e transformar o
contexto escolar em um espaco mais agradavel, dinamico, estimulante e
significativo — 0 que convenhamos n&o € uma missdo das mais faceis, em um pais
onde a efetiva importancia da educacéo tem ficado restrita ao nivel discursivo.

Entretanto, na condicdo de professores, ndo podemos cruzar os bracos e
deixar as coisas como estdo. Essa ndo seria uma postura apropriada para 0s
integrantes de uma importante categoria profissional, responsavel pela formacao
intelectual e social de milhares de individuos (criancas, jovens e adultos).

Embora pareca algo romantico e utépico, acreditamos que possiveis
melhorias na escola enquanto instituicdo social depende, em grande parte, da
atuacao dos professores e da transformacéo de suas praticas pedagdgicas, eis que
ganha sentido a valorizacao das experiéncias.

De acordo com Bondia (2002, p. 21), “experiéncia é tudo aquilo o que nos
passa, 0 que nos acontece, o que nos toca”. Para ele, a sociedade contemporanea
tém acumulado episodios de empobrecimento deste conceito, em razdo da
volatilidade e da quantidade de informacgdes disponibilizadas com o processo de
popularizacédo das tecnologias digitais, sobretudo, o da internet.

Tomando por base o pensamento de Bondia (2002) e os dados da evasao
escolar apresentados por Neri (2009), podemos inferir que quase nada tem se
passado, acontecido ou tocado uma grande parcela dos estudantes brasileiros.

Apesar de preocupante essa situacdo € passivel de ser revertida e uma das
alternativas para tanto, perpassa pelo resgate do valor da experiéncia nas praticas
escolares. Porém, a implantagdo desta perspectiva de trabalho requer uma nova

postura profissional docente, j& que os contetdos curriculares precisam ser
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abordados de maneira diferenciada, com enfoque nas praticas cotidianas e nas
preferéncias do alunado — ai, a propdsito, a popularizacdo dos artefatos culturais
digitais criticada por Bondia (2002), ganha destaque e passa a exercer um papel
fundamental no desenvolvimento de todo o processo em questao.

De acordo com Marinho e Lobato (2008), podemos compreender as TDICs
como um conjunto de aplica¢gBes tecnoldgicas que tem o seu funcionamento calcado
na linguagem binéria e a internet como o principal meio de propagacao.

Na visdo de Kenski (2012), como acontece com todo e qualquer recurso
tecnologico, os artefatos culturais digitais surgiram com o objetivo de facilitar a
execucado de determinadas tarefas e a evolucdo dos mesmos apresenta um ritmo
fugaz e impressionante, que continua transformando sistematicamente o modo de
viver e trabalhar das pessoas.

Concordamos com esse posicionamento da autora, pois, hoje em dia, por
exemplo, a presengca imperiosa do computador ja ndo assusta mais como
antigamente e essas poderosas maquinas estao presentes em todos os lugares: nas
industrias, nos estabelecimentos comerciais, nos hospitais e até mesmo em Nossos
lares, sendo empregadas para diversos fins, desde os mais simples até os mais
complexos, como a digitacdo de um texto e o controle de robés-cirurgioes.

A crescente popularizacdo das TDICs demanda mudancas no interior da
escola e aumenta a pressao para a adocdo de um movimento digital nas praticas
pedagodgicas, o qual, alids, tem se mostrado cada vez mais iminente.

Nesse sentido Kenski (2012) ressalta que colégios do mundo todo ja estdo
empregando artefatos culturais digitais para aprimorar e intensificar os eus
processos internos de ensino-aprendizagem.

Entretanto, um estudo realizado por Pischetola (2016), sobre o uso do
notebook em 13 escolas publicas de 3 paises (Brasil, Etidpia e Italia), aponta que
apesar de promover alguns avan¢os em relacdo a autonomia dos estudantes, a
insercao de tecnologias no ambiente escolar ndo € suficiente para garantir éxito na
aprendizagem.

Por sua vez, Moran (2007) e Fantin (2012), afirmam que por falta de
condi¢cles infraestruturais e pelas lacunas existentes nos cursos de formacgao
inicial de professores, no que concerne a exploracdo do leque de possibilidades

pedagodgicas aberto com as TDICs, a utilizacdo de tecnologias nas praticas
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pedagdgicas, ainda é uma realidade distante em muitas escolas brasileiras,
sobretudo, naquelas administradas pela iniciativa publica.

Reforgcando a necessidade de mudangas no contexto escolar, em um dos
seus trabalhos Prata-Linhares (2011) esclarece que o conceito de aprender, o qual
acompanha o ser humano desde as suas mais remotas origens, tém sofrido
modificacdes com o passar do tempo.

Buscando fundamentar a sua colocacédo, a autora realizou uma breve analise
histérica sobre a aprendizagem, demonstrando que durante séculos o aprendizado
esteve atrelado a memorizacéo de conteudos.

Para Prata-Linhares (2011), essa concep¢do ndo € mais comungada no
ambito académico mundial, haja vista que, contemporaneamente, a nocao de
aprendizagem perpassa a dimensdo da memorizagdo e abrange a transformacao
criativa e consciente do aprendiz.

Apesar de estar em descrédito tedrico, a memorizagéo de conteudos ainda se
mostra uma pratica bastante arraigada nas nossas escolas brasileiras e

Freire (1987, p. 33, grifos do autor), a classificou como educacao bancéria:

Em lugar de comunicar-se, o educador faz “comunicados” e depdsitos que
os educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e
repetem. Eis ai a concepgado “bancaria” da educagdo, em que a Unica
margem de acdo que se oferece aos educandos € a de receberem os
depdsitos, guarda-los e arquiva-los.

Esse método de trabalho pedagdgico ndo apresenta sintonia com o0s
principios balizadores do movimento escolanovista (autonomia, liberdade,
protagonismo juvenil e resolucdo de problemas) apresentados por
Lourenco Fillho (2002), os quais acreditamos poder ser potencializados com o
auxilio das TDICs. Portanto, a partir deste ponto, enfatizaremos a insercdo dos
artefatos culturais nas praticas pedagogicas.

Sobre essa questdo, Cortella (2014) e Nogueira (2012) mencionam que a
tecnologia deve ser encarada como meio e ndo como fim, ou seja, os professores
devem empregar 0s recursos tecnolégicos em suas praticas profissionais, téo
somente quando estes forem estritamente necessarios para o alcance dos objetivos
educacionais pré-estabelecidos.

Apesar disso, ambos reconhecem que em decorréncia do caréater tecnologico
do alunado contemporéaneo, dificilmente um docente lograra éxito em uma aula, cuja
exigéncia seja que os estudantes permanecam sentados o tempo todo, olhando para

a lousa e reproduzindo no caderno os conteudos do livro didatico adotado.



67

Esse posicionamento é reforcado por Simone André, coordenadora de
educacdo do Instituto Ayrton Senna, no documentario Quando Sinto Que Ja Sei
(2014), no qual a educadora menciona que as TDICs transformaram o planeta no
espaco de aprendizado dos estudantes, o que por si so, € suficiente para justificar o
emprego das mesmas nas praticas escolares.

Para Alonso (2008), além de promover uma reviravolta nos modos de
aprender e ensinar, a insercdo dos artefatos culturais digitais na escola acentua a
crise de identidade profissional docente, jA que o professor deixa de ser a Unica
fonte de conhecimento disponivel, passando a exercer uma fungéo diferente, porém
nao menos importante: a mediagao da aprendizagem.

Nesse novo contexto, caracterizado, sobretudo pela sobrecarga de
informacgdes e pela inexisténcia de verdades absolutas, Prata-Linhares; Bosller e
Caldeira (2015) reforcam a ideia de que o culto & memorizacdo conceitual nao faz
mais sentido.

Nele, “em termos tedricos”, os estudantes sdo deslocados para o centro do
processo educativo, que € o lugar de onde eles irdo construir os seus proprios
conhecimentos, a partir da somatoria de suas experiéncias pessoais, de sua
capacidade de interpretar corretamente as informacdes a que tem acesso e das
intervencdes promovidas pelo professor.

A expressdo em destaque foi empregada de modo intencional, considerando
gue, mesmo com a incorporacao de todo um aparato tecnolégico em suas aulas, um
docente pode muito bem, continuar desempenhando o seu fazer pedagdgico sob a
base tradicionalista de ensino, calcada entre outros aspectos, na memorizacdo de
conteudos.

Para tanto, basta ele conduzir os estudantes até o laboratério de informatica
da escola, propor a realizacdo de uma pesquisa sobre um tema trazido pelo
curriculo, indicar-lhes um sitio eletrénico e exigir que todo o conteudo exibido no
monitor do computador, seja transcrito em uma folha e entregue para fins de
avaliacao.

Por mais absurdo que pareca, a nossa experiéncia profissional sugere que o
caso exemplificado € bastante comum em varias escolas. Em situacfes como essa,
é facil identificar que ndo ha uma intervencéo adequada por parte do professor e tao
menos a construcdo de novos conhecimentos por parte dos estudantes, o que de

certa maneira, confirma a posi¢cao defendida por Gabriel (2013), de que a presenca
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7

da tecnologia na escola, ndo € suficiente para garantir a oferta de uma
aprendizagem significativa.

Ao refletir sobre as colocacdes dos ultimos paragrafos, pensamos que por
meio de questionamentos (0 que, quando, onde e por que?), o professor deve
problematizar situacdes que abranjam as diversas tematicas abarcadas pelo
curriculo e, consequentemente, orientar os estudantes na busca das informacdes
necessarias para resolvé-las ou para sustentar os seus posicionamentos em relacéo
as mesmas, pois “ensinar ndo € transferir conhecimento, mas criar possibilidades
para a sua propria produgao ou a sua construgao” (FREIRE, 1987, p. 12).

Nessa perspectiva, cabe ressaltar que a informacdo é a matéria-prima com a
gual se produz conhecimento e como estamos a tratar exatamente desse processo,
aproveitamos a ocasido para dar énfase ao discurso de Nogueira (2012), de que o
potencial da rede mundial de computadores (Web), ainda é subutilizado pelos
professores brasileiros.

De acordo o autor, os docentes deveriam aproveitar a bagagem tecnolégica
trazida pelos estudantes para estimular a questdo da autoria, ou seja, a
producéo/ publicacédo de conteudos proprios na internet.

Essa acdo, mencionada na obra de Fantin (2016b), sob a designacao
prosumer, pode se tornar cada vez mais acessivel devido a multiplicacdo das
plataformas Web 2.0 — a segunda geracdo de servicos e aplicativos da rede,
recursos, tecnologias e conceitos que permitem um maior grau de interatividade e
colaboracéao na utilizacao da rede mundial de computadores (BRESSAN, 2007).

De modo geral, podemos compreender a Web 2.0 como um conjunto de
aplicacdes, cujos conteudos sdo produzidos a partir das interacbes dos seus
usuarios, como acontece em todas as redes sociais que, na verdade, seriam
espacos vazios e sem funcionalidade, sem a participacdo dos internautas.

Nessa direcdo, Prata-Linhares e Siqueira (2014), ressaltam que a chegada
das aplicacdes Web 2.0 modificou substancialmente a posi¢do de quem produz e de
guem recebe a informacgéo, de quem ensina e de quem aprende, de quem controla e
de quem é controlado.

Ao realizar a transposicdo desta citagcdo para o contexto educacional,
percebemos em suas entrelinhas uma clara aproximacdo com o ideério
escolanovista, pois ao utilizar esses novos artefatos culturais digitais, o professor

pode reorganizar o seu fazer pedagdgico e proporcionar aos seus alunos
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experiéncias mais interativas, nas quais eles poderdo, concomitantemente, se
divertir e construir conceitos, que de alguma forma serdo lembrados pelo resto de
suas vidas.

Essa observacdo assemelha-se a ideia difundida por Fantin (2016a), que
considera as TDICs como uma fonte de motivacdo, divertimento e relevancia
intelectual para a vida dos estudantes e ambas se relacionam com a questdo da
ludicidade, a qual pode proporcionar uma nova dinamica para 0s processos de
ensino-aprendizagem, “acrescentando leveza a rotina escolar e fazendo com que
o aluno registre melhor os ensinamentos que lhe chegam, de forma mais
significativa” (ROLOFF, 2010 p. 2).

Por sua vez, Gabriel (2013), destaca que o interesse € um filtro natural da
atencdo e a diversdo um poderoso estimulo para a promocdo de engajamento.
Assim, quando esses dois fatores se manifestam de maneira associada, eles sao
capazes de transformar positivamente a vida das pessoas, inclusive a de jovens
estudantes inseridos em um determinado contexto escolar.

Tanto que, quando um professor propde a realizacdo de atividades que
agradam os estudantes, surpreendentemente, eles se empenham e mobilizam as
habilidades/experiéncias necessarias para a sua execuc¢ao, ndo deixando em suas
mentes, espacos para a manifestacao de conflitos ou contradi¢cdes.

De acordo com Csikszentmihalyi (1999), esse fenbmeno denomina-se estado
de fluxo e pode ser interpretado como o envolvimento total de uma pessoa ha
realizacdo de uma tarefa ou na superacao de um desafio.

Ainda sobre o0 conceito em questdo, o autor complementa que quando uma
pessoa adentra ao fluxo, a sua nocdo de tempo fica distorcida, as horas parecem
passar como minutos e a atividade que ela se prop6s a realizar, tende a ser
executada com éxito.

As reflexbes promovidas até o momento nesta subsecao circundam em torno
de duas tematicas recorrentes nas obras dos autores espanhdis Marcelo (2013) e
Paredes-Labra (2013): mudanca e inovacao.

Para Marcelo (2013), a educacdo é um fator determinante para o éxito ou o
fracasso de uma pessoa na sociedade contemporanea, a qual pode ser muito bem
caracterizada pelas mudancas.

Todavia, o autor observa que as constantes transformagdes sociais, na

maioria das vezes, nao se refletem imediatamente nas praticas escolares e as
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dificuldades para a integracéo das TDICs nos processos de ensino-aprendizagem,
exemplifica bem essa questéo.

Esse posicionamento é reforcado com a afirmacédo de Paredes-Labra (2013),
que as préticas pedagogicas de seu pais, em todos os niveis (do ensino basico ao
superior), necessitam passar por um processo de inovacdo, baseado na
incorporacdo de artefatos culturais digitais em seus respectivos programas de
ensino.

A convergéncia de pensamentos dos autores em questéo, chega ao ponto de
ambos considerarem que a inser¢cado das TDICs nos espacos formais de educacao
esbarra, entre outros fatores, na acomodacao profissional e nas crengas pessoais
dos professores.

Com base nesses pressupostos, ao estabelecermos um parametro de
comparacao entre o cenario espanhol e brasileiro em relacéo a utilizacdo das TDICs
nos processos de ensino-aprendizagem, de forma bastante generalizada, é possivel
identificarmos algumas singularidades.

Freitas (2015), por exemplo, reconhece a importancia exercida pelos artefatos
da cultura digital no trabalho pedagdgico, mas ressalta que os professores
brasileiros ainda se mostram timidos e inseguros em relacdo a inclusdo deles em
suas praticas.

Por sua vez, Almeida e Valente (2011), percorrem na mesma direcdo ao
afirmar que os artefatos culturais digitais, ainda ndo se encontram integrados ao
curriculo e as praticas escolares, apesar de apresentarem capacidade para
potencializar os processos de apropriacdo dos conhecimentos cientificos, tornando-
0s mais dinamicos e significativos.

Os autores consideram ainda que, a ocorréncia de tal fenbmeno extrapola a
guestao da infraestrutura disponivel nas unidades escolares e envolve outros fatores
como a precarizacdo do trabalho docente, a escassez de tempo e a falta de
formacao.

No primeiro semestre de 2016, durante a realizacdo de uma atividade de
campo sobre a aprendizagem mediada por TDICs, no ambito da disciplina
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo na Educagédo: Formacéo de
Professores, tivemos a oportunidade de verificar a manifestacdo dos apontamentos

anteriormente mencionados.
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Em um questionario semiestruturado aplicado informalmente a 20
companheiros de profissédo, todos reconheceram a importancia exercida pelas
TDICs nos processos de ensino-aprendizagem e ainda afirmaram utiliza-las
diariamente fora do contexto escolar.

No entanto, sob a alegacéo de problemas estruturais, jornadas excessivas de
trabalho ou dificuldades técnicas, a maior parte deles (15) assumiu ndo emprega-las
em suas praticas profissionais. Enquanto os demais (5) relataram as utilizar
semanalmente para a exibi¢do de filmes e/ou a projecéo de slides.

Recentemente, a divulgacdo dos resultados de uma pesquisa desenvolvida
pelo Instituto Todos Pela Educacdo (2017) revelou que os fatores mencionados
anteriormente, na pratica, constituem o principal gargalo para a efetiva insercao das

tecnologias digitas nas praticas escolares brasileiras.
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6 A GEOGRAFIA EM QUADRINHOS DIGITAIS: ANALISE DE UMA
PRATICA EDUCATIVA

O presente capitulo tem por objetivo propor alternativas metodolégicas para o
ensino de Geografia, a partir da andlise dos dados obtidos com a mediacdo do
processo de criagdo de quadrinhos digitais.

6.1 Perspectivas da pesquisa

Ao ingressarmos no quadro do magistério da SEE/SP, em fevereiro de 2011,
nos deparamos com um cendrio bastante preocupante: turmas numerosas,
compostas por alunos indisciplinados e aparentemente desinteressados pelo
estudo.

Em detrimento disso, nos momentos de autorreflexdo que constituem o
trabalho docente, muitas inquietacdes sobre como contornar esse panorama e
proporcionar um novo sentido para a aprendizagem das questdes socioespaciais
povoavam 0 Nnosso imaginario, sem grande éxito.

Até que comecamos a observar uma velada, porém intensa circulacdo de
revistas quadrinizadas (gibis e mangas) no decorrer de nossas aulas de Geografia,
sobretudo, durante o desenvolvimento dos embates conceituais previstos na
proposta curricular adotada.

Na duvida em como proceder mediante essa situacdo devido a falta de
experiéncia, ao término de um dia letivo, comentamos o ocorrido na sala dos
professores e alguns companheiros de profissdo relataram vivenciar o mesmo
impasse.

Esse fato serviu como disparador de um insight para o nosso trabalho de
ensino de Geografia, pois a partir dele, comecamos a nos inteirar sobre a
conturbada relacéo historico-social estabelecida entre os materiais quadrinizados e
as praticas formais de ensino.

Nesse sentido, ainda em 2011, realizamos um levantamento bibliografico,
abrangendo um conjunto de obras literarias destinadas a subsidiar o trabalho
pedagoégico com HQs em sala de aula.

Ao finalizarmos a leitura exploratéria do material encontrado, optamos por
alinhar nossas acoes didaticas com as suas recomendagfes, adaptando 3 modelos
de atividades para possibilitar a abordagem de questdes espaciais contempladas

pelo curriculo de Geografia da SEE/SP, sob o formato de HQs.
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Como mencionado na secdo introdutdria da dissertacéo, tal agdo se mostrou
bastante positiva nas circunstancias em que fora desenvolvida, sobremaneira, em
relacéo aos aspectos qualitativos envolvidos na aprendizagem.

Mas, por pensarmos a educagdo como um processo de construcado e
buscarmos o estabelecimento de a¢bes didaticas mais significativas, colocamo-nos
a pensar em uma forma de aprimorar o nosso trabalho pedagdgico envolvendo a
utilizacdo de materiais quadrinizados e o caminho escolhido para tanto, foi inseri-lo
no contexto das TDICs, o que corroborou no desenvolvimento do presente estudo,
composto por duas etapas distintas, porém complementares (teoria e pratica).

A Figura 16 apresenta o numero de sujeitos envolvidos em cada uma das
principais atividades constituintes da etapa pratica.

Figura 16 — Numero de Sujeitos Envolvidos na Investigacao

Participantes Questionario
ad 44

Grupo Focal ‘ Criacao de HQ
34

44

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Foram convidados a integrar esta investigacdo 60 alunos, regularmente
matriculados no 9° Ano do Ensino Fundamental, em uma escola estadual do interior
paulista. Mas, em decorréncia de mudancas domiciliares motivadas, sobretudo, por
guestdes econbmicas, deste total, apenas 44 se tornaram participantes
efetivos, nUmero que veio a sofrer uma pequena variacdo, durante a realizacdo da
entrevista coletiva, em virtude de auséncias pontuais e a manifestacdo de
sentimentos de vergonha ou timidez.

De modo geral, esses sujeitos participantes sao provenientes de familias
socialmente menos favorecidas, seus responsaveis ndo tiveram acesso ao ensino
superior e se dedicam a execucdo de atividades econdmicas ligadas ao setor
primério (agropecuaria) e terciario (prestacdo de servi¢cos), sendo essas Ultimas,

muitas vezes, desenvolvidas em municipios limitrofes.
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A coleta de dados da etapa prética iniciou-se com a aplicacdo de um
questionério fechado semiestruturado on-line (Apéndice 1), pelo qual buscamos
identificar o interesse e a afinidade dos sujeitos participantes em relacdo aos
conhecimentos geogréficos, as HQs e as TDICs.

Nesse sentido, a leitura do Gréafico 2 revela que o0s 44 estudantes
envolvidos em nossa investigagdo encontram-se situados na faixa etaria
compreendida entre 13 e 17 anos de idade, o que nos autoriza a denomina-los de
nativos digitais — expressao utilizada por Palfrey e Gasser (2011), para designar o
conjunto de individuos nascidos a partir de 1980 e que teoricamente rednem as
habilidades necesséarias para explorar todo o potencial oferecido pelas diversas
tecnologias online.

Grafico 2 — Faixa Etaria dos Participantes

7%

O12 - 13anos
0014 - 15an0s
016 - 17 anos

70%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Entretanto, é possivel perceber que 23% desses nativos digitais, os que
mencionaram ter 16 ou 17 anos, apresentam uma distorcdo idade-série de mais de
dois anos letivos, o que nos aponta que os mesmos ja enfrentaram algum tipo de
dificuldade em seus respectivos periodos de escolarizacao.

Ainda de acordo com Palfrey e Gasser (2011), h4 um conflito cultural
envolvendo os nativos digitais e seus nao contemporaneos, motivado pelas
habilidades e intensidade dos habitos no universo online dos primeiros em relacéo
aos demais, e a nossa experiéncia profissional sinaliza que o contexto escolar € um
palco privilegiado de manifestacdo desse fenébmeno.

Outro ponto que chama bastante atencdo € o local de procedéncia dos
sujeitos participantes, pois a leitura do Grafico 3 revela que grande parte deles

(41%), residem em areas rurais.
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Grafico 3— Local de Procedéncia dos Participantes
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Essa realidade se torna cada vez mais dificil de ser constatada nas escolas
dos centros urbanos brasileiros, em virtude da vertiginosa taxa de urbanizacéo do
nosso pais, vide os dados disponibilizados sobre essa tematica no canal de séries
historicas e estatisticas do IBGE (2017).

Ja em relacdo as acOes didaticas, um numero elevado de participantes
afirmou gostar da Geografia enquanto disciplina escolar (Grafico 4), o que nos
sugere a existéncia de um vinculo de afetividade entre os sujeitos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem das questdes socioespaciais no contexto em
destaque (alunos e professor).

Nesse sentido, Kieckhoefel (2011, p. 2534), destaca que:

afetividade e aprendizagem s&o indissociaveis, intimamente ligadas e
influenciadas pela socializacédo. Isso significa que, no ambiente escolar,
além de dar carinho, € necessario aproximar-se do aluno, dar-lhe atencéo,
conhecé-lo, saber ouvir e valoriza-lo; que o olhar do educador, é
indispenséavel para sua aprendizagem e que, é por meio das emoc¢des que 0

aluno exterioriza seus desejos e vontades.

Isso nos leva a inferir que os sentimentos cultivados na relacdo professor-
aluno no ambito escolar podem facilitar ou até mesmo dificultar o desenvolvimento
do trabalho pedagodgico.

O relato de um estudante compartilhado por Ribeiro (2010, p. 404), reforca a
importancia da questdo da afetividade nos processos de ensino-aprendizagem:
“Quando eu nao gosto do professor, ele ndo me incentiva nem um pouco a estudar,

eu so estudo pra passar, infelizmente, eu sou assim...”
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Grafico 4 — A Geografia na Sala de Aula
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Esse resultado também pode ser interpretado como um indicativo de que as
aulas da disciplina em questéo tém sido planejadas e desenvolvidas sob o propdsito
da contextualizacdo e da construcdo da nocdo de cidadania, defendido por
Pontuschka; Paganelli e Cacete (2009) e apresentado no capitulo 3 desta
dissertacdo. Tanto que, a maior parte dos estudantes afirmou perceber a
importancia dos conteudos abordados na sala de aula em suas praticas cotidianas,
vide o Grafico 5.

Grafico 5 — A Geografia e as Praticas Cotidianas
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
No que concerne as HQs, como era esperado, um namero expressivo de
estudantes admitiu apreciar esse tipo de editorial (Grafico 6), atitude que ndo era

muito benquista por familiares e professores, em décadas pouco distantes.
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Grafico 6 — Apreciacdo de Materiais Quadrinizados
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
A manifestacdo desse interesse ganha uma relativa notoriedade a partir dos
dados contidos nos Graficos 7 e 8.

Grafico 7 — Frequéncia de Leitura de Revistas Quadrinizadas
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
Conforme pode ser observado no Grafico 7, 61% dos participantes afirmaram
manter o habito de ler materiais quadrinizados com certa regularidade (diariamente,
semanalmente ou mensalmente), sendo que destes, 27% revelaram ainda, ter lido

mais de 5 revistas quadrinizadas ao longo do ultimo ano (Grafico 8).
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Grafico 8 — Total de Revistas Quadrinizadas Lidas por Aluno, 2016

7% 4%

27%
16% \ @ Nenhuma
mO01- 04

0Oo05-08
0Oo09-12
O Acima de 12

46%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Os numeros apresentados poderiam ser maiores, no entanto, eles néo
deixam de possuir um importante valor sociocultural e de fomentar inquietacdes,
como a mencionada a seguir.

Em conversa com alguns sujeitos participantes percebemos que a maior parte
das revistas quadrinizadas que foram lidas pertencia a Sala de Leitura da unidade
escolar e que, muitos deles, ja haviam lido todos os titulos em quadrinhos existentes
em seu acervo.

Essa informacédo nos colocou a pensar que a ampliacéo e a diversificacdo do
mesmo, por meio da criagdo de uma gibiteca 8, pudesse contribuir para o aumento
dos numeros relacionados a leitura de HQs obtidos até entao.

Contudo, acreditamos que para promover o efeito desejado, tal acéo
precisaria ser acompanhada por outras, como o planejamento de aulas que
contemplassem a incorporacdo de materiais quadrinizados na abordagem dos
contetudos curriculares — o que por sinal, tem se mostrado uma atividade
praticamente inexistente no contexto em que se deu o desenvolvimento desta

investigacao, vide o Gréfico 9.

'8 Gibiteca é um termo utilizado para designar os espacos destinados ao armazenamento e a divulgacao de
historias emquadrinhos.
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Gréafico 9 - O Uso de HQs nas Atividades Escolares
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
Esse resultado pode ser considerado insatisfatorio sobre o ponto de vista

daqueles autores que defendem o potencial pedagégico e a utilizacdo dos
guadrinhos nas atividades escolares como, por exemplo, Vergueiro, Ramos e
Chimen (2013); Santos Neto e Silva (2011); Calazans (2008); Carvalho (2006); entre

tantos outros.

Além do mais, podemos interpreta-lo como um resquicio dos estereotipos
sociais construidos em torno das HQs, ao longo do século XX, em diversos paises
do mundo, inclusive no Brasil.

Dando continuidade aos apontamentos identificados com a aplicacdo do
guestionario, a partir deste ponto, adentraremos a questdo da posse e/ou utilizacéo
de artefatos culturais digitais.

A comecar pelo Grafico 10, o qual mostra que os smartphones, os receptores
de canais fechados (TV por assinatura) e o0s computadores pessoais, sao,
respectivamente, os artefatos culturais digitais que no momento, se fazem mais

presentes nos lares dos sujeitos participantes desta pesquisa.
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Grafico 10 — Posse de Artefatos Culturais Digitais
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
Considerando ainda, que 39% deles afirmaram possuir acesso a internet

banda larga e que os trés artefatos mencionados anteriormente, possibilitam cada
gual a sua maneira, conexao com a rede mundial de computadores (Web), julgamos
pertinente explorar o perfil de navegacao dos nossos sujeitos (Grafico 11).

Gréafico 11 — Tempo de Conexéo Diaria
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Como observado, 75% dos participantes acessam a internet diariamente,
sendo que 40% deles, relataram passar mais de ¥4 do dia conectados, o que
corrobora com as observacoes de Palfrey e Gasser (2011), de que a cada ano, em

média, criangas e adolescentes de diversas partes do mundo estéo ficando mais
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tempo online e isso tem proporcionado uma demasiada exposicao de questdes
pessoais, que por ventura, pode vir a se tornar prejudicial.

Por sua vez, o Grafico 12 mostra que as redes domésticas e moveis
constituem os pontos majoritarios de acesso a Web. Em termos de conectividade, a
unidade escolar que sediou o desenvolvimento da nossa investigagao, ainda deixa
muito a desejar, 0 que sugere a falta de infraestrutura adequada para o provimento
de tal acdo e/ou a inexisténcia de praticas pedagdgicas que estimulem a utilizacéo
da internet e suas mdltiplas possibilidades.

A aprovacdo do projeto de Lei 860/2016 e o anuncio da instalacdo de redes
Wi-fi em todas as escolas estaduais divulgado recentemente no sitio eletrénico da
SEE/SP, nos leva a crer que esta € uma situacdo predominante nas escolas que
integram a maior rede de ensino do pais.

Grafico 12 — Lugares de Conexéo

5% 7%

0O Em casa (rede
O doméstica) No celular

O (rede movel)

54%

34% O Na escola

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Considerando que cada vez mais, um grande numero de criancas e
adolescentes, parece ter acesso facilitado aos sofisticados aparelhos smartphones,
0s quais, segundo Gabriel (2013) trazem as multiplas possibilidades geradas pelo
poder computacional para a palma de nossas maos, logo, a adocao das referidas
medidas podera colocar a escola entre os principais pontos de conexdo dos
estudantes com a rede mundial de computadores.

Entretanto, no cenario imaginado muitas acdes precisardo ser repensadas
pelos professores, j& que o Gréfico 13 revela uma subutilizacdo dos artefatos
culturais para fins educativos, entre 0s sujeitos participantes da investigagdo em

Curso.
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Gréafico 13 — Principais Atividades Online
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Como pode ser observado, apenas uma pequena parcela dos estudantes,
respectivamente, 13% e 24,5%, afirmou acessar as paginas da Web para o
acompanhamento de noticiarios e/ou a realizacéo de atividades escolares.

Consequentemente, ndo ha davidas de que o publico em questdo esta
utilizando demasiadamente a internet como mero instrumento de entretenimento,
lazer ou diversdo e como mostra o Gréafico 14, o Facebook, o WhatsApp e o
Youtube, sdo os artefatos que mais tem proporcionado a satisfacdo destes
propositos.

Gréfico 14: Artefatos Culturais Digitais mais Utilizados
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
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Prosseguindo com nossas reflexdes, o Grafico 15 aponta que 75% dos
estudantes afirmaram possuir um nivel de conhecimento avancado ou intermediério,
em relagcédo ao uso do computador e da internet, mesmo sem jamais ter frequentado
qualquer curso de informatica, conforme pode ser conferido no Grafico 16.

Grafico 15 — Niveis de Conhecimento em Informatica
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Grafico 16 — Realizacdo de Cursos de Informéatica
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
E importante mencionar que estabelecemos previamente os respectivos
niveis de conhecimento, tomando por base a observacao dos seguintes critérios:
- Capacidade de gerenciar diretorios por meio da criacdo, edicdo e exclusado
de pastas ou arquivos diversos; digitar textos e confeccionar planilhas no pacote

Office, bem como realizar buscas na internet (nivel basico);



84

- Capacidade de fazer downloads/uploads de arquivos na internet; instalar ou
remover programas, enviar ou receber e-mails (nivel intermediario);

- Capacidade de utlizar softwares de programacao e/ou de edicdo de
diversos tipos de midias digitais como imagens, audios e videos (nivel avangado).

Ao associarmos os Gréaficos 15 e 16, percebemos que a maior parte dos
sujeitos participantes, sdo autodidatas e dominam certas questfes relacionadas a
informética, o que pode ser considerado um elemento facilitador para o
desenvolvimento de atividades didaticas que explorem o potencial pedagdgico das
TDICs.

Para finalizar a analise dos dados coletados até entdo, julgamos pertinente
explorar separadamente algumas das respostas fornecidas pelos sujeitos
participantes oriundos das éareas rurais e urbanas, a partir das informacdes
organizadas nos Graficos 17, 18, 19 e 20.

Grafico 17 — Rural x Urbano: posse de artefatos culturais digitais
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
Em termos percentuais, a leitura do Grafico 17 indica a existéncia de um

maior niumero de computadores, smartphones e instalagdes de internet banda larga
nas areas rurais, enquanto, nas areas urbanas ha um predominio dos aparelhos

receptores de canais fechados de TV.
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Grafico 18 — Rural x Urbano: tempo de conexao diaria
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Ao observamos o Grafico 18, constatamos certa similaridade entre o tempo
de conexao diaria a internet dos participantes da zona urbana e rural. No entanto,
entre os ultimos, € possivel identificar um maior percentual de sujeitos que em
média, ficam conectados diariamente mais de 5 horas.

Grafico 19 — Rural x Urbano: principais atividades online
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

A leitura do Grafico 19 revela que o percentual de usuarios que assistem a
filmes, ouvem musicas, jogam ou as redes sociais € maior entre os participantes

residentes em areas rurais, enquanto, entre os moradores das areas urbanas, €
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possivel constatar um maior indice de utiliza¢éo da internet como fonte de estudo

e/ou atualizacéo.

Grafico 20 — Rural x Urbano: artefatos culturais digitais mais utilizados
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Por fim, a leitura do Grafico 20 indica que nas areas rurais, também é possivel
encontrarmos um maior percentual de participantes que fazem uso constante do
WhatsApp, do Youtube e dos servidores de e-mail.

Contrariando expectativas de ordem pessoal, as informacfes referentes aos
habitos culturais digitais dos sujeitos participantes (posse e utlizacdo de
determinados artefatos), ndo apresentaram diferencas substanciais no comparativo
realizado entre as respostas fornecidas pelos moradores das areas urbanas e
rurais.

Apesar de ndo constituir o foco da presente investigacdo, imaginamos que a
explicacdo dos fenbmenos que corroboram para a materializacdo de tal situacéo, se
mostra como um campo fértil para o desenvolvimento de futuras pesquisas.

A andlise dos dados coletados demonstrou que todos os estudantes, cada
gual a seu modo, em maior ou menor grau, estao inseridos no universo digital. 1sso
nos leva a questionar o estere6tipo de atraso tecnoldgico construido historicamente
em torno das comunidades rurais brasileiras, e que oportunamente continua sendo
difundido pelas diferentes midias.

Assim, retomamos a descricdo das atividades que compuseram a etapa
pratica deste empreendimento cientifico, esclarecendo que apés a aplicacdo do

guestionario, comunicamos aos estudantes que eles haviam sido escolhidos para
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integrar uma missdo desafiadora voltada a criacdo de quadrinhos digitais, noticia
gue foi recebida por eles com grande entusiasmo.

O critério adotado para a selecao dos sujeitos participantes dessa pesquisa,
levou em consideracdo os atuais niveis de escolarizacdo da Educacdo Bésica.
Pensamos que por marcar o encerramento de uma longa etapa educacional,
teoricamente, os alunos matriculados no 9° Ano do Ensino Fundamental, ja
reuniriam as condi¢Bes necessarias (habilidades e competéncias) para criar 0s seus
préprios quadrinhos digitais — acdo que segundo Siqueira e Sebastido (2016),
contemporaneamente, pode ser facilmente viabilizada por meio dos diversos
editores de HQs disponiveis na internet, os quais tem ampliado a capacidade dos
individuos de narrar as suas experiéncias.

Em seguida, os sujeitos participantes foram conduzidos até a Sala do
Programa Acessa Escola (Laboratorio de Informatica), onde tiveram o seu primeiro
contato com o Toondoo '° — artefato cultural digital desenvolvido pela Jambav,
empresa de entretenimento norte americana, no intuito de possibilitar a criacdo de
HQs, mesmo por aqueles individuos que ndo possuem muito talento para o
desenho.

Na ocasido, eles participaram de uma orientacdo técnica para conhecer as
principais funcionalidades da plataforma em questdo. Cabe aqui ressaltar que o
Toondoo, foi escolhido para subsidiar as atividades de autoria desenvolvidas no
ambito desta investigacdo por diversos fatores como: a gratuidade, o layout intuitivo
e as multiplas possibilidades oferecidas aos seus usuarios, as quais abrangem a
criacdo/edicao de cenarios, objetos e personagens (Figura 17).

Posteriormente, buscando promover discussdes sobre as questdes tedricas
apresentadas por Strazzacappa e Montonari (2003), Magnoli (2003), Santos (2002)
e Barbosa (2001), a partir das experiéncias e dos conhecimentos prévios dos
estudantes, empenhamos 0s parcos recursos materiais disponiveis na unidade
escolar (jornais, livros, mapas, revistas e videos) e iniciamos a abordagem da
primeira tematica a ser trabalhada junto as turmas de 9° Ano do Ensino
Fundamental, nas escolas pertencentes a rede da SEE/SP: “A Producao do Espaco

Geografico Global”, vide o Quadro 2.

9 www.toondoo.com


http://www.toondoo.com/

Figura 17 — Toondoo: funcdes basicas
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Fonte: Carvalho, 2011.

Quadro 2 — Conteudo Programatico: curriculo de Geografia da SEE/SP

82 Serie / 9° Ano do Ensino Fundamental

1° Bimestre

2° Bimestre

A produgdao do espago geografico
global

e Globalizacéo e regionalizacao;

® Os blocos econdmicos
supranacionais;

e As doufrinas do poderio dos
Estados Unidos.

A nova desordem mundial

e A Organizacao das Nacoes Unidas;
e A Organizacdo Mundial do
Comércio;

e O Forum Social Mundial: um outro
mundo & possivel?

3° Bimestre

4° Bimestre

Geografia das populagoes

e Demografia e fragmentacao;

e As imigracoes intemacionais;

e Mundo arabe e mundo islamico.

As redes sociais

e Consumo e cidades globais;
e Turismo e consumo do lugar;
e As redes da ilegalidade.

Fonte: Fini, 2008.
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Apo6s um conjunto de 8 aulas que envolveu o desenvolvimento de embates
conceituais, a resolugéo de listas de exercicios e a realizacdo de outras atividades
praticas, mais uma vez, os estudantes foram conduzidos até a Sala do Programa
Acessa Escola e desafiados a criar, sob a nossa mediacdo, quadrinhos digitais que
de algum modo contemplassem aspectos relacionados ao processo de
Globalizagao.

Devido a problemas infraestruturais, eles se organizaram em duplas para o
cumprimento do referido desafio, jA& que ndo havia quantidade suficiente de
computadores para atender a todos individualmente.

Além do mais, sabiamos que por se tratar de uma rede compartilhada, quanto
maior fosse o numero de maquinas ligadas, menor seria a velocidade de conexao
com a internet, o que certamente dificultaria ou até mesmo impossibilitaria o
desenvolvimento da atividade proposta.

Visando a otimizac&o do processo criativo, geramos previamente varios perfis
institucionais no Toondoo, denominados projetoHQ1, projetoHQ2, projetoHQ3 e
assim sucessivamente. Essa medida foi adotada, ja que em uma experiéncia
anterior, verificamos que certos estudantes enfrentavam dificuldades e/ou perdiam
muito tempo em virtude do esquecimento dos seus respectivos dados de acesso
(login e senha).

A principio, a criacdo dos quadrinhos digitais proposta no ambito desta
investigacdo, pode ser considerada um grande feito sob o ponto de vista
pedagogico.

Pensamos isso porque todos os participantes realizaram tal atividade com
muito empenho e de certo modo se apropriaram das questbes conceituais
abordadas em sala de aula, inclusive aqueles que em algumas oportunidades
chegam a ser estigmatizados por conta de problemas disciplinares e/ou desinteresse
em relacdo ao estudo.

No decorrer das 6 aulas destinadas a criacdo dos quadrinhos digitais,
percebemos a disseminacdo de um clima de paz, cooperacdo e harmonia nas e
entre as duplas. Os sujeitos participantes dialogavam entre si, compartilhando
conhecimentos técnicos, em relacdo ao computador e ao Toondoo, bem como ideias
gque pudessem vir a enriquecer os quadrinhos. Sorrisos brotavam na fisionomia
deles, a cada elemento inserido com sucesso em suas harrativas (cenarios,

imagens, objetos, personagens, baldes de fala e onomatopéias).
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Essas aulas transcorreram sem maiores contratempos, no que diz respeito a
manifestacdo de episddios de transgressdo disciplinar que necessitassem de
alguma intervencéo mais abrupta por parte da figura do professor.

Os apontamentos apresentados a seguir, proferidos espontaneamente por
alguns participantes, durante o processo de criagcdo dos quadrinhos digitais,
sintetizam as nossas observacoes.

- “Eu gostei muito porque é divertido e tem que usar a inteligéncia para
fazer”.

- “Vamos voltar aqui para terminar as historias? E gostoso de fazer, néo fica
doendo a mao de tanto escrever...”

- “Ainda tem tempo professor? A gente pode fazer outra pagina?”

- “Vamos voltar outro dia? E muito legal, acho que ninguém aqui fez isso em
outra escola... D& para colocar em pratica o que a gente aprendeu”.

Por sua vez, outros participantes socializaram indicios de ter adentrado em
estado de fluxo:

- “Quando a gente esta na sala, a aula ndo passa. Nossa, ja é 11:19! Por que
aqui passa tao rapido?”

- “Nao queremos voltar para a sala de aula. Aqui € mais da hora, o tempo aqui
voa”.

- “J& esta quase na hora do recreio. E tdo divertido fazer essas histérias que a
aula passou muito rapido”.

- “Eu queria ter mais tempo, para poder caprichar ainda mais na minha
historia. A proxima vai ficar melhor”.

Evidentemente, nem tudo aconteceu da forma como imagindvamos e nos
deparamos com alguns percalcos pelo caminho. Em certas ocasifes, por exemplo,
necessitamos cancelar as atividades de criagdo em virtude dos problemas de
conexdo com a internet, em outras, ao toque do sinal para a troca de aulas e
professores, tivemos que contar com a colaboracdo de nossos colegas de trabalho

para conseguir finalizar os quadrinhos em construcéo.

6.2 Andlise dos quadrinhos autorais
Desde as ultimas décadas do século XX, a globalizacdo tem se tornado um
fenbmeno cada vez mais presente nas pautas jornalisticas, nos embates

académicos e nas praticas cotidianas de milhdes de brasileiros.
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No entanto, ainda hoje, muitas pessoas parecem desconhecer 0 seu
significado e os impactos socioespaciais provocados por ele, mas, como indicado a
seguir, o termo globalizagdo relaciona-se a um conceito complexo, que n&o
apresenta uma definicdo Unica e universal.

De acordo com Barbosa (2001), a globalizacéo consiste em uma aceleragao
do intercambio de mercadorias, capitais, informacdes e ideias entre os varios paises,
0 qual ocasiona uma reducgéo das fronteiras geogréficas.

Para Strazzacappa e Montonari (2003), a globalizacdo é uma tendéncia
crescente de unificacdo de todos os povos e paises da Terra, tornando-os cada vez
mais independentes, em termos econdmicos e socioculturais. Por sua vez, Magnoli
(2003) a considera como um processo pelo qual o espaco mundial adquire unidade.

Apesar das diferencas semanticas, as definicbes em destaque (que nao séo
as unicas existentes), trazem algo em comum nas suas entrelinhas. Em sintese, as
trés tratam a globalizacdo como um processo de aproximacgao politica, cultural e
econdmica entre pessoas e/ou paises.

Além do mais, 0s seus propositores concordam que esse movimento de
aproximacao comecgou a ganhar relevancia nos idos do século XVI, no bojo de um
importante periodo histérico, conhecido como Grandes NavegacOes ou Era dos
Descobrimentos.

Com base nessas observacfes e sob a inspiracdo da proposta de analise de
conteudo por teméatica e frequéncia difundida por Bardin (2011), a qual consiste no
agrupamento de elementos que apresentam certas semelhancas entre si e na
contagem de quantas vezes cada um deles, aparece no material a ser analisado,
nos colocamos a identificar nos quadrinhos digitais criados pelos sujeitos
participantes desta investigacdo, elementos que, por ventura, apresentavam uma
relacéo direta ou indireta com a nocao de construcdo de um mundo globalizado.

Por conseguinte, pensamos que a presenca dos referidos elementos pode ser
encarada como um indicio do entendimento das questfes socioespaciais abordadas

em sala de aula.
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De tal modo, para subsidiar o desenvolvimento do nosso trabalho de andlise,
optamos pelo estabelecimento prévio de 6 categorias (Figura 18).
Figura 18 — Categorizagao: quadrinhos autorais

Categoria 2

Deslocamentos

Categoria 3

Trocas Comerciais

Categoria 4 Categoria 5
Trocas Culturais Conceitos-Chave

Categoria 6
Aspectos Negativos

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

A primeira delas denominada recursos tecnolégicos engloba os meios de
transporte e comunicacdo, 0os quais na concepcao de Harvey (1992) tém contribuido
para o encolhimento gradativo do mapa do mundo, ou seja, gracas a0 processo
evolutivo de tais artefatos, pessoas, mercadorias e informagcdes conseguem alcancar
0s seus destinos de maneira instantanea ou em um intervalo de tempo cada vez
menor.

Com essa reducdao relativa das distancias, a sociedade contemporanea pbde
acompanhar de perto a manifestacdo de uma caracteristica marcante da sociedade
contemporanea: a intensificacao dos fluxos econémicos e sociais.

Portanto, verificamos a existéncia de uma linha ténue entre o processo de
globalizacdo, os recursos tecnoldgicos mencionados anteriormente e as demais
categorias estabelecidas (deslocamentos, trocas comerciais, trocas culturais,
conceitos-chave e aspectos negativos).

Dando continuidade a apresentacdo do raciocinio que originou a
categorizacdo em questéo, o dicionario Priberam da Lingua Portuguesa, indica que
o termo deslocamento significa ato ou efeito de deslocar ou de se deslocar. E, foi
justamente por reconhecermos a importancia e a intensidade das movimentagcdes
internas (nacionais) e externas (internacionais) de pessoas entre e nas diferentes
partes da superficie terrestre, que se deu a concepg¢do da categoria 2, intitulada

deslocamentos.
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Enquanto, a produgcéo e/ou a aquisicdo e venda de bens e servigcos sao
fendOmenos constituintes da categoria 3, denominada trocas comerciais, a qual foi
estruturada a partir da observacao dos infindaveis fluxos comerciais estabelecidos
entre as diferentes nacgfes, independentemente de seus respectivos niveis de
desenvolvimento econdmico, o que para Magnoli (2013), acaba por ser a
caracteristica mais marcante do processo de globalizacao.

Por sua vez, a categoria 4 intitulada trocas culturais, diz respeito a difuséo de
bens materiais e imateriais (costumes, culinaria, idioma, mauasica, valores, entre
outros) de um determinado povo pelos quatro cantos do mundo.

De acordo com Magnoli (2003) e Strazzacappa e Montonari (2003), esse
fendmeno contribui para o estabelecimento de uma crescente homogeneizacao de
habitos, o qual pode ser interpretado como o motor de propulsdo da construcao de
uma cultura a nivel mundial.

Retomando as questdes de ordem econdmica, a categoria 5 qualificada como
conceitos-chave foi concebida para abranger duas tendéncias do mundo
globalizado: a expansdo das empresas multinacionais e a formacdo de blocos
econdmicos regionais.

Com base na definicdo proposta pela Conferéncia do Comércio e
Desenvolvimento das Nacdes Unidas (UNCTAD), Barbosa (2001) observa que as
empresas multinacionais sao organizacdes que realizam suas atividades
econdmicas para além das fronteiras de seu pais de origem.

Para se ter uma nocado do poderio econémico de tais organizacfes, as 50
primeiras posicdes do ranking das maiores empresas do mundo, elaborado pela
Revista Forbes (2016), eram ocupadas por multinacionais, muitas delas, bastante
conhecidas por nés, em virtude de seus produtos ou de suas filiais instaladas no
territorio brasileiro, como é o caso do (a): Apple, Toyota, Walmart, Samsung, Allianz,
Volkswagen, Nestlé, Santander, Microsoft, Google, P&G, Ford, General Motors,
BMW, Shell, entre outras.

O valor de mercado das empresas mencionadas estd estimado
individualmente acima dos US$ 49 bilh6es, o que nos leva a crer que as
multinacionais, realmente atuam como 0s principais agentes de construgdo do
mundo globalizado.

Ainda sobre a categoria Conceitos-chave, outro tipo de organizagdo merece

destaque: os blocos econdmicos regionais, 0s quais podem ser compreendidos
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como um conjunto de paises que se associam multilateralmente para a obtencéo de
beneficios comerciais mutuos, como € o caso do Mercado Comum do Sul
(Mercosul), do Acordo de Livre Comércio da América do Norte (NAFTA) e da Unido
Europeia (UE).

Nesse sentido, Magnoli (2003), esclarece que a formacdo de blocos
econbmicos é uma estratégia adotada pelos Estados Nacionais para inserir e/ou
aumentar a participagdo de suas economias no contexto da globalizacdo. Isso
porque ao se efetivar como membro de uma organizagcdo dessa natureza,
teoricamente, um pais multiplica o seu poder de negociacdo de mercadorias
(compra/venda) por conta da reducao e/ou eliminagéo das taxas de exportacdo e da
ampliacdo do seu mercado consumidor.

Finalmente, chegamos a categoria 6 designada como aspectos negativos, a
gual abarca os problemas socioespaciais do mundo global, discutidos nas obras de
Magnoli (2003), Strazzacappa e Montonari (2003), Santos (2002) e
Barbosa (2001), como o desemprego estrutural, o aprofundamento das
desigualdades entre ricos e pobres, o aumento dos indices de criminalidade, a
degradacao do meio ambiente, entre outros.

Ao analisarmos os 22 quadrinhos digitais criados pelos estudantes,
verificamos em todos eles, a presenca de elementos que podem ser direta ou
indiretamente associados ao processo de globalizacdo, por intermédio das
categorias pré-estabelecidas (Tabela 1).

Os dados revelam ainda, que em 50% e 32% das HQs autorais, foram
encontrados elementos pertencentes, respectivamente, a trés e quatro categorias.
Nesse sentido, os quadrinhos apresentados nos Anexos A, B, C e D, constituem
exemplos representativos dessa constatacao.

Os quadrinhos intitulados Essa Tal Globalizacdo (Anexo A) e A Globalizacao
do Campo (Anexo B), trazem em si, elementos que podem ser relacionados a 4
categorias, a saber:

HQ15 — Essa Tal Globalizac&o: avido, celular, leitor de MP3, énibus e telefone
fixo (categoria 1); passeio ao shopping e viagem internacional (categoria 2);
aquisicdo de uma mercadoria (categoria 3); mencao ao conceito de empresas
multinacionais (categoria 5).

HQ7 — A Globalizagdo do Campo: automével, avido, caminhdo, maquina

agricola e navio (categoria 1); ida a cidade, viagem internacional de negécios e
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recebimento de mercadoria (categoria 2); importacdo de um insumo de producgao e
comercializacdo da safra (categoria 3); mencdo ao nome de uma multinacional
(categoria b).

Tabela 1 — Distribuicdo de Elementos por Categorias

ecursos Deslocamentos Trocas Trocas Conceitos- Aspectos Total
ecnolégicos Comerciais Culturais Chave Negativos
HQ1 2 1 1 1 5
HQ2 2 3 1 6
HQ3 2 1 2 1 6
HQ4 1 2 1 4
HQ5 2 1 3
HQ6 7 3 2 12
HQ7 5 3 2 1 11
HQ8 6 2 8
HQ9 3 2 1 3 9
HQ10 2 1 1 4
HQ11 2 3 1 1 7
HQ12 4 1 1 6
HQ13 5 4 1 10
HQ14 2 2 4
HQ15 5 2 1 1 9
HQ16 1 2 1 1 5
HQ17 4 1 1 1 7
HQ18 4 2 2 1 9
HQ19 1 2 1 1 5
HQ20 1 1 1 3
HQ21 2 2 1 1 6
HQ22 1 1 2
Total 64 42 15 4 12 4 141

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Por sua vez, os quadrinhos intitulados O Mundo Globalizado do Futebol
(Anexo C) e Um Dia Qualquer (Anexo D), trazem em si, elementos que podem ser
relacionados a 3 categorias, a saber:

HQ12 - O Mundo Globalizado do Futebol: avido, camera fotogréfica,
filmadora e televisdo (categoria 1); viagem internacional (categoria 2); placas

publicitarias de empresas multinacionais (categoria 5).
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HQ6 — Um Dia Qualquer: automovel, avido, bicicleta, celular, motocicleta,
sistema de monitoramento de seguranca e telefone fixo (categoria 1), idas a
delegacia, chegada dos policiais para o atendimento da ocorréncia e volta para a
casa com o automével recuperado (categoria 2); roubo e contrabando de veiculos
para paises vizinhos (categoria 6).

Em termos técnicos e estéticos, os quadrinhos criados no ambito desta
investigagdo, ndo devem ser comparados com as HQ langadas no mercado editorial
por quadrinistas profissionais. E certo também que grande parte dessas narrativas
poderia apresentar continuidade ou um aprofundamento das questdes conceituais
abordadas em sala de aula.

Contudo, o que mais nos importa € o engajamento dos estudantes, verificado
no decorrer de todo o0 processo criativo e as possibilidades de aprendizagem abertas
ou ampliadas por ele.

Compreendemos ainda, que por trazer em seu interior sonhos e fatos
vivenciados por seus autores como o aumento dos indices de criminalidade; a
invasao das tecnologias no cotidiano das pessoas; o desejo de se tornar um jogador
de futebol reconhecido internacionalmente; de realizar uma viagem aérea ou de
conhecer uma cidade que é considerada um dos principais cartdes postais do
mundo; as HQs em destaque nos Apéndices da dissertacdo, ndo se trata apenas de
uma amostra de atividades escolares concluidas com éxito.

Para finalizarmos essa acao reflexiva, gostariamos de destacar a presenca de
elementos pertencentes as categorias deslocamentos e recursos tecnoldgicos na
totalidade dos quadrinhos analisados.

Aproveitamos a oportunidade para também esclarecer que apesar de possuir
extrema relevancia social, os aspectos negativos relacionados ao processo de
globalizacédo (categoria 6) foram contemplados em apenas de 13% das narrativas
criadas — 0 que nao significa dizer que os estudantes ndo tenham compreendido a
face sombria e contraditoria do processo de globalizacdo, mas que serviu como um
alerta, que nos conduziu a realizar uma retomada das discussbes sobre o
consumismo, a degradacdo ambiental e o aprofundamento das desigualdades

sociais a nivel mundial, no decorrer do ano letivo.
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6.3 Analise da entrevista coletiva

Para finalizar a etapa prética dessa investigacao e evidenciar as impressoes
dos sujeitos participantes em relagdo ao nosso trabalho de Ensino de Geografia,
optamos pela realizacdo de uma entrevista coletiva.

Além de servir como mais um momento formativo, a atividade em questéo
proporcionou a realizacdo de novas discussdes teodricas sobre as implicacdes
socioespaciais do processo de globalizacdo e a nosso ver, ela se mostrou a
alternativa mais apropriada, no sentido de evitarmos a impessoalidade e as
respostas curtas afirmativas e/ou negativas, que certamente surgiriam com a
aplicacdo de um questionario, independentemente do seu formato.

A referida entrevista ocorreu em uma data previamente agendada, mas, por
motivos de diversas ordens, na ocasidao 6 estudantes se fizeram ausentes. Assim, 0
seu desenvolvimento contou com a participacéo efetiva de 34 estudantes, tendo em
vista que, outros 4 acompanharam os depoimentos dos colegas, mas nao quiseram
se manifestar por vergonha e/ou timidez.

Alids, essa foi a principal dificuldade enfrentada para a sua concretizacao,
pois a presenca do gravador de voz intimidou 0s sujeitos participantes, que
relutaram em socializar as suas impressdes em relacdo a criagcdo dos quadrinhos
digitais, o que é perfeitamente compreensivel, se considerarmos que 0S mesmos,
estdo inseridos em um processo de formacao e desenvolvimento pessoal.

Esse fato nos fez refletir e para ndo comprometermos a continuidade da
pesquisa, recorremos ao registro manual dos apontamentos dos sujeitos
participantes. Logo, eles foram comunicados sobre essa alteracdo técnica e
visivelmente bem mais a vontade, organizados sob o formato de um grande circulo,
comecaram a responder individualmente, os questionamentos feitos pelo
professor (Apéndice 2).

Inspirados mais uma vez, nos principios de categorizacdo propostos por
Bardin (2011), realizamos uma leitura superficial do material coletado, a partir da

gual, estabelecemos previamente um total de 3 categorias (Figura 19).



Figura 19 — Categorizagao: entrevista coletiva

Categoria 1: Processo

Categoria 2: Aprendizagem

Categoria 3: Autoria

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
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Essas categorias englobam aspectos gerais em relacéo ao trabalho de Ensino

de Geografia desenvolvido e considerando que 0s seus respectivos conteudos

guardam uma relacdo direta com a contemplacdo do objetivo geral desta

investigacao, julgamos pertinente detalha-las a seqguir:

A categoria 1 denominada Processo (Tabela 2) foi concebida e organizada a

partir dos seguintes questionamentos: Como foi criar os quadrinhos digitais? O que

foi positivo ou deixou a desejar na visdo dos participantes?

Tabela 2 — Categoria Processo (Frequéncia e Tematicas)

Criativo 02

Ludicidade Divertido / Legal 11
Interessante / Diferente 18

Conexao lenta 07

Infraestrutura Erros no software 01
Problemas no computador 03

Total 42

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

No Quadro 3 listamos alguns exemplos de apontamentos representativos

dessa categoria.
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Quadro 3 — Apontamentos da Categoria Processo

Sujeitos Apontamentos

S1 “Foi muito bom. Uma maneira criativa de aprender. S6 que alguns

personagens que criamos, desapareceram”.

S17 “Eu achei divertido e aprendi coisas novas’.

S7 “Eu gostei muito. Foi um jeito divertido de aprender”.

S2 “Acho que brincamos de criar e aprendemos mais, sem perceber”.

S25 “Eu aprendi de um jeito diferente e achei muito bom, ainda mais por gostar

de histérias em quadrinhos”.

S15 “Foi interessante. Um tipo de aula diferente, mas deu varios erros, na hora
que fui salvar meus quadrinhos”.

S30 “Foi bom criar as nossas proéprias historias, o Unico problema era a
velocidade da internet”.

S31 “Foram aulas diferenciadas. Nelas, nés pudemos aprender mais com a ajuda
da tecnologia. S6 que o meu computador estava lento e desligou sozinho

varias vezes’.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Como pode ser observado na Tabela 2 e no Quadro 3, grande parte dos
apontamentos socializados pelos estudantes deu énfase ao carater ludico
(interessante/diferente e divertido/legal) do trabalho de Ensino de Geografia,
pautado na criacdo dos quadrinhos digitais.

A questdo da ludicidade abordada por Fantin (2016a), Prata-
Linhares (2011) e Roloff (2010), em linhas gerais, € considerada pelas autoras um
elemento fundamental nos processos de ensino e aprendizagem.

Esse posicionamento ganha relevancia, se considerarmos tudo aquilo que
aprendemos desde a infancia, interagindo com o meio a partir de diversas
brincadeiras.

Outro aspecto ndo menos importante, evidenciado pelos sujeitos participantes
diz respeito aos problemas/dificuldades de conexdo junto a rede mundial de
computadores, verificados in loco na escola.

Essa problematica relaciona-se com o0s problemas de infraestrutura
predominantes nas escolas brasileiras e mencionados na pesquisa do Instituto
Todos Pela Educacado (2017), bem como nas obras de Fantin (2012) e
Moran (2007).
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A categoria 2 denominada Aprendizagem (Tabela 3) foi concebida e

organizada a partir do seguinte questionamento: por que os estudantes pensam que

ficou mais facil entender as questdes socioespaciais com a criacdo dos quadrinhos

digitais?

Tabela 3 — Categoria Aprendizagem (Frequéncia e Teméticas)
Tematicas Frequéncia

Atividades praticas 8

Agentes Facilitadores Contextualizacdo 31

Trabalho com imagens 7

Uso de tecnologias 27

Total 73

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

No Quadro 4 listamos alguns exemplos de apontamentos representativos

dessa categoria
Quadro 4 — Apontamentos da Categoria Aprendizagem

Sujeitos Apontamentos

S24 “Eu acho que ficou mais facil entender a matéria, pois nds colocamos em

pratica o que foi aprendido em sala de aula”.

S19 “Eu acho que tudo a ver com a globalizacdo porque eu usei uma tecnologia

(o computador) para criar a minha histéria”.

S10 “Tem tudo a ver. Eu, por exemplo, uso o celular ou o computador para falar

com os meus familiares que estéo distantes, |a na regido Norte.”

S21 “Eu acredito que fica mais facil aprender com as imagens, como aquelas que

nds colocamos nos quadrinhos”.

S6 “Achei mais facil aprender, porque qualquer duvida que surgia era s6 fazer

uma pesquisa na internet”.

S11 “Ficou mais facil e interessante porque o computador chama mais a nossa
atencao.”
S25 “Para mim, ficou mais facil porque tinha o computador”.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Como pode ser observado na tabela 3 e no Quadro 4, a maior parte dos

apontamentos socializados pelos estudantes reconheceu

a

importancia

desempenhada pelas TDICs na realizacdo da atividade proposta e identificou a

aplicabilidade dos conteudos abordados em diversas praticas cotidianas.
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Inclusive, alguns chegaram a mencionar que a juncédo desses fatores teria
facilitado o entendimento dos fendmenos em discusséo.

A incorporacdo das TDICs nas praticas escolares é abordada por
Fantin (2016b), Gabriel (2013), Kenski (2012), Moran (2007). Contudo, em nenhum
momento, 0s autores mencionados colocam os artefatos culturais digitais como
elementos indispensaveis para a ocorréncia do aprendizado de qualquer contetdo
curricular, o que por sua vez, estaria mais relacionado a uma questdo de ordem
metodoldgica.

Eis que ganha importancia a contextualizacdo dos conteudos, um dos pilares
do movimento escolanovista apresentado na obra de Lourenco Filho (2002) e que
diz respeito a abordagem das tematicas curriculares a partir das experiéncias
vivenciadas pelos estudantes.

Por fim, a categoria 3 denominada Autoria (Tabela 4) foi concebida e
organizada a partir dos seguintes questionamentos: O que 0s sujeitos participantes
relataram sentir com a publicacdo dos seus quadrinhos? Eles gostariam de continuar
criando essas narrativas na escola?

Tabela 4 — Categoria Autoria (Frequéncia e Tematicas)

Temaéticas Frequéncia
Admiracéo / Surpresa 3
Ansiedade 1
Sentimentos Felicidade 12
Orgulho 9
Preocupacgéo 5
Vergonha 4
Continuidade Aprovacao 34
Total 68

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
No Quadro 5 listamos alguns exemplos de apontamentos representativos

dessa categoria.
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Quadro 5 — Apontamentos da Categoria Autoria

Sujeitos Apontamentos

S17 “Fiquei surpreso. Eu ndo imaginava que o que eu aprendi pudesse ser visto

por pessoas do mundo todo”.

S9 “Fiquei ansioso para saber a reagdo das pessoas que acessaram a minha
HQ".
S11 “Me senti feliz. Eu sempre gostei de quadrinhos e agora eu tenho a minha

prépria historia”.

S3 “Fiquei orgulhoso por expor o meu trabalho”.

S28 “Fiquei meio preocupado. Foi a primeira vez que eu criei uma histéria na
internet”.

S32 “Fiquei com vergonha. As pessoas podem nao gostar da histéria que criei”.

S4 “Seria bom estudar os conteudos de todas as matérias de uma forma
diferente”.

S26 “Gostaria, porque é legal, diferente e distrai a mente”.

S29 “Sim, porque é legal e bem melhor do que ficar na sala de aula fazendo
licao”.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

Como pode ser observado na tabela 4 e no Quadro 5, a maior parte dos
apontamentos socializados pelos estudantes diz respeito a manifestacdo de
sentimentos positivos que podem ser diretamente vinculados ao conceito de
ludicidade analisado na categoria 1, como por exemplo, a felicidade.

Todavia, ndo podemos deixar de ressaltar também a manifestacdo de
algumas posturas restritivas (preocupacéao e vergonha), as quais se relacionam com
a questao da privacidade, tematica explorada na obra de Palfrey e Gasser (2011).

Entretanto, como todos os estudantes revelaram o desejo de continuar
participando de futuras a¢cBes pedagogicas que envolvam a criacdo de quadrinhos
digitais no contexto escolar, pensamos que a realizacdo da atividade proposta no
ambito desta pesquisa foi bastante significativa para eles, o que por si sO, é
suficiente para reforcar a pertinéncia da questdo da autoria difundida por
Nogueira (2012).

N&o poderiamos encerrar essa se¢do de andlise, sem antes mencionar que
as categorias pré-estabelecidas foram exploradas separadamente para possibilitar
uma visdo mais detalhada de seus respectivos contetdos. Portanto, devemos nos
lembrar que elas se interligam e se complementam, conforme sugerido pela

Figura 20.
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Figura 20 — Relagcé&o entre Categorias

Categoria 1
Processo

Categoria 3
Autoria

Categoria 2

Aprendizagem

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
Esse seria um dos motivos geradores das boas perspectivas abertas com o

trabalho pedagogico de criacdo de quadrinhos proposto e analisado no ambito desta

investigacao.
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7 CONSIDERAQC)ES FINAIS

Por ter tido uma ampla aceitacdo e promovido o empoderamento dos
estudantes mediante a contextualizagdo dos conteudos, o protagonismo juvenil e a
utilizacdo de artefatos culturais digitais no processo de ensino-aprendizagem de
guestdes socioespaciais contempladas pela Proposta Curricular de Geografia da
SEE/SP, a criagdo de quadrinhos digitais desenvolvida no &ambito desta
investigacao, revelou-se uma pratica pedagdgica mais interativa e significativa.

Contudo, para a sua viabilizagdo nos deparamos com uma série de
problemas infraestruturais e organizacionais, a saber: o numero limitado de
computadores, a baixa velocidade de conexdo com a internet ou até mesmo a
auséncia dela e o tempo reduzido de duracéo cada aula — todos contornados a partir
da realizacdo de pequenas adaptacbes como a organizacdo dos estudantes em
duplas, o reagendamento das atividades de criacdo, o prolongamento das aulas em
alguns minutos e a compreenséao de outros professores.

Apesar dos percalcos enfrentados, a insercdo das TDICs na exploracdo da
perspectiva da autoria, trouxe uma dinamica diferente para as aulas de Geografia,
na qual o computador e a internet, ndo foram utilizados como artigos pitorescos,
objetivando tdo somente a passagem do tempo ou o desvio do desenvolvimento das
atividades curriculares.

Percebemos também, que da mesma forma que as HQs, os artefatos
culturais digitais supramencionados fazem e/ou fizeram parte da vida dos
estudantes, o que certamente contribuiu para 0 engajamento dos mesmos no
processo de criacdo dos quadrinhos digitais.

Nesse sentido, identificamos em todas as narrativas autorais, a presenca de
elementos que servem como indicios de que houve um entendimento/apropriacao
das questbes tedricas discutidas em sala de aula por parte dos sujeitos
participantes.

Apesar de terem sido apercebidos em um contexto especifico e reduzido,
esses resultados apontam que a criacdo de quadrinhos digitais € uma acédo didatica
gue apresenta potencial para ser difundida nas escolas de educacdo bésica, no
ambito da Geografia ou de qualquer outra disciplina curricular, como também no
desenvolvimento de projetos interdisciplinares e, quicd nos estabelecimentos de

ensino superior, nos cursos destinados a formagéao de professores, para que no
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futuro, ela possa alcangar um namero cada vez maior de estudantes e salas de
aulas.

No entanto, esse ainda € um cenario surreal no Brasil, em decorréncia da
falta de infraestrutura que acomete grande parte das nossas escolas e da escassa
producdo académica sobre o potencial pedagégico das HQs, no formato digital e no
universo online.

Independentemente disso, as possibilidades mencionadas se apresentam
como perspectivas para o delineamento de futuros empreendimentos cientificos que
partam do seguinte questionamento: os resultados positivos em relagdo ao trabalho
pedagdgico de criacdo de quadrinhos digitais por nés verificados, também sédo
observaveis em outras circunstancias, envolvendo um universo mais abrangente de
alunos e/ou disciplinas curriculares?

Discussbdes a parte, julgamos pertinente retomar o questionamento deixado
por Costa (2012), se as HQs estdo perdendo terreno com a popularizacdo das
tecnologias digitais.

Apoés uma breve reflexdo sobre esse fendbmeno, admitimos que os jovens do
século XXI estdo acompanhando com certo entusiasmo a evolucdo dos artefatos
culturais que compdem o universo das TDICs, como os smartphones e as redes
sociais — 0 que, no entanto, ndo significa dizer que as midias tradicionais como as
HQs, estejam caindo em esquecimento.

Esse € mais um bom motivo para continuarmos investindo na criacdo dos
guadrinhos digitais em nossas praticas pedagdgicas e como profissionais da
aprendizagem, pensamos que eventuais melhorias na educacdo bdasica nacional
podem vir a se tornar realidade, a partir da somatdria de pequenas acbes
descentralizadas como a desenvolvida no ambito desta investigacao.

Por fim, gostariamos de relembrar que todos os sujeitos participantes desse
estudo, inclusive aqueles residentes nas areas rurais, em maior ou menor grau,
possuem acesso facilitado aos sofisticados smartphones e executam regularmente
diversas atividades na rede mundial de computadores.

Como estamos a tratar de um grupo de estudantes matriculados em uma
escola publica e proveniente de familias de classes sociais menos favorecidas, essa
observagédo pode ser tida como um esbogo representativo da realidade
socioeconémica do alunado brasileiro. De tal forma, imaginamos que a crescente

popularizacéo dos dispositivos moveis e um eventual avangco dos niveis de acesso
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as redes mdveis, poderdo, no futuro, auxiliar professores e alunos a contornarem o
cenario de escassez tecnologica e exclusdo digital que em pleno século XXI, ainda
acomete a maior parte de nossas escolas, ampliando o horizonte a ser explorado

pelos pesquisadores em educacédo deste pais.
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APENDICE A - Questionario aplicado aos sujeitos participantes

Sexo:

Feminino

Faixa Etaria:

12 - 13 anos

Local de Residéncia:

Zona Rural

Turma:

9% Ano A

Periodo:

Matutino

Vocé gosta de Geografia?

Néo

Masculino

14-15anos

Zona Urbana

9°Ano 8

Vespertino

Sim

16 - 17 anos

Em relacdo aos contetidos abordados nas aulas da disciplina supramencionada:

Acredito que sdo importantes porque percebo a influéncia deles no meu cotidiano.
Acredito que s3o irrelevantes porque nao percebo a influéncia deles no meu cotidiano.

Ainda ndo possuo uma opinizo formada sobre o assunto.

Vocé gosta de historias em quadrinhos?

Néo

Sim
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[ * |
Com que frequéncia vocé costuma ler materiais quadrinizados?
Diariamente Semanalmente Mensalmente
Bimestralmente Nunca
[ - |
Quantas obras quadrinizadas vocé leu o ano passado?
Nenhuma 01-04 05-08
09-12 Acima de 12
[ + |

Vocé costuma realizar atividades que envolvem a utilizacao de histérias em quadrinhos no ambiente
escolar?

Nao Sim (Exemplifique):

Escreva sua resposta

100 caracteres festantes

Analise as informagdes apresentadas a sequir:

Concordo Discordo Néo Sei

As historias em quadrinhos & um tipo de material
voltado exclusivamente 3o publico infantiL.

As histérias em quadrinhos podem ser utilizadas
como recurso didatico nas aulas de qualquer
componente curricular (disciplina).

Eu posso aprender muito ao ler historias em
quadrinhos.

Eu posso aprender muito ao criar minhas proprias
histarias em quadrinhos.

£3
Entre os recursos tecnoldgicos listados a seguir, indique aqueles que vocé possui em sua residéncia:
Computador Internet banda larga Notebook
Smartphone Tablet TV por assinatura
=)

Vocé ja realizou algum curso de informatica?

Nao Sim
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Indique o seu nivel de conhecimento em relacao ao uso do computador e da internet:

1 - Bdsico /2 - larermedidrio / 3 - Avangado

* * *

0/3

Em media, quanto tempo por dia vocé fica conectado a internet?

Nzo me conecto diariamente 1-2horas 3-4horas

5 - 6 horas Acima de 6 horas

Geralmente, onde vocé mais se conecta?

Em casa (rede doméstica) Em estabelecimentos comercials (redes No celular {rede movel)
publicas)
Na escola
No trabalho Qutra (Especifique):

100 caracteres restantes

[+ |
Entre as atividades listadas a seguir, indique duas que vocé realiza com mais frequéncia quando
esta conectado:

Acompanho o noticigrio do mundo e da minha regigo.

Assisto filmes, disputo games ou ougo musicas.

Converso com amigos, familiares ou outras pessoas em redes soclais.
Estudo e me dedice ao cumprimento das tarefas escolares.

Produzo e compartitho contetdos praprios em diferentes canais.
Qutra (Especifique):

Escreva sua resposta

100 caracteres restantes

Entre os artefatos culturais digitais listados a seguir, indique trés que vocé utiliza com maior
frequéncia:

Blog E-mail Facebook
Instagram Twiter WhatsAPP
Youtube OQutro (Especifique):

100 caracteres restantes
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Analise as informagoes apresentadas a seguir:

Concordo Discordo Néo sei

Estudar pode ficar mais interessante com o auxilio da
internet.

Ainternet pode ser utilizada como recurso didético
nas aulas de qualquer componente curricular
(disciplina).

Eu posso aprender muito ao navegar pela internet.
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APENDICE B - Roteiro de perguntas da entrevista coletiva

01 — Fale sobre o que vocé achou de aprender os conteudos da Geografia
criando histérias em quadrinhos digitais. Conte coisas boas e ruins dessa
experiéncia.

02 — A criacdo dos quadrinhos digitais tornou as aulas de Geografia mais
interessantes e facilitou a compreensao do que estava sendo ensinado? Fale um
pouco sobre isso.

03 — O que criagéo dos quadrinhos digitais tem a ver com a sua vida e com 0s
assuntos estudados? Fale um pouco sobre isso.

04 — Como vocé se sentiu ao saber que os seus quadrinhos poderiam ser
visualizados, comentados e compartilhados por pessoas de todas as partes do
mundo? Fale um pouco sobre isso.

05 — Vocé gostaria de criar novos quadrinhos digitais nas aulas de Geografia
e dos demais componentes curriculares (Arte, Ciéncias, Historia, Lingua Inglesa,

Lingua Portuguesa e Matematica)? Por qué?
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ANEXO A - HQ: Essa Tal Globalizacéo

GlobalizaGac € ume

Frofessor © qQue

aproximacac entre pessosSs
e paises. ..

e globalizacaoc?

&

Trs Ccorma T =
cultursis. empresas
mulftinacionais_ ..

2.3

Ah! Mas, como

Sssirnm?

=1

A globalizacao funciona com os meios de
fransporte ¢ O Meios de comurnicaCac

e
e

5. como ele= e Fax
nte e

vidas?

=

-w

—
Quando vocé compra aiguma
meaercadorns ou utilizs as novas
Tecnologias. como o celular.

amanha?

Amigs vamos oo shopping

vamos. Quero comprar
wem celular.
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!
] V& persou se - —
Bl —— - [

S e )

Agqui & tudo muito

£ mesmo mae. Vow voltar para
cass muito feliz, reslizsd o mew
sonrnho

Fonte: Elaborado por aluno, 2017.
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ANEXO B - HQ: A Globalizagdo do Campo

FPreciso de una
maguina da Msssey
Ferguson para s
colheita desse ano.

= [ Ests na hora de
i ! viajar

Estou strasado e
nSo posso psrder o

meu Yoo,

Bom dfia, posso
ajuda-io™

S, PFrecieo de
urra mS quins como

Befs escolha. £
© nosso uftimo
lanCamento.

USS 20 mil. Entregamos
mno Brasil em 30 dias

vouwu Hicar com
efa e pagar 8
wists.
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Enquanto is

Ja se foram 29 dias,
logo o minha maquinas
estars aqui.

opar
A(
B

r == —f-m“’\v; i

Vai me render wmaes
bos grana.

Meses depois..

Fonte: Elaborado por aluno, 2017.
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Vocé waino teste
hoje?

do fuztebol asrop e
= v gue vocs tewn
Talento com o bola

Mo, fui comvvidado
para jogar oa ltaka




Gostarin de anunciar
& rosea mowva
conTratacac

‘ Me sinto masito
== ronrado em defander

. .
ceste cube

p—x} =
Quero
para o
<.

Fonte: Elaborado por aluno, 2017.
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Covm 2 goks marcados.
Caigue arrebonta o
Bew P ro jogo.
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Mandarsi

a2iguem Ia,

Meu nome € Sd Srnuro,
estou aqus pars te sjdar

Que tof dor urmrma
o ada a8 na camiara
de segrr=rca”

cau carvo?

S

Duet & o placa do

Fezer alg

e qusig
rowvidade. informammos
o senhor.

Duas semanas depois...
< — —
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Ele saiu & © sewu
carro esta o
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Fonte: Elaborado por aluno, 2017.
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