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RESUMO

A presente dissertacdo integra a linha de pesquisa “Fundamentos e Praticas
Educacionais” do Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo da Universidade
Federal do Triangulo Mineiro (UFTM), a Rede de Pesquisa sobre a Profissédo Docente
(REPPQOD) e o projeto “Ensino Superior e Escola Basica em rede colaborativa: a
Formacdo de Professores em pauta”, financiado pela Fundagdo de Amparo a
Pesquisa do Estado de Minas Gerais (FAPEMIG). A questdo orientadora desta
pesquisa € “Como os videos produzidos pelos docentes tém (ou ndo) contribuido para
a formacao de professores de Matematica?” e tem por objetivo analisar como a
producao de videos, desenvolvidos por professores, contribui (ou ndo) para o ensino
de Matematica. O referencial tedrico utilizado foi Borba, Scucuglia e Gadanis (2021),
Borba, Souto e Junior (2022) e Feenberg (2013) nas questdes relacionadas a
tecnologia; Gatti (2010; 2021), Lopes (2010), Vaillant e Marcelo (2012) e Kenski (2008)
para tratar das questdes relativas a formacao de professores e as tecnologias digitais;
Moran (1995) e Dubois (2004) para discussfes sobre video; Santos (2015), Gomes
(2008), Oeschler (2018), Borba, Souto e Junior (2022) e Moran (1995) para dialogar
com o potencial dos videos para a educacdo matematica. A abordagem da pesquisa
€ gualitativa e os dados foram produzidos a partir de pesquisa documental, conforme
proposto por Gil (1994), analisados por meio da Andlise de Conteludo, a partir de
Bardin (2016) e Franco (2005), e o “corpus” da pesquisa foi composto por teses e
dissertacdes produzidas no periodo de 2007 a 2021 em consonancia com a tematica
da pesquisa. A categorizacdo dos dados se deu em funcéo do proposto por Moran
(1995) e resultou em trés categorias: producdo de video como documentacéao,
producdo de video como intervencéo e producdo de video como expressdo. Como
resultados ficou evidenciado que ter vivéncias a partir da producao de videos na/para
a formacdo de professores de Matematica durante a graduacdo pode inserir essa
midia no leque de possibilidades do futuro docente, ao buscar uma metodologia para
suas aulas. Além disso, a partir dos resultados, a pesquisa também mostrou que ha
mais de 13 mil instituicbes de ensino superior que oferecem o curso de Licenciatura
em Matematica e apenas cerca de 0,061% estdo desenvolvendo a tematica da
producédo de videos na formacédo de professores.

Palavras-chave: Video; Producédo de Video; Educacdo Matematica; Formacao de
Professores de Matematica.



ABSTRACT

This dissertation is part of the research line “Fundamentals and Educational Practices”
of the Graduate Program in Education at the Federal University of Triangulo Mineiro
(UFTM); the Research Network on the Teaching Profession (REPPOD) and the project
“College Education and Basic Schools in a collaborative network: Teacher Training on
the agenda”, funded by the Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas
Gerais (FAPEMIG). The guiding question of the research is "How have videos
produced by teachers have (or not) contributed to the training of mathematics
teachers?", and aims to analyze how the production of videos, developed by teachers,
contributes (or not) to the teaching of mathematics. The theoretical framework used
was Borba, Scucuglia and Gadanis (2021), Borba, Souto and Junior (2022) and
Feenberg (2013) on issues related to technology; Gatti (2010; 2021), Lopes (2010),
Vaillant and Marcelo (2012) and Kenski (2008) to address issues related to teacher
training and digital technologies; Moran (1995) and Dubois (2004) for discussions
about video; Santos (2015), Gomes (2008), Oeschler (2018), Borba, Souto and Junior
(2022) and Moran (1995) to dialogue with the potential of videos for mathematics
education. The research approach is qualitative and the data were produced from
bibliographic research, as proposed by Gil (1994), analyzed through Content Analysis,
from Bardin (2016) and Franco (2005), and the corpus of the research was composed
of theses and dissertations produced in the period from 2007 to 2021 with the research
theme. The categorization of data was based on what was proposed by Moran (1995)
and resulted in three categories: video production as documentation, video production
as intervention and video production as expression.As a result, it was evidenced that
having experiences from the production of videos in/for the training of mathematics
teachers during graduation can insert this media in the range of possibilities of the
future teacher when looking for a methodology for their classes. In addition, from the
results, the research also showed that there are more than 13 thousand higher
education institutions that offer the degree in mathematics and only about 0.061% are
developing the theme of video production in teacher training.

Keywords: Video; Video production; Mathematics Education; Mathematics Teacher
Training.
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1 APRESENTACAO

Toda pesquisa surge de motivacOes pessoais que levam o pesquisador a
buscar respostas para as questdes que se instalam em sua mente e o inquietam. Essa
motivacdo pode surgir de diferentes contextos, experiéncias, vivéncias ou mesmo de
indagacodes guardadas ha muito tempo.

Atualmente recebemos diversos estimulos dos mais variados tipos, com muita
frequéncia; captamos informacdes o tempo todo. Os estimulos audiovisuais fazem
parte desse conjunto de estimulos presentes no nosso dia a dia; principalmente com
o desenvolvimento acelerado das tecnologias digitais.

O audiovisual, como um todo, € algo constante no nosso cotidiano; seja em
casa efetivando as programacoes da televisdo aberta ou fechada, nos aclamados
“streamings” e, principalmente, nos “smartphones” - a partir da famosa ideia de “o
mundo na palma da mao”.

Por ser algo presente no dia a dia, aprendemos, desde muito cedo, “a ver’ e a
reconhecer certos sinais, mesmo que de forma inconsciente, em tudo que
presenciamos. Por que, entdo, ndo nos aliamos a essas tecnologias digitais, e,
principalmente, das produc¢fes audiovisuais, que ja fazem parte de nossas vidas, no
que diz respeito a educacao?

E €, a parir dessa inquietacdo, que consigo afirmar o inicio da minha historia
com a producao de video no contexto da educacéo.

H& muito, lembro bem, o cinema fez parte inarredavel da minha vida. Em
minhas memoarias, desde crianca, sempre ha espaco para os filmes que via, sejam
agueles que enchiam meus olhos na tela do cinema ou mesmo aqueles assistidos na
televisdo, por diversas vezes, durante as tardes.

Apesar de o cinema continuar fazendo parte da minha vida, ele s6 se mostrou
uma ferramenta pedagogica para mim em 2016, quando ingressei no Programa de
Educacao Tutorial (PET) Conexdes de Saberes — Ciéncias da Natureza e Matematica,
sob tutoria de minha orientadora, e que tinha como uma das principais vertentes de
trabalho a relacdo entre cinema, producéo de videos e educacéo.

Foi durante o tempo em que permaneci no programa que me descobri muito
interessada no que dizia respeito as tematicas que envolviam a educacédo e a
producao audiovisual como um todo, ja que os filmes e as séries sempre fizeram parte

da minha vida como lazer. Estudar sobre as possibilidades do video na sala de aula



foi algo que abriu meus horizontes, enquanto professora em formacgédo, e me fez
pensar muito nas questdes relativas as producdes de video focadas no ensino de
Matemética, principalmente.

Fazendo parte do grupo PET, para além da parte tedrica que perpassa a
producdo de videos, também aprendemos com a pratica, isto é, produzindo videos
voltados para o ensino. A experiéncia de produzir um video para o ensino de
Matemética foi algo que ampliou meu olhar para muitas possibilidades.

O processo de producdo do meu primeiro video ndo foi algo facil, pois
perpassou por diversos pontos: conseguir perceber a Matematica no contexto de uma
histdria criada, escrever uma historia que fizesse sentido no contexto desejado e, além
disso, ainda dominar, mesmo que minimamente, 0s processos basicos de filmagem e
edicdo de videos. Como ja disse, o processo néo foi facil e o resultado final, apesar
de amador e com algumas falhas, € algo pelo qual tenho um grande carinho, pois foi
a partir disso que consegui enxergar as possibilidades que esse tipo de material
proporciona.

Contextualizar esse inicio é algo muito importante, pois foi a partir dele que a
ideia desta dissertacdo foi concebida, ja que tomando como ponto de partida o
primeiro video produzido, a minha vida académica girou em torno dessa tematica:
outros videos foram construidos, trabalhos foram apresentados em eventos
cientificos, um trabalho de conclusao de curso foi escrito e apresentado, além da
elaboracdo de um minicurso.

E foi esse minicurso que plantou a sementinha da problematica desta
dissertacdo: durante a Semana da Matematica do curso de Licenciatura, em 2018, um
minicurso sobre a producdo de video para o ensino de Matematica foi dado,
especificamente um minicurso de producao de stopmotion?, videos foram produzidos
e ao final um dos participantes perguntou “e agora, como a gente aplica esse video?”

E foi essa pergunta que, alguns meses depois, fez-me escrever a primeira
versdo do projeto de pesquisa que resultou na presente dissertacdo: como 0s
professores, e, no caso daquela época, os futuros professores, enxergavam as

produc¢des audiovisuais utilizadas para o ensino de Matematica.

1 Técnica que utiliza o sequenciamento de fotos diferentes de um mesmo objeto inanimado, simulando
0 movimento.
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Ja nessa época, era possivel perceber que esses videos s6 eram vistos como
uma ferramenta que deveria ser “aplicada” de modo a se obter um resultado rapido e
direto.

A primeira versao desta dissertacéo visava investigar, a partir de uma oficina,
como os futuros professores enxergam a producao/utilizacdo desse tipo de material
didatico nas aulas de Matematica. Porém, algo que ninguém esperava mudou 0s
planos desta (e de muitos outros) pesquisadora: a pandemia da COVID-192 aconteceu
e tudo que conheciamos como normal, se modificou.

A impossibilidade de realizar encontros presenciais para a realizacéo da oficina
proposta fez com que os planos fossem modificados e novas configuracdes
precisaram ser construidas. Desse modo, assim como muita coisa precisou mudar, 0
problema desta pesquisa também se modificou: em vez de investigar, a partir de uma
oficina elaborada por mim, decidi investigar a partir do que ja foi produzido por
professores que ja produzem e utilizam os videos em suas aulas.

Desenvolver uma pesquisa que tem como teméatica principal as tecnologias
digitais, em especifico o video, durante os anos iniciais da pandemia, foi algo bastante
desafiador, j& que a prOpria maneira como vivemos e enxergamos essas tecnologias
digitais se modificou de maneira bastante inesperada; e esse fato, com certeza,
refletiu nas paginas deste trabalho.

Na préxima secao, apresento a introducdo desta dissertacdo, que conta com
um breve panorama sobre como a pandemia influenciou nos diversos setores da
sociedade, com foco na educacdo, além dos objetivos, relevancia e justificativa da

pesquisa.

2 Periodo em que houve a disseminagdo mundial de uma doenca infeciosa causada pelo virus SARS-
COV-2.
13



2 INTRODUCAO

A década de 2020, apesar de estar no inicio, ja foi marcada para sempre em
relacdo & mudanca na sociedade, ocasionada pela pandemia. Para além das
questdes de saude publica e perdas incalculaveis, que, mesmo sendo parte
indispensavel da vida, ndo serdo comentadas no decorrer desta dissertacdo, o
contexto da pandemia da Covid-19 mudou a forma como as pessoas vivem e,
principalmente, como elas se comunicam.

A vivéncia com as tecnologias digitais, desse modo, foi completamente
alterada, visto que, durante a pandemia, a comunicacao se deu, em grande parte, de
forma digital, isto €, por meio da Internet, que foi a principal responsavel por possibilitar
gue as relacbes pudessem continuar existindo durante o isolamento social.

O acesso a Internet sempre foi muito discutido e, no contexto da pandemia, s6
foi reforcado, pois também ficou evidente que esse acesso ndo € democratico,
pensando nas dificuldades enfrentadas por quem nao o tem ou tem acesso limitado a
ela (DIAS; PINTO, 2020).

Essa discussdo € importante para refletir a maneira como as tecnologias
digitais alteram o comportamento humano. Uma boa comparacao que pode ser feita,
nesse sentido, € a forma como a sociedade se molda e se altera se comparada, em
dois momentos semelhantes, em relagdo a saude publica: epidemia da gripe
espanhola, no comeco do século XX versus a pandemia da COVID-19 em 2020.

Ja foram muitas as pandemias e os periodos de isolamento social que as
pessoas de diferentes épocas viveram. Mas a quarentena global que temos
agora, em decorréncia da Covid-19, é inédita. Em casa, vemos o mundo pelas
janelas. Guardando algumas semelhan¢as com as do passado, algumas de
nossas janelas ainda se abrem para a rua, nos mostram espacos publicos
vazios por onde passou a ser contravencdo circular. Entretanto, na
Cibercultura, outras janelas sao as muitas telas que habitam nossas casas e
corpos. Nossas janelas séo os diversos dispositivos eletrénicos por meio dos
quais construimos a nés mesmos, administramos nossa presenca num
mundo globalizado. (COUTO et al, 2020, p. 206)

Em nenhum outro momento da historia, a sociedade precisou se isolar
fisicamente como aconteceu durante a Covid-19. Isso quer dizer que, apesar de as
pessoas terem se isolado em suas casas, elas ainda mantiveram os contatos sociais
das mais diversas naturezas, desde os comerciais, propiciados pelas vendas “online”,
até as relacdes profissionais e educacionais, gracas ao home office e a educacéao

remota.

14



De fato, o0 isolamento fisico e 0 acesso as tecnologias digitais permitiu que as
relacfes permanecessem acontecendo nos diversos setores da sociedade; mas, isso
nao quer dizer que elas ndo tenham sido afetadas. A educacéo, por exemplo, sofreu
grandes mudancas em todos os seus niveis de ensino. Professores e alunos
precisaram se adaptar, de uma forma ou de outra, aos novos moldes de educacao
remota que foram instituidos para que o ensino e a aprendizagem continuassem
acontecendo.

Esses novos moldes colaboraram para acentuar ainda mais as diferencas
sociais e econbmicas presentes no pais. Enquanto estudantes da rede privada
retomaram as suas aulas de forma remota rapidamente, os estudantes da rede
publica, em grande parte, tiveram suas aulas interrompidas de forma brusca e por um
longo periodo.

Apesar das discrepancias entre educacdo publica e privada, a educacao
remota se mostrou como uma alternativa a ser utilizada durante a pandemia. Para
Alves (2020),

Na educacdo remota predomina uma adaptacdo temporaria das
metodologias utilizadas no regime presencial, com as aulas, sendo realizadas
nos mesmos horérios e com os professores responsaveis pelas disciplinas
dos cursos presenciais [...] (ALVES, 2020, p. 358).

E importante destacar que a utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas
publicas sempre foi um desafio a ser vencido, de maneira que cada pequena conquista
mereca comemoracdes, pois inserir as tecnologias digitais no ambito escolar sempre
foi algo dificil de ser alcancado, principalmente pela falta de equipamentos ou
infraestrutura. A pandemia mostrou que essa dificuldade vai além dos muros da

escola, chegando dentro das casas dos estudantes.

As desigualdades sociais também sdo acompanhadas de exclusao digital. O
acesso a Internet continua desigual no Pais. No Brasil, praticamente metade
da populacdo ndo tem acesso a Internet ou tem acesso limitado e instavel.
As desigualdades no acesso e usos da Internet em muitas areas urbanas
periféricas e zonas rurais reforcam as diferencas marcadas por
vulnerabilidades sociais. (COUTO et al, 2020, p. 210)

Assim, ficou evidenciado que grande parte da populacdo ndo tem acesso a
aparelhos eletrénicos ou, quando tem, seu acesso a Internet € limitado. Esse fator se
mostrou como um grande problema, pois, no caos gerado pela pandemia, as aulas
tiveram que ser reformuladas e reestruturadas para que pudessem acontecer

mediante os recursos digitais.

15



[...] muitos no Brasil ndo tém acesso a computadores, celulares ou a Internet
de qualidade — realidade constatada pelas secretarias de Educacdo de
Estados e municipios no atual momento — e um nimero consideravel alto de
professores precisou aprender a utilizar as plataformas digitais, inserir
atividades online, avaliar os estudantes a distancia e produzir e inserir nas
plataformas material que ajude o aluno a entender os contetdos, além das
usuais aulas gravadas e online. Na pandemia, grande parte das escolas e
das universidades estdo fazendo o possivel para garantir o uso das
ferramentas digitais, mas sem terem o tempo habil para testa-las ou capacitar
o corpo docente e técnico-administrativo para utiliza-las corretamente. (DIAS;
PINTO, 2020, p. 546)

Outro fator que se mostrou preocupante foi o despreparo docente para lidar
com as plataformas digitais e com as aulas “online”, visto que, além do problema de
acesso e de equipamento necessario, que também acontece com os professores, foi
preciso adaptar metodologias de ensino remoto, para as quais ninguém estava de fato
preparado, a fim de incorpora-las de maneira tdo brusca; como afirma Alves (2020, p.
355)

o corpo docente ndo se sente preparado para assumir as atividades escolares
com a mediacdo das plataformas digitais, seja por conta do nivel de
letramento digital, ou, por limitagdes tecnoldgicas para acesso a estes
artefatos. (ALVES, 2020, p. 355).

Nessa perspectiva, diversos fatores podem ser observados: professores que
resistiam a tecnologia, precisando se inteirar dos diversos tipos de plataformas
rapidamente, professores que ndo possuiam equipamentos eletrénicos e/ou que mal

faziam o basico, com conhecimentos minimos de programas de computador.

As praticas docentes que vém sendo realizadas reproduzem o que tem de
pior nas aulas presenciais, utilizando um modelo de interagdo broadcasting,
no qual os professores transmitem informacdes e orienta¢des para um grupo
de alunos que nem sempre consegue acompanhar o que esta acontecendo
nesses encontros virtuais e participar. Esse é um classico exemplo de uma
perspectiva instrumental da tecnologia. (ALVES, 2020, p. 361)

A perspectiva instrumental da tecnologia, de acordo com Feenberg (1991), é
neutra e reduzida aos interesses do ser humano, assumindo um carater objetivo e, de
fato, instrumental. Dessa maneira, quando o professor assume esse carater
instrumental, ele a enxerga apenas como um “artefato” e pode ter dificuldades em
perceber as diversas possibilidades que seu uso pode possibilitar. Habowski e Conte

(2018) corroboram Feenberg (1991) ao afirmarem que

Na visdo instrumentalista, o ser humano é quem faz o uso das tecnologias e
guem decide o fim obtido mediante a utilizacdo, fazendo com que as rela¢cfes
com os artefatos sejam de finalidades reprodutivas e ocasionais, ja que a
tecnologia € compreendida enquanto instrumental (na educacéo estilizada
em técnicas de leitura, de escrita, de desenho). (HABOWSKI; CONTE, 2018,

p. 3)
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Ao pensar a tecnologia sob essa perspectiva instrumentalista, € possivel supor
gue a tecnologia € neutra e néo influencia a vida humana; porém, ao pensar no
contexto da pandemia, é evidente a necessidade de ndo enxergar a tecnologia dessa
maneira. E preciso refletir a respeito de como utilizar essa tecnologia e suas
potencialidades, bem como compreender que nem todas as suas adaptacdes sao
sindnimos de eficiéncia.

Utilizar a tecnologia sem refletir sobre o seu uso traz a tona um carater de
ferramenta, em que ndo ha reflexdo e apenas ocorre o uso da tecnologia pela
tecnologia; enquanto o ideal é refletir sobre 0 seu uso para além dessa maneira,

pensando nela como a propria metodologia da aula, compreendendo suas limitacdes.

[...] € importante observar que a visdo de tecnologia esta intimamente ligada
a forma como fazemos uso dela. Assim, se construirmos um entendimento
de que as tecnologias digitais ndo contribuem para os processos de ensino e
aprendizagem, é provavel que passemos a evitar seu uso. Por outro lado, se
nossa visdo for reducionista, ou seja, se vemos as TD apenas como
auxiliares, € possivel que facamos dela um uso domesticado (BORBA,
PENTEADO, 2001). Contudo, se nossa compreensdo for ao encontro de
ideias que defendem a possibilidade de se pensar com tecnologias, é
possivel que o uso que facamos delas seja mais interativo, dinamico,
colaborativo. [...] (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022, p. 66)

Cabe ressaltar que € importante discutir sobre os aspectos da tecnologia e
como ela modifica o comportamento do ser humano, seja por meio de excesso ou da
falta de sua utilizacdo, compreendendo que a tecnologia ndo é e ndo pode ser
considerada neutra.

Essa discussao se fez necessaria visto que, no ambito desta pesquisa, as
mudancas que aconteceram em fung¢ao da pandemia ditaram uma “mudanca de rota”.
Apesar de a temética ter se mantido a mesma, o contexto e o objeto de pesquisa se
modificaram em decorréncia da pandemia. Mesmo se tratando de uma pesquisa sobre
os videos produzidos por professores, néo foi possivel realizar a pesquisa inicial (qQue
envolvia uma oficina de producéo de videos) por meio de reunides virtuais.

Refletir sobre a tecnologia é isto: ndo € porque se tratava de algo possivel
perante as tecnologias digitais disponiveis que deveria ser realizado. No ambito desta
pesquisa, defende-se que, se o desenvolvimento tivesse ocorrido desta maneira,
muito teria sido perdido ja que o contato pessoal, nesse caso, faria toda diferenca.

Dessa forma, discutir a producéo e a utilizacdo de videos na sala de aula se
mostrou como um caminho, pois, apesar de a tematica ser discutida ha mais de duas

décadas, o desenvolvimento tecnolégico insere tecnologias digitais e formas de
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utilizacdo, com frequéncia, no ambito da sociedade. E, como a escola & parte
fundamental dessa sociedade, ela é afetada no sentido da dificuldade para inserir as

tecnologias digitais, em especial o video, em sala de aula, pois

Videos séo frequentemente utilizados como forma de praticar o humor, como
propaganda, como forma de afeto, como caminho em campanhas eleitorais
e também em Educacao, apesar de haver em sala de aula, um pouco mais
de resisténcia devido a forte presenca e ao historico poder de agdo de midias
como oralidade e escrita — como lousa, giz, lapis e papel. (BORBA; SOUTO;
JUNIOR, 2022, p. 49)

Apesar dessa frequente dificuldade, a literatura sobre videos digitais em
educacdo Matemética vem se consolidando, aos poucos, como um recurso didatico.

Borba, Souto e Junior (2022) afirmam que

Agora, numa préatica pedagdgica que envolva trabalho com videos permite
multimodalidades que dificilmente seriam possiveis com textos escritos com
lapis e papel. E assumimos que isso vale tanto para a lingua portuguesa
guanto para a linguagem Matematica (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022, p.
81)

Por se tratar de um recurso que se desenvolve rapidamente, a gama de
producbes audiovisuais para o ensino de Matematica ndo é tdo vasta; entdo, para
utiliza-lo, muitas vezes, é necessario produzi-lo. E de extrema importancia que o
professor que produz um video para o ensino de Matematica seja capaz de refletir
sobre as potencialidades e limitagdes do que esta sendo desenvolvido (OECHSLER,
2018).

Portanto, assim como no caso outro material didatico, € necessario ter em
mente 0s objetivos e as limitagdes do que esta sendo produzido, pois, se ndao houver
clareza nesse ponto, ha a possibilidade do uso do video pelo video, algo sem objetivo,
ou mesmo algo objetivamente ludico utilizado apenas para atrair a atencao dos
alunos, sem propor reflexdo sobre as potencialidades da linguagem audiovisual como
ferramentas didaticas.

E € nesse contexto que a presente pesquisa se encontra, tendo como questao
norteadora: Como os videos produzidos pelos docentes tém (ou ndo) contribuido para
a formacéo de professores de Matematica?

Para responder a pergunta, os objetivos da pesquisa sao:

Geral: analisar como a producdo de videos, desenvolvidos por docentes,
contribui (ou ndo) para a formacéo de professores de Matematica.

Especificos:
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e |evantar teses e dissertacdes, produzidas no periodo de 2007 a 2021, que
tenham como tematica a producéo de video por docentes de Matematica;
e identificar, nos trabalhos levantados, de que forma os videos produzidos sao

desenvolvidos pelos professores, a fim de categoriza-los.

A partir disso, 0s pressupostos da presente pesquisa estao relacionados ao fato
de que a maioria dos trabalhos produzidos relatardo a producédo de videoaulas e que
a maioria destes trabalhos vem de uma Unica instituicdo. O primeiro pressuposto vem
da ideia de que as videoaulas podem ser produzidas de maneira mais simples; o que
torna a utilizacdo delas mais facil para o professor, uma vez que, na videoaula, ha a
possibilidade de repeticdo de uma explicacdo direta de um contetdo inUmeras vezes.
O segundo pressuposto parte da propria pesquisadora, que, por se interessar pela
tematica da producéo de videos h& algum tempo, sabe o que a referida Universidade
ja produz na area.

Sendo assim, tendo como objeto da presente pesquisa as teses e dissertacdes
que discutem a producao de videos por professores de Matematica, decidiu-se pela
delimitacdo do ano de 2007 como marco teodrico, pois foi o ano que “[...] assinalou os
dez anos da Lei Geral de Telecomunicacdes, a LGT (Lei 9.472/1997), marco legal do
modelo brasileiro para o setor e da instituicdo de uma agéncia reguladora no pais. [...]”
(ANATEL, 2007, p.2). De acordo com o documento, em 2007, a banda larga?, fixa ou
movel, ja fazia parte da vida de parte consideravel da populacédo brasileira.

Com a estabilidade proporcionada pela banda larga, a popularizacdo de
plataformas de video — como o Youtube, o Dailymotion e o Vimeo, por exemplo —, no
Brasil, foi acontecendo de maneira gradual e, consequentemente, o acesso e
utilizagcdo de contetdos audiovisuais educacionais digitais foi se tornando mais
simples.

Quando o assunto € a utilizacdo do video na educacdo, como ja foi dito
anteriormente, as discussfes se iniciam bem antes desse acesso direto aos
conteudos produzidos, ja que durante as décadas de 1990 e inicio dos anos 2000,
questdes voltadas para as possibilidades do cinema ou da televisédo na educacao ja
eram discutidas, além da producao de programas especificos para esse fim; como o

Telecurso 2000, por exemplo.

3 Tipo de conexao de Internet que permite o trafego de dados de maneira estavel.

19



De fato, as possibilidades do video para a educacédo sempre foram bastante
discutidas, mas 0 acesso a esse tipo de contetdo ainda nao era tdo palpavel ou de
facil alcance quanto € agora: a dois cliques de distancia.

Dessa forma, o interesse em trabalhar com as teses e as dissertagdes, em vez
de artigos cientificos, surge no sentido de olhar para a pés-graduacéo, tentando
compreender se esta tematica tem instigado os pesquisadores da pés-graduacao,
incluindo os professores, ao longo dos anos.

E importante ressaltar que a maioria das teses e dissertacdes ndo foram
produzidas no periodo pandémico; o que revela que a discussao sobre as tecnologias
digitais, em especial o video, fazem-se presentes no contexto da formacédo de
professores ja ha algum tempo.

Olhar para a producdo académica da pés graduacdo se mostra como um
caminho para questionar como a formacao de professores de Matematica tem se
desenvolvido com relacédo as tecnologias digitais, com foco na producdo de videos.
As reflexbes e 0s questionamentos que surgirdo a partir desta dissertacdo podem
sugerir acfes para possiveis mudancas no ambito da formacao de professores de
Matematica, com foco na producdo de videos. Dessa forma, a presente pesquisa
assume relevancia social e académica.

Sendo assim, a presente dissertacdo foi estruturada de modo que a primeira
secao, a introducéo, contemple os aspectos relativos ao panorama geral da pesquisa,
com o0s objetivos e a justificativa, bem como uma breve discussdo a respeito do
contexto vivido mundialmente com relacédo a pandemia e seus impactos na educacao.

A segunda secéo, o referencial teorico, dedica-se as discussodes referentes a
teoria utilizada no desenvolvimento do presente trabalho, desde a fase das
tecnologias digitais em educacdo Matematica(BORBA; SCUCUGLIA; GADANIS,
2021; BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022), perpassando pela formacéo inicial de
professores para as tecnologias (GATTI, 2010; LOPES, 2012; KENSKI, 2008) e os
videos didaticos na educacao (SANTOS, 2015; MACHADO; MENDES, 2013), além
da discusséo sobre os diferentes tipos de producdo de videos para a educacao de
modo geral e para a educacdo Matematica(MORAN, 1995; OESCHLER, 2018;
BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022).

A terceira secdo, a metodologia, detalha os aspectos tedrico-metodologicos
adotados nesta pesquisa, iniciando pela pesquisa documental como ferramenta para

a producédo dos dados (GIL, 1994), e na Andlise de Contetdo, como técnica para o
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tratamento das informacdes obtidas (BARDIN, 2016). O processo de andlise teve
inicio na categorizacdo, que resultou em trés categorias: producdo de video como
documentacdo, producdo de video como intervencdo e producdo de video como
expressao.

A pendltima secdo, dedicada a analise, é referente as discussdes e a
interpretacdo dos dados produzidos pela pesquisa. E nessa secdo que S&o
apresentadas as andlises que emergiram a partir da categorizacdo, bem como a sua
interpretagéo a luz do referencial tedrico. Para além disso, séo apresentados também
dados quantitativos sobre as Instituicbes de Ensino Superior (IES) que oferecem o
curso de Licenciatura em Matematica com o objetivo de cruzar tais dados com os
obtidos pela presente pesquisa.

Na ultima secdo, sdo apresentadas as consideracfes finais a respeito da
pesquisa, apontando os desafios enfrentados, bem como propostas para futuras

investigacoes.
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3 TECNOLOGIAS DIGITAIS, PRODUCAO DE VIDEOS E A FORMACAO DE
PROFESSORES DE MATEMATICA

Visando responder a pergunta norteadora da presente dissertacdo, que tem o
objetivo de analisar como a producéo de videos, desenvolvidos por docentes, contribui
(ou n&o) para a formacéo de professores de Matematica, a secao a seguir se dedica
as discussodes referentes as tecnologias digitais, com foco no video, e a formacéo de
professores de Matematica.

A secao é dividida em quatro topicos. No primeiro, Tecnologias e Educacgéao
Matematica, as discussdes se ddo no ambito da insercdo das tecnologias no contexto
da educacdo Matemética e na compreensdo de que as tecnologias ndo sao neutras e
influenciam diretamente no comportamento humano.

Na segunda secédo, Formacao de Professores para as Tecnologias Digitais, sao
discutidos os aspectos referentes ao espaco que elas tém na formacéo docente,
refletindo sobre a importancia que as vivéncias durante essa formacao tém para o
leque de possibilidades que o professor pode adquirir na docéncia.

Na terceira secao, Video como Tecnologia em Educacéo, sdo discutidas as
definicbes de video na visdo de diversos autores, bem como as possibilidades de
utilizagéo do video na sala de aula.

A guarta e ultima secéo, Video para a Educacdo Matematica, é dedicada aos
aspectos relativos a definicdo do que é video didatico, bem como a discussédo das

ideias de Moran (1995) para o video como producéo.

3.1 Tecnologias e Educacdo Matematica

Pensar na contemporaneidade € pensar no desenvolvimento das tecnologias
como algo indispensavel no contexto da sociedade, ja que viver no mundo
contemporaneo €, de fato, viver na era digital.

A tecnologia, de modo geral, faz parte do cotidiano da sociedade e a sua
utilizacdo no contexto educacional se faz cada vez mais presente, principalmente por
meio das Tecnologias Digitais (TD). H4 uma crescente demanda nos documentos
oficiais no que diz respeito a abordagem das TD no contexto escolar. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) destaca que, como uma das competéncias gerais para a
Educacao basica, é necessario

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
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comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017, p.
9)

Apesar de se falar muito em tecnologias no contexto educacional, ha um
equivoco, em certas ocasifes, com relacao ao termo a ser utilizado. E isso se da pelo
rapido avanco das tecnologias e a sua inser¢cao no contexto educacional.

Nesta pesquisa, entende-se que, vivendo na era digital, € relevante discutir e
ponderar sobre as Tecnologias Digitais.

Com o desenvolvimento e as discussfes sobre as tecnologias e sua insercao
no contexto da educacdo matematica, Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e Borba,
Souto e Junior (2022) utilizam um contexto historico para determinar as terminologias
utilizadas, apoiando-se no conceito das cinco fases das tecnologias digitais em

educacdo matematica. Os autores afirmam que

uma nova fase surge quando inovacbes tecnoldgicas possibilitam a
construcdo de cenéarios qualitativos diferenciados de investigacdo
matematica; quando o uso pedagdgico de um novo recurso tecnoldgico traz
originalidade ao pensar-com-tecnologias. Esses desenvolvimentos estdo
intrinsecamente envolvidos com outros aspectos, com a elaboracéo de novos
tipos de problemas, o uso de diferentes terminologias, o surgimento ou
aprimoramento de perspectivas tedricas, novas possibilidades ou
reorganizacdo de din&micas em sala de aula, dentre outros. (BORBA,
SCUCUGLIA E GADANIS, 2021, p. 44)

Os autores ainda asseguram que é importante compreender que o surgimento
de uma nova fase nao substitui a anterior, de modo que elas se integrem uma a outra,
de forma néo linear, ja que os elementos de uma fase podem estar presentes nas
outras (BORBA, SCUCUGLIA E GADANIS, 2021).

No quadro a seguir € apresentada uma breve descricdo dos aspectos de cada
uma dessas fases, com base no que é proposto por Borba, Scucuglia e Gadanis
(2021) e Borba, Souto e Junior (2022):

Quadro 1- As cinco fases das Tecnologias

Terminologia

Aspectos -
P utilizada
Uso pedagogico de calculadoras e
computadores em uma perspectiva
L construcionista, com foco na investigacao da .
Primeira fase Tecnologias

programacéo LOGO (“software”
desenvolvido para a construcéo de
sequéncias de comandos que resultam em
construcbes geométricas).

(1985) Informaticas (TI)
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Popularizacao do uso de computadores
pessoais e desenvolvimento de diversos
“softwares” educacionais, principalmente os TI; “Software”
voltados as fungBes e geometria dinamica Educacional.
(Cabri Géometre, Winplot, Maple, dentre
outros) baseados na experimentacao,
visualizagéo e demonstracéo.

Segunda fase
(inicio dos anos
1990)

Surgimento da Internet e sua utilizagéo na
educacdo como meio de comunicagdo entre
Terceira fase professores e alunos por meio de “e-mails”,
(1999) “chats” e féruns de discussao. Tais
utilizacdes auxiliaram na realizacdo de
cursos a distancia para a formagéo
continuada.

Tecnologia da
Informacéo e
Comunicacéao (TIC)

Advento da Internet rapida e melhorias na
conexao e acesso, por meio de
computadores, “tablets” e celulares, sendo
aprimoradas e transformando a comunicacéo
“online” de diversos aspectos.
Desenvolvimento do GeoGebra, de objetos
virtuais de aprendizagem, aplicativos
“online”; consolidacdo do Youtube e dos
videos digitais, aprimorando a interatividade
dentro e fora da sala de aula, com o
compartilhamento “online” de videos e
reforcando a multimodalidade presente na
producéo de videos e performances
matematicas digitais.

Tecnologias Digitais
(TD)

Quarta fase
(2004)

Mudancgas nas tendéncias de uso das
tecnologias digitais de maneira superlativa,
Quinta fase atreladas as mudancgas que emergiram em Tecnologias Digitais
(2020) consequéncia da pandemia, principalmente (TD)
com relacdo a exploracao de recursos
audiovisuais, na producéo de videos e
realizacéo das lives.
Fonte: Elaboracéo da autora, 2022, a partir de Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e Borba,
Souto e Junior (2022)

Reiterando as discussdes a respeito do inicio da quinta fase, no ambito desta
pesquisa, considerou-se que ela teve em inicio em 2020, com a pandemia da COVID-
19, pois esta mudou completamente a maneira como as tecnologias digitais séo vistas
e vivenciadas. E impossivel desassociar essas novas visdes e a pandemia, ja que as
tecnologias digitais foram de extrema importancia nesse contexto, como ja comentado
na secdo anterior da presente pesquisa.

Partindo do que foi discutido até o momento, de agora em diante, sempre que
se falar de tecnologia digital, sera utilizada a terminologia TD para fazer referéncia a

ela.
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Desse modo, ao se falar das TDs e das tecnologias de modo geral, € importante
considerar as suas diversas utilizacdes. Feenberg (2013) afirma que, para
compreender as possibilidades que a tecnologia apresenta, € necessario enxerga-la
como uma filosofia, que ele chama de teoria critica. Para o autor, “na teoria critica, a
tecnologia ndo é vista como ferramenta, mas como estrutura para estilos de vida. As
escolhas estdo abertas para nos e situadas em nivel mais alto que o instrumental.”
(FEENBERG, 2013, p. 63).

Apesar do trabalho de Feenberg (2013) se referir ao conceito de tecnologia de
uma forma geral, na visdo desta pesquisa, acredita-se que as definicbes também
possam ser aplicadas as TDs. E isso é evidenciado pela ideia de que as TDs
modificam a maneira como a sociedade se comunica e se relaciona, principalmente
no que diz respeito a velocidade com que a informacéo se propaga na era digital, por
conta da Internet.

E a partir do momento que se entende que as TDs modificam a forma como a
sociedade vive, € preciso refletir sobre essa parte fundamental da vida cotidiana, de
modo a ndo entendé-las apenas como ferramentas.

Kenski (2008) também contribui nesse sentido de pensar de forma critica

guando o assunto é tecnologia. Para a autora,

A evolugdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banalizacao do uso de determinada tecnologia impdem-se a
cultura existente e transformam néo apenas o comportamento individual, mas
o de todo o grupo social. (KENSKI, 2008, p. 21)

Borba, Souto e Junior (2022) também ressaltam a ideia de se refletir sobre a
utilizacao das TDs, ja que

[...] € importante observar que a visdo de tecnologia esté intimamente ligada
a forma como fazemos uso dela. Assim, se construirmos um entendimento
de que as tecnologias digitais ndo contribuem para os processos de ensino e
aprendizagem, é provavel que passemos a evitar seu uso. Por outro lado, se
nossa visdo for reducionista, ou seja, se vemos as TD apenas como
auxiliares, é possivel que facamos delas um uso domesticado (BORBA,
PENTEADO, 2001). Contudo, se nossa compreensdo for ao encontro de
ideias que defendem a possibilidade de se pensar com tecnologias, é
possivel que o uso que facamos delas seja mais interativo, dinamico,
colaborativo [...] (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022, p. 66)

Portanto, pensar na utilizacao da tecnologia é refletir sobre o seu uso, sobre as
influéncias e os estimulos que serdo empregados durante os processos de ensino e
aprendizagem, principalmente, por meio da utilizacdo das TDs como um recurso,

tratando de forma critica, reconhecendo seus atributos e discutindo suas limitacdes.
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Para Borba, Scucuglia e Gadanis (2021), “...] € fundamental explorarmos néo
somente os recursos inovadores de uma tecnologia educacional, mas a forma de uso
de suas potencialidades com base em uma perspectiva educacional.” (BORBA,
SCUCUGLIA E GADANIS, 2021, p. 55)

Pensado nisso, € importante que o professor seja capaz de utilizar as TDs de
forma critica e sempre refletindo sobre seu uso. E preciso que tenha, em suas
vivéncias durante sua formacgéo, espacos de discussao sobre essa tematica, para que,
ao propor um trabalho com as TDs em sala de aula, ele seja capaz de refletir de forma
critica. E € nesse sentido que o préximo topico desta dissertacdo aborda a formacao

de professores perante as tecnologias digitais.

3.2Formacdao de professores para as tecnologias digitais

Como ja discutido anteriormente, as TD estdo em constante mudanca e a
maneira como elas séo inseridas na educacgao deve ser pensada e discutida.

E essas mudancas, para que ocorram no ambito escolar, devem perpassar a
formacdo tanto do professor que ja atua, quanto do que vai atuar nas salas de aula.
Assim, é importante que, durante a sua formacgao, o professor seja “preparado” para
dialogar e discutir os aspectos referentes a educagcdo e compreender as mudancas
causadas por essas tecnologias.

Para compreender essas questdes, é importante, no ambito desta pesquisa,
discutir, de forma breve, os aspectos relacionados a formacédo de professores no
Brasil.

A formacdo de professores no Brasil € marcada por uma fragmentacdo nos
tipos de conhecimento, principalmente quando se fala de professores de disciplinas
especificas, como a Matematica, por exemplo. Gatti (2010) afirma que os professores
estdo sendo formados no modelo consagrado no século XX, em que a formacéo
disciplinar especifica € fragmentada da formac&o docente e ha pouca articulacéo entre

esses saberes.

De qualquer modo, o que se verifica € que a formacao de professores para a
educacdo basica é feita, em todos os tipos de Licenciatura, de modo
fragmentado entre as areas disciplinares e niveis de ensino, ndo contando o
Brasil, nas instituicbes de ensino superior, com uma faculdade ou instituto
proprio, formador desses profissionais, com uma base comum formativa,
como observado em outros paises, onde ha centros de formacdo de
professores englobando todas as especialidades, com estudos, pesquisas e
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extensdo relativos a atividade didatica e as reflexdes e teorias a ela
associadas. (GATTI, 2010, p. 1358)

Se a formacdo para as atividades didaticas ja € fragmentada e nado téo
explorada quanto devia, a formacdo para as tecnologias digitais também nao é
beneficiada nesse sentido, pois 0 espaco para tais discussdes é restrito.

Lopes (2010) corrobora com Kenski (2003) ao afirmar que a formacdo de um

professor deve assumir um carater critico frente as tecnologias, de modo que

Essa formacdo ndo pode prescindir de conhecimentos que capacitem o
professor para avaliar com autonomia e criticidade novas tecnologias. [...]
Somente uma formagdo nesses moldes permitird ao professor desenvolver
um ensino no qual os sujeitos sejam capazes de utilizar equipamentos
tecnolégicos e, ao mesmo tempo, posicionar-se como cidadaos participativos
e ndo apenas como consumidores de informagdes e de tecnologias. (LOPES,
2010, p. 39)

A autora ainda afirma que essa formagao nao deve ser calcada apenas no uso
das TDs como uma simples ferramenta, pois é importante que haja

uma formagéo que permita ao futuro professor ampliar a sua visédo de mundo
acerca das tecnologias, modificando e, ao mesmo tempo, fortalecendo a sua
relagdo com as mesmas e, de modo consciente e critico, optar pela melhor
forma de integré-las a sua préatica educativa. Nesse processo, cabe
considerar que um professor podera néo utilizar as TDIC para ensinar, se ndo
as utilizou para aprender (LOPES, 2010, p. 40)

O espaco para discutir e refletir sobre as TDs, durante a formacéo do professor,
mostra-se importante, pois da espaco para o exercicio da aprendizagem, para o futuro
professor aprender como inserir as TDs na sua pratica docente, de modo a néo travar
batalhas com elas em sala de aula.

Portanto, para além das questfes tedricas, as vivéncias durante o curso de
formacao nas Licenciaturas contribuem, de forma efetiva, para a construgdo do ser

professor, da construcéo da sua identidade enquanto docente. Para Fontes (2019),

da mesma forma como as vivéncias familiares, sociais e educativas escolares
contribuem para o processo de construcdo de identidade e socializacédo
cultural de um individuo, as a¢des comunicativas cotidianas da sala de aula
de um curso de formacéo de professores possuem um expressivo significado
na construcéo da identidade do educador professor. (FONTES, 2019, p. 66)

Vaillant e Marcelo (2012) também defendem a vivéncia com as tecnologias

digitais durante a formacéo do professor, pois

Para que o docente desenhe novos ambientes de aprendizagem e incorpore
as tecnologias, é fundamental que ele mesmo experimente uma variedade de
modalidades e iniciativas em sua formacdo inicial e ao longo de sua formacgéo
continua. As capacidades e competéncias que o futuro docente tera que
mobilizar para ensinar e aprender na nova sociedade necessitam de
contextos formativos que o promovam. (VAILLANT; MARCELO, 2012, p. 203)
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E impossivel desassociar a formacdo do professor de suas vivéncias. Faz-se
necessario que esse professor em formacdo tenha acesso ao conhecimento, mas
também que tenha tempo e espaco para refletir sobre o que considera importante para
a sua prética enquanto professor. Kenski (2008) afirma que

A diferenca didatica ndo esta no uso ou ndo-uso das novas tecnologias, mas
na compreensdo das suas possibilidades. Mais ainda, na compreensdo da
l6gica que permeia a movimentacdo entre os saberes no atual estagio da
sociedade tecnoldgica. (KENSKI, 2008, p. 49)

Apesar das discussdes sobre a vivéncia das tecnologias durante a formagéo
inicial, os curriculos ndo parecem acompanhar o debate. Gatti (2021) afirma que

[...] nos Ultimos sete anos muitos cursos superiores tiveram alteracfes
curriculares implementadas, orientadas por Resolu¢des do CNE, como os de
medicina, direito, engenharias, entre outros, e as propostas para a formagéo
de profissionais para o magistério na educacéo basica foram adiadas. Esta
dificuldade com alteragfes curriculares especialmente para as Licenciaturas
levanta a questdo da dificuldade de consenso minimo em torno de uma
perspectiva formativa para professores da educacao basica e questdes sobre
o real valor dado pelos agentes da educag&do superior a um curso de
graduacdo com tal vocacdo, integrado e com caracteristicas proprias.
(GATTI, 2021, p. 3)

A autora ja afirmava, em 2010, que, quando o assunto € formacao para as
tecnologias no ensino, os saberes sao quase ausentes, comprovando isso a partir de
pesquisas que mostram que, da carga horaria dos cursos de Licenciatura em
Matematica, cerca de 30% esté relacionada aos conteudos de formacédo especifica
para a docéncia e dessa porcentagem, apenas 1,7% é dedicada aos saberes
relacionados as tecnologias para a educacgao (GATTI, 2010).

Entende-se que esses saberes se baseiam na ideia da “preparacgao para o uso”,
ou seja, que os professores em formacao sejam preparados para utilizar as TDs Unica
e exclusivamente como uma ferramenta (KENSKI, 2008), sem o devido suporte para
proporcionar uma reflexao a respeito desse uso.

Reconhece-se, por conseguinte, que apenas aprender a fazer o uso da
ferramenta ndo é suficiente, pois usar as TDs apenas por usar traz um carater de
artefato. Esse simples uso néo é suficiente, € importante usar as TDs a favor da pratica
docente, de modo a refletir sobre as potencialidades e limitagbes. E importante
também ter em mente que usar as TDs em sala de aula ndo vai resolver todos os
problemas que a educacéo apresenta. E refletir sobre as limita¢cdes das TDs € isso, é
entender que elas podem ser aliadas nesse sentido de transforma-las em

possibilidades.
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Assim, € importante reconhecer que se faz necessaria a mudanca nos
curriculos de formacéo de professores, de modo a incluir os aspectos relativos as
tecnologias digitais e a forma como elas podem auxiliar nos processos de ensino e
aprendizagem do futuro professor. Desta maneira, ndo basta apenas que sejam
inseridas disciplinas que ensinem o professor em formacéao a utilizar as TDs, mas sim
que, para além de ensinar a usa-las, hajam espacos para discussoes e reflexdes
acerca desse assunto.

A partir disso, vale ressaltar também que essas discussfes devem ser
pensadas no ambito de toda a formacéo de professores, seja ela presencial ou a
distancia.

A expansao dos cursos de Licenciatura, no que diz respeito a Educacéo a
Distancia (EAD), teve a sua ascenséo a partir do Decreto n°. 5.622, de 19 de dezembro

de 2005, que caracteriza a EAD como

[...] modalidade educacional na qual a mediacéo didatico-pedagdgica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e
tecnologias de informacdo e comunicagdo, com estudantes e professores
desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos.
(BRASIL, 2005).

A partir desse reconhecimento da EAD, consolida-se entdo a proposta de
criacdo da Universidade Aberta do Brasil (UAB), a partir do Decreto 5.800, de 2006,

gue tem por objetivos

| - oferecer, prioritariamente, cursos de Licenciatura e de formacéo inicial e
continuada de professores da educacéo basica;

Il - oferecer cursos superiores para capacitacdo de dirigentes, gestores e
trabalhadores em educacgédo béasica dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios;

Il - oferecer cursos superiores nas diferentes areas do conhecimento;

IV - ampliar 0 acesso a educacgéo superior publica;

V - reduzir as desigualdades de oferta de ensino superior entre as diferentes
regibes do Pais;

VI - estabelecer amplo sistema nacional de educacao superior a distancia; e
VIl - fomentar o desenvolvimento institucional para a modalidade de
educacéo a distancia, bem como a pesquisa em metodologias inovadoras de
ensino superior apoiadas em tecnologias de informagdo e comunicacao.
(BRASIL, 2006)

Apesar da consolidacdo tanto da UAB quanto da prépria EAD, é importante
refletir sobre a oferta de cursos, pois, mesmo que as normas para a sua existéncia
sejam exigentes, Gatti (2021) afirma que h& estudos que evidenciam certa fragilidade
no que diz respeito as dindmicas de aprendizagem e as avaliacdes ocorridas nos

Cursos.
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Para Borba, Scucuglia e Gadanis (2021), uma dessas fragilidades vem no
sentido de que ha professores sendo formados em cursos EAD que serdo

profissionais na sala de aula presencial. Para os autores,

Hoje no Brasil, com a imensiddo do projeto de formacdo de professores da
UAB, e de outros cursos a distancia, aproximadamente metade dos
professores que estdo em formacgéo ndo possuem a sala de aula como locus
central de sua educacdo. Serdo professores em salas de aula presenciais,
mas sendo formados em um espaco fisico que envolve polos, o sofa de sua
casa, a mesa de seu escritdrio, o seu celular, o seu computador e a Internet.
N&o é possivel saber o0 que isso significa tanto em termos pedagégicos como
em termos de acesso. [...] (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIS, 2021, p. 136)

A partir do que foi discutido até o presente momento, é notoério que as TDs como
um todo precisam ser inseridas no contexto educacional. Dessa forma, o proximo
topico se dedica a discutir de forma especifica o video na educacédo, no sentido de
direcionar as discussoes para a producédo de videos.

3.3 Video como tecnologia em Educacéao

Quando o assunto é o audiovisual, € comum pensar inicialmente em cinema,
televisdo, Internet. De forma geral, tudo que envolva um roteiro ou uma histéria.

O audiovisual € um termo bastante abrangente. Silva (2018) afirma que o termo
é utilizado como uma maneira de “simplificar” os problemas que surgem com relagao

a categorizacao das diversas midias.

Tal nomenclatura surge para resolver problemas conceituais e de
categorizagdo, em face das multimidias contemporéneas, em que as
barreiras entre as midias se esfacelaram, tornando-se complicado,
principalmente em ambito artistico, separar e categorizar produ¢cdes como
cinematogréficas, televisivas, videograficas ou computacionais. (SILVA,
2018, p. 127).

Apesar disso, no ambito desta pesquisa, assumiu-se a utilizagdo do termo
video. Partindo de diferentes perspectivas, alguns autores o definem a sua maneira.
Moran, Masetto e Behrens (2006), por exemplo, afirmam que o video parte do
concreto e aproxima o cotidiano de modo a conectar a forma como as pessoas se

comunicam.

O video explora [...] o ver, o visualizar, o ter diante de nés as situacdes, as
pessoas, 0s cenarios, as cores, as relacdes espaciais (proximo-distante, alto-
baixo, direita-esquerda, grande-pequeno, equilibrio-desequilibrio).
Desenvolvem um ver entrecortado - com multiplos recortes da realidade -
através dos planos, e muitos ritmos visuais: imagens estaticas e dinamicas,
camera fixa ou em movimento, uma ou varias cameras, personagens quietos
ou movendo-se, imagens ao vivo, gravadas ou criadas no computador. Um
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ver que esta situado no presente, mas que o interliga ndo linearmente com o
passado e com o futuro. O ver estd, na maior parte das vezes, apoiando o
falar, o narrar, o contar histérias. [...] (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2006,
p. 37)

J& Dubois (2004) compreende o video tanto como um conjunto de obras (tais
como as do cinema e da televisédo), que séo roteirizadas e editadas para que sejam
transmitidas posteriormente para 0 espectador; quanto como uma espécie de

dispositivo que se encarrega de transmitir muito mais do que a tela mostra.

Algumas instalagGes de video ja ndo tém nenhuma imagem prévia (pré-
gravada), nenhuma fita magnética com uma “obra” registrada, nenhum
videocassete para “roda-la”: ha nelas apenas um circuito fechado, em que o
espectador, ao deixar-se incorporar ao dispositivo, vé sua propria imagem
desdobrar-se no espaco perceptivo. (DUBOIS, 2004, p. 13)

O autor ainda afirma que devemos “pensar o video como um estado e nao
como um produto, ou seja, uma imagem que ndo pode ser desvinculada do dispositivo
para o qual foi concebida.” (DUBOIS, p. 13, 2004).

Por exemplo, um video que foi produzido para o Youtube tem um formato
diferente daqueles produzidos para a exibicdo no cinema. Assim como um video, por
exemplo, produzido especificamente para uma rede social - para o TikTok, Instagram
ou outros - que tém seus formatos muito caracteristicos, ndo tem 0 mesmo impacto
em outras plataformas, como o Youtube, por exemplo. Dentre essas caracteristicas
destacam-se o tipo de janela do video (horizontal, vertical, widescreen etc), as
caracteristicas estéticas (como o uso de filtros ou efeitos), a apresentacdo ou ndo de
uma narrativa no decorrer dele, se € apenas um registro do cotidiano, ou ainda outras.
O importante é compreender que sdo os formatos que diferem os tipos de video, no
sentido de que cada tipo apresenta especificidades proprias, de acordo com a
finalidade, para qual plataforma ele é criado.

As redes sociais séo, nesse sentido, um bom exemplo para fazer uma
caracterizacao, ja que atualmente cada rede social tem a sua caracteristica especifica
e, quando se compartilha um video de uma rede social para outra, 0 mesmo impacto
é diferente.

Dessa forma, no ambito desta pesquisa, entende-se o video como sendo uma
midia que utiliza os recursos multimodais disponiveis para comunicar uma ideia, um
sentimento, uma expressao ou mesmo um conteddo seja escolar ou néo.

Pensando nisso, quando se fala em video para a educacao, ha, na literatura,
diversas maneiras propostas para a sua utilizacdo. Oechsler (2018) corrobora Ferrés
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(1996) ao afirmar que € possivel enxergar seis modalidades para a utilizacao didatica

do video:

A videolicao se assemelha a uma aula expositiva, em que os conteddos sao
expostos de forma sistematizada e tratados com uma certa exaustividade. O
videoapoio caracteriza-se como um video com imagens que acompanham a
exposicao verbal do professor. [...] No videoprocesso, os alunos sao os
protagonistas. [...] O programa motivador é um programa destinado a
suscitar um trabalho apés a sua exibicao. [...] O programa monoconceitual
trata-se de um video de curta duracao, geralmente mudo, que desenvolve de
maneira intuitiva apenas um conceito. Por fim, o video interativo nasce do
encontro de duas tecnologias: o video e a informética. Caracteriza-se por uma
interacdo entre o usuario e o material, 0 que determina uma sequéncia de
imagens. (OECHSLER, 2018, p. 53)

Outro autor que discute o video para a educacdo € Moran (1995), que divide a

sua utilizacdo em sala de aula de oito maneiras diferentes, sintetizadas no quadro 2 a

sequir:

Videoespelho

Quadro 2 - Utilizacao do video em sala de aula

Tipo de video Utilizagao

Introducdo a um novo assunto, de modo a

Sensibilizacdo despertar a curiosidade do aluno sobre o

novo tema.

Composigdo de cenarios desconhecidos,

llustracéo de modo que ajude os alunos a se situarem

conforme realidades diferentes.

Desdobramento do video como ilustracéo,

Simulaco pode auxiliar na simulacdo de experiéncias

gue possam ser perigosas ou que exijam
muitos recursos e/ou tempo.

Auxilia na exploragéo direta ou indireta de

Contetdo de Ensino um conteldo a ser trabalhado em sala de

aula.

Como uma gravacao de atividade ou da

A prépria aula com o intuito de analise, seja
Avaliacédo

por parte do proprio professor ou dos
alunos.

Uso de outras midias em sala de aula,

Integracao/suporte como o recorte de um filme ou série, por

exemplo.

Como o préprio nome ja diz, utilizagéo do

video como espelho, de modo a auxiliar na

compreensdo do comportamento de cada
individuo em uma atividade.
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Producéo Pode ser dividido em trés partes: como

documentacao, intervencao ou expressao.
Fonte: Da autora (2022)

Sendo assim, é possivel observar que, a partir dessas classificacfes, ha
diversas maneiras de utilizar o video em sala de aula. Na literatura sobre o video na
educacdo matematica, ndo ha um consenso sobre a forma correta de sua utilizacao,
por isso € importante que o professor tenha contato com os diversos tipos de video e
tenha também espaco para discutir e refletir sobre eles, de modo a ser capaz de
escolher a forma como ele pode inserir essa midia em suas aulas.

Contudo, na presente pesquisa, o foco principal se da no video como producéo,

gue sera discutido no decorrer desta dissertagao.

3.4 Video para a Educacao Matematica

Quando se fala de video para a educacdo matematica, € possivel pensar na

sua utilizagdo como recurso no processo de ensino aprendizagem de diversas formas.

Um video voltado ao ensino, qualquer que seja, comunica ideias, compartilha
conhecimentos, valores, crencas, enfim, expressa pensamentos oriundos de
uma producdo coletiva e multimodal constituida por atores humanos e
tecnologias. Esses tipos de videos s&o, portanto, impregnados de
humanidades, de intencionalidade, de mudultiplas vozes que ecoam
conhecimentos especificos de Matematica ou de outra area e representam
caracteristicas sociais, histérias e culturais. (BORBA; SOUTO; JUNIOR,
2022, p. 91)

Para iniciar a discusséo, é importante esclarecer a diferenciacédo entre os dois
termos: video educacional e video didatico. Santos (2015) corrobora Ferrés (1996)
quando afirma que “videos educativos fazem parte de variados recursos didaticos
para a utilizagao sistematica do professor” (SANTOS, 2015, p. 21). Trata-se, nesse
particular, de materiais que nao foram criados originalmente para fins educacionais,
mas que, de acordo com 0s objetivos do professor, podem auxiliar no processo da
aula.

Em contrapartida, video didatico € aquele produzido a partir de fins
exclusivamente didaticos. Gomes (2008) e Santos (2015) concordam que, ao se
utilizar esse termo, subentende-se que ha a necessidade de se realizar alguma acgéo
com o video.

Machado e Mendes (2013) compreendem como video didatico

[...] aquele que foi concebido e produzido para a abordagem de determinados
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conteudos, desenvolvimento de competéncias ou apresentacgao de atividades
e, em fungao, de seus sistemas simbdlicos, fornecido para a aprendizagem
dos alunos. [...] Pode ter linhas arrojadas e o importante € manter inalterado
0 seu objetivo ou finalidade. (MACHADO; MENDES, 2013, p. 78)

Os autores ainda afirmam que o video didatico € destinado a um publico
especifico, com o destaque dos contetdos a serem trabalhos e tem o ensino, de fato,
como principal objetivo (MACHADO; MENDES, 2013).

Ja Borba, Souto e Junior (2022) afirmam que os videos didaticos de Matematica

[...] incluem recursos como imagens em movimento, filmagens, gestos,
expressofes faciais, efeitos sonoros, figurinos, musica, dentre outros que se
combinam a simbologia Matematica no sentido de explorar possibilidades
audiovisuais que dificilmente seriam possiveis com outras midias [...]
(BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022, p. 42)

Dessa forma, € possivel compreender que, tanto as midias quanto os meios
multimodais com os quais elas sdo desenvolvidas, influenciam na forma como o
conhecimento matematico é desenvolvido ao se trabalhar com a producéo de videos
didaticos de Matematica. Deste modo, compreender os processos de producédo de um
video com finalidade didatica influencia na maneira como o conteudo e as ideias seréo
apresentados, facilitando o alcance dos objetivos estabelecidos ao pensar esse tipo
de material didatico.

Sendo assim, é possivel compreender entdo que o video didatico € aquele
desenvolvido com objetivos especificamente didaticos e produzi-lo pode,
potencialmente, modificar tanto a prépria sala de aula quanto a Educacdo Matematica
(BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022). Nesse sentido, no ambito desta pesquisa, optou-
se pelo video didatico enquanto producao exatamente por essa objetividade didatica
que ele proporciona e pelo fato de atingir o publico especifico para aquilo que esta
sendo produzido.

Ao falar do video como producéo, Moran (1995) afirma que ele

[...] tem uma dimensdo moderna, ladica. Moderna, como um meio
contemporaneo, novo e que integra linguagens. Ludica, pela miniaturizacéo

da camera, que permite brincar com a realidade, leva-la junto para qualquer
lugar. (MORAN, p.31, 1995).

Pensando dessa forma, por meio da producéo de videos, € possivel combinar
linguagens do cinema, do teatro, da computacdo gréfica, dentre outros (GOMES,
2008); e os recursos utilizados, se explorados de maneira correta, contribuirdo para o
desenvolvimento do senso critico tanto de quem produz, quanto de quem assiste a
ele.
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Para Moran (1995), o video como producdo pode ser desenvolvido de trés

maneiras e o0 quadro abaixo sintetiza as ideias do autor:

Quadro 3- O video como producao

registro de eventos, de aulas, de estudos do meio, de

DOCUMENTAGAO experiéncias, de entrevistas, de depoimentos.
interferir, modificar um determinado programa, um material
INTERVENCAO aupllowsual, acres_centando uma nova trilha ~sonora, ou
editando o material de forma compacta ou introduzindo
novas cenas com novos significados.
EXPRESSAO como nova forma de comunicagéo adaptada a sensibilidade.

Fonte: Adaptado de Moran (1995)

E importante ressaltar que, apesar de o autor trabalhar as questées relativas a
producédo e a utilizacdo de videos analdgicos, no contexto desta pesquisa, entende-
se que as suas ideias podem ser adaptadas para os dias atuais, tratando de videos
digitais, pois as ideias de Moran (1995) além de terem sido extremamente relevantes
para iniciar as discussfes a respeito do assunto no Brasil, continuam sendo referéncia
quando a tematica € o video na educacao.

Dito isso, ao tratar da producédo de um video, é necessario compreender que,
vivendo em uma sociedade contemporanea, repleta de estimulos multimodais,
“aprendemos a ver’ desde muito cedo (DUARTE, 2009) e passamos a compreender
o video como uma forma de narrativa que deve ser desenvolvida e interpretada. Nesse
sentido, a ideia de multimodalidade se refere as combinacfes dos diversos recursos,
tais como imagem, som, gesto, olhar, movimento, dentre outros, nos processos tanto
comunicacdo quanto da producao de significados (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022).

No ambito desta pesquisa, corrobora-se a ideia de Domingues (2014), no que

diz respeito a multimodalidade como um processo comunicativo, construido em

diferentes contextos. O autor ainda afirma que

De maneira geral, compreendo que este termo pode abranger as diferentes
praticas, métodos, midias e didlogos compreendidos em sala de aula, uma
vez que as tecnologias permitem que mesclemos diferentes midias e
abordagens pedagogicas, tais como videos, lousa, lousa digital, softwares,
paginas na Internet com hiperlink, dindmicas em grupo, oralidade, escrita,
transparéncias, dentre outros. (DOMINGUES, 2014, p. 21)

Partindo dessa ideia de multimodalidade como a combinacdo de diversos
recursos, Duarte (2009) apresenta as chamadas “competéncias para ver” e afirma que

elas devem ser desenvolvidas da mesma forma que as competéncias para ler e
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escrever. Essas competéncias devem ser desenvolvidas a ponto de dar significado ao
que esta sendo visto, algo como “ensinar a ver’ e interpretar corretamente o que
preenche o campo multimodal.

Dessa forma, € possivel afirmar que quem conhece e compreende esses
elementos é capaz de produzir videos, além de estabelecer uma concepcao sobre a
sua utilizacdo didatico-pedagbgica, com um maior amparo na percepgcao e
interpretacdo do que esta sendo visto.

Apresentado o referencial tedrico que envolve a pesquisa, a préxima sec¢ao é

dedicada a metodologia.
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4 METODOLOGIA

O presente trabalho se caracteriza como uma pesquisa qualitativa, pois visa
analisar como a producédo de videos, desenvolvidos por docentes, contribui (ou néo)
para a formacao de professores de Matematica.

Dessa forma, a pesquisa qualitativa

[...] propicia aos investigadores encontrar respostas muito particulares, com
um nivel de realidade e fidedignidade que ndo pode ser quantificada, mas
analisada, interpretada a luz de significados, motivos, aspiracfes, crencas,
valores e atitudes, correspondendo a um espag¢o mais profundo das relacdes,
dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizaco de variaveis. (LUDKE; ANDRE, 1986, p.43).

Quanto aos objetivos, caracteriza-se como uma pesquisa documental, pois as
teses e dissertacbes que foram utilizadas como objeto sdo caracterizadas como
documentos. Kripka, Scheller e Bonotto (2015) afirmam que documento pode ser
compreendido como qualquer suporte que contenha informacdo registrada e que
possa servir para consulta, estudo ou prova; incluindo impressos, manuscritos,
registros audiovisuais e sonoros, imagens, sem modificagdes, segundo a Associacao
Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

A pesquisa documental é desenvolvida a partir de fontes secundarias, isto €,
parte de materiais ja elaborados; uma de suas vantagens esta no fato de permitir ao
pesquisador a possibilidade de investigar sem alto custo, visto que “o primeiro passo
consiste na exploracao das fontes documentais, que sdo em grande numero.” (GIL,
1994, p. 51).

Assim, neste contexto, a pesquisa documental se mostra importante, pois, a
partir dela, foi possivel observar como as producdes de video estdo sendo produzidas
em todo o pais, algo que néo seria viavel por meio de outro tipo de pesquisa.

Diante do exposto, esta secdo aborda o levantamento referente a pesquisa
documental; em seguida, € apresentada a discussdo sobre como analisar os dados
produzidos pela pesquisa, a partir da Andalise de Conteudo, finalizando com o
processo de categorizacao dos dados.

4.1Levantamento

Para delimitar o periodo da pesquisa, foi utilizado como marco temporal o ano
de 2007, pois foi 0 ano que marcou os dez anos da Lei Geral das Telecomunicacdes
(Lei 9.472/1997), que estabeleceu a organizacéo dos servi¢os de telecomunicacoes,

por meio de um érgéao regulador.
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Os buscadores utilizados durante o levantamento surgiram do referencial
tedrico, com a finalidade de angariar associacdes entre Videos e Matematica, com
foco nas Producdes desenvolvidas pelos professores.

Todo o levantamento e pesquisa documental tiveram como ponto de partida os
titulos e os resumos inicialmente levantados. Deste modo, durante o levantamento,
foram considerados, principalmente, os titulos; o que quer dizer que, se nos titulos ja
houvesse algo que remetesse a outra disciplina que ndo a Matematica, o trabalho j&
nao era considerado; ou caso o titulo ndo deixasse claro a disciplina, 0s resumos eram
lidos. A partir disso, foi elaborada uma tabela com os trabalhos selecionados para o
corpus desta pesquisa.

O levantamento teve inicio ao escolher a primeira plataforma a ser utilizada
para a busca: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD). A tabela

1 apresenta os registros encontrados nessa plataforma:

Tabela 1 - Registros na BDTD

Resultados

Buscadores (Palavras-chave) Encontrados

Audiovisual/Educacdo/Matematica 67 registros

Audiovisual/ Educacdo Basica/ ,
19 reqistros

Matematica

Video/Matematica/ Producao 490 registros

TOTAL 576
registros

Fonte: Da autora (2021).

A segunda plataforma utilizada no levantamento foi o Catdlogo de Teses e
Dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

(CAPES). A tabela 2 apresenta os registros encontrados:

Tabela 2 - Registros no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES

Buscadores (Palavras- Resultados
chave) Encontrados

Audiovisual/Educacéo 44 registros
Béasica/Matemética

Audiovisual/Matematica/ 103 registros
Educacédo Bésica

Video/Matematica/ 490 registros
Producéo
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TOTAL 637
registros

Fonte: Da autora (2021).

Vale ressaltar que, em ambas as plataformas, muito do que aparece ao buscar
pelo termo “audiovisual”, € um conjunto de trabalhos em que o audiovisual s esta
relacionado as gravacgfes realizadas enquanto os dados da pesquisa estavam sendo
produzidos (exemplo: registros audiovisuais das entrevistas realizadas). Entdo
guando o titulo do trabalho ndo se mostrava claro, era necessario ler os resumos, € a
partir dessas leituras, foi possivel perceber que, em muitos casos, o material
audiovisual foi utilizado apenas como uma ferramenta para a gravacao de entrevistas
ou encontros, de modo a servir como registros que seriam transformados em
transcricbes posteriormente. Além disso, foi perceptivel que, em muitos casos, a
palavra Matematica aparecia por conta do programa de pdés-graduacdo em que o
trabalho foi realizado; entdo, muitos resultados que apareceram na busca acabaram
por ndo tratar da temética desta pesquisa.

Outro fator que se mostrou como um importante critério de exclusdo na selecao
dos trabalhos que entrariam no corpus foi o fato de que a maior parte dos trabalhos
que apareceram nas buscas se referem as discussdes sobre producdes realizadas
por alunos da educacao basica. Como o objetivo desta dissertacao € o de analisar o
que foi produzido pelos professores, o numero de trabalhos diminuiu
consideravelmente.

Apbés o levantamento dos trabalhos que atendiam especificamente aos
objetivos da pesquisa, foi elaborado um quadro (que se encontra completo no
Apéndice A) em que foram identificados (as): plataforma e buscadores utilizados, titulo
do trabalho bem como a diferenciagcdo entre tese ou dissertacdo, as informacoes
especificas de cada pesquisa (autor, instituicdo, ano de defesa, “link” em que a
pesquisa se encontra) e a data em que o trabalho foi levantado. O quadro 4 a seguir,
apresenta as principais informagdes referentes aos oito trabalhos que compdem o

corpus da pesquisa.
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Quadro 4 - Trabalhos que compdem o corpus

Plata- Buscadores Titulo do trabalho | Dissertagcdo = Autor/Instituicdo = Ano
forma ou tese
BDTD video and Video-aula de Dissertacéo Benedito Fialho 2011
matematica histéria da Machado
and producéo matematica: uma (Universidade
possibilidade didatica Federal do Rio
para o ensino de Grande do Norte)
matematica
BDTD video and A educacéao Dissertacdo = Fernanda Angelo = 2019
matematica estatistica e a Pereira
and producdo | elaboragédo de videos (Universidade
para a promocéao do Federal de Juiz de
raciocinio sobre Fora)
variabilidade na
educacéo basica
BDTD video and Video, comunicacdo = Dissertagédo Béarbara Cunha 2019
matematica e Educagéo Fontes
and producéo Matematica: um (Universidade
olhar para a Estadual Paulista)
producédo dos
licenciandos em
Matematicada
Educacao a distancia
BDTD video and Performance Dissertacéo Gabriel Souza 2016
matematica Matematicadigital e Gregorutti
and producéo imagem publica da (Universidade
matematica: viagem Estadual Paulista)
poética na formagéo
inicial de professores
BDTD  Audiovisual, Intersemioses em Tese Liliane Xavier 2020
educacéo e videos produzidos Neves
matematica por licenciandos em (Universidade
Matematicada UAB Estadual Paulista)
BDTD video and Videos didéticos e Dissertacao Lucas Ferreira 2017
matematica atividades baseadas Gomes
and producéo na histéria da (Universidade
matematica: uma Tecnoldgica
proposta para Federal do Parana
explorar as Londrina)
geometrias ndo
Euclidianas na
formacéo docente
BDTD video and Terminologia da Dissertacdo = Rodolpho Pinheiro = 2019
matematica Matematicaem D'Azevedo
and producao Lingua de Sinais (Universidade de
Brasileira : proposta Brasilia)
de glossério bilingue
libras-portugués
BDTD video and Videos de conteudo Tese Sandro Ricardo 2018
matematica matematico na Pinto da Silva
and producéao formacéo inicial de (Universidade
professores de

Matematicana

modalidade a

distancia
Fonte: Da autora (2022)

Estadual Paulista)
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Com o levantamento apresentado, a proxima secéo é dedicada as discussfes

relativas a Analise de Conteudo.

4.2 A andlise de conteldo

A partir da producdo de dados que a pesquisa documental proporciona, €
necessario analisar o material produzido e para isso, € importante que a analise seja
apropriada para a pesquisa a que se refere. Portanto, optou-se pela Analise de
Conteudo (AC), proposta por Bardin em 1978, visto que este tipo de anélise tem como
ponto de partida a mensagem seja ela verbal (oral ou escrita), gestual, silenciosa,
figurativa, documental ou provocada; que expresse, necessariamente, um significado
e um sentido, analisado de modo que para além do estudo da lingua, busca descrever,
analisar e interpretar esses sentidos (FRANCO, 2005).

Vale ressaltar que, na Analise de Conteudo, analisar uma informacao
meramente pela descricdo, de modo que néo se relacione com outras caracteristicas
do emissor da mensagem, nao é relevante e tem pequeno valor.

Bardin (2016) afirma que a organizacdo da analise deve ser feita de maneira
cronoldgica, seguindo trés etapas:

1) Pré-analise: compreende a escolha e a organizagdo dos dados da
pesquisa, que resultam na construcdo do corpus. Por se tratar do primeiro
contato do pesquisador com o material a ser analisado, € nessa etapa que
ocorre 0 que a autora chama de leitura flutuante. Nesse caso, as teses e
dissertagdes.

2) Exploracdo do material: compreende a exploracéo do corpus da pesquisa.
Para a autora, “esta fase, longa e fastidiosa, consiste essencialmente em
operacdes de codificacdo, decomposi¢cdo ou enumeracéo, em funcao de
regras previamente formuladas.” (BARDIN, 2016, p. 131). E nessa etapa
também que deve ocorrer a categorizacdo dos dados que compdem o
corpus.

3) Tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacdo: compreende o
tratamento dos resultados brutos obtidos inicialmente.

A partir da definicdo do que é a Analise de Conteudo, é apresentado a seguir 0

processo de categorizacao, que foi realizado partindo da exploracdo do material.
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4.30 processo de categorizagcéao

O primeiro passo para o processo de categorizagéo foi a leitura flutuante do
corpus da pesquisa. Para Bardin (2016), a leitura flutuante é o primeiro contato com o
material a ser analisado, de modo que o pesquisador possa conhecer o texto. A autora
afirma que “pouco a pouco, a leitura vai se tornando mais precisa, em funcdo das
hipoteses emergentes, da projecdo de teorias adaptadas sobre o material e da
possivel aplicacdo de técnicas utilizadas sobre materiais analogos” (BARDIN, 2016,
p. 126). Todas as dissertacdes e teses levantadas para o corpus foram lidas e um
breve resumo foi escrito pela pesquisadora, com o objetivo de identificar alguns pontos
relevantes para a andlise; como, por exemplo, se a criagdo dos videos foi realizada
pelo préprio pesquisador ou por professores em formacéo, por exemplo.

A partir disso, foi iniciado o segundo passo que consiste no tratamento do
corpus, ou seja, na exploragcdo do material. Para isso, foi necessario realizar a
categorizacao. Para Bardin (2016),

A categorizacéo € uma operacao de classificacdo de elementos constitutivos
de um conjunto por diferenciacdo e, em seguida, por reagrupamentos
seguindo o género (analogia), com os critérios previamente definidos. [...] O
critério de categorizacdo pode ser semantico (categorias tematicas [...]),
sintatico (os verbos, os adjetivos), Iéxico (classificagdo das palavras segundo
o seu sentido, com emparelhamento dos sinénimos e dos sentidos préximos)
e expressivo (por exemplo, categorias que classificam as diversas
perturbacbes da linguagem (BARDIN, 2016, p. 147).

Procurando estruturar as categorias, considerou-se o referencial teérico e 0s
textos que compdem o corpus desta pesquisa para que fosse possivel estabelecer as
categorias e subcategorias, que Bardin (2016) chama de unidades de registro e
unidades de contexto, respectivamente, que correspondessem aos objetivos desta
pesquisa. Dessa maneira, 0 processo de categorizacao foi tematico e resultou em trés
categorias que abrangeram todo o corpus.

Para Bardin (2016),

o Tema é a unidade de significacéo que se liberta naturalmente de um texto
analisado segundo certos critérios relativos a teoria que serve de guia a
leitura. [...] Fazer uma andlise tematica consiste em descobrir os “nucleos de
sentido” que compdem a comunicagcdo e cuja presencga, ou frequéncia de
aparicdo, podem significar alguma coisa para o objetivo analitico escolhido.
O tema, enquanto unidade de registro, corresponde a uma regra de recorte
(de sentido e ndo da forma) que néo é fornecida, visto que o recorte depende
do nivel de andlise e ndo das manifestacdes formais reguladas. (BARDIN,
2016, p. 133)

Desse modo, as categorias, ou unidades de registro, foram definidas a priori, a

partir do referencial tedrico e baseadas no proposto por Moran (1995); enquanto as
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subcategorias, ou unidades de contexto, surgiram a partir da exploracao do corpus da
presente pesquisa.

Sendo assim, a primeira categoria foi definida como “Producéo de video como
documentagao”, que se refere as videoaulas e consiste, no contexto desta pesquisa,
na apresentacdo de conteudos (conceitos, definicdes, teoremas etc.) seguidos de
exercicios ou exemplos. A segunda categoria € “Producdo de video como
intervencao”, que consiste na producédo do video, partindo da modificacdo, por parte
do professor, de um material j& produzido, de modo a dar novos significados. E a
terceira categoria é “Produgao de video como expressao” que se refere aos videos
que foram produzidos por licenciandos, a partir de uma proposta do professor,
expressando suas inquieta¢des a partir da atividade sugerida.

Vale ressaltar que, durante a exploragéo inicial do corpus, percebeu-se que 0s
trabalhos se dividiam em dois tipos: os que eram produzidos diretamente pelo
professor pesquisador e aqueles que eram produzidos por licenciandos. Os videos
deste segundo tipo surgiram sempre a partir de uma expressao do professor
pesquisador. Por esse motivo, optou-se por construir a terceira categoria a partir
desses videos produzidos por licenciandos, por meio de uma atividade proposta pelo
pesquisador.

Dessa maneira, € importante relatar a criacdo de codigos para cada um dos
trabalhos presentes no corpus, ja que, desse modo, a analise e interpretacdo dos
dados se torna mais simples. A codificacao foi pensada de modo que cada texto do
corpus fosse identificado de acordo com o seu tipo (tese ou dissertacao), a inicial do
nome do autor e o ano de defesa. Por exemplo, o cédigo D/B/2011 se refere a
dissertacdo do autor que tem seu nome iniciado pela letra B e que foi defendida em
2011. Como nao houve a repeticdo de iniciais combinadas com ano de defesa, a

codificacdo funcionou de maneira simples. O quadro 5, a seguir, apresenta essas

informacgoes.
Quadro 5 - Codificacédo e Categorias
Titulo do Dissertacdo Autor/Instituicédo Ano Codificacéo Categoria
trabalho ou tese
Video-aula de Dissertacéo Benedito Fialho 2011 D/B/2011 Categoria 1
histéria da Machado
matematica: uma (Universidade
possibilidade Federal do Rio
didatica para o Grande do Norte)

43



ensino de

matemética
A educacéo Dissertacéo Fernanda Angelo 2019
estatistica e a Pereira
elaboracao de (Universidade
videos para a Federal de Juiz de
promocéo do Fora)
raciocinio sobre
variabilidade na
educacéo basica
Video, Dissertacao Béarbara Cunha 2019
comunicagéo e Fontes
Educacéo (Universidade
Matematica: um Estadual Paulista)
olhar para a
producédo dos
licenciandos em
Mateméaticada
Educacéo a
distancia
Performance Dissertacéo Gabriel Souza 2016
Matematicadigital Gregorutti
e imagem (Universidade
publica da Estadual Paulista)
matematica:
viagem poética
na formacao
inicial de
professores
Intersemioses Tese Liliane Xavier Neves = 2020
em videos (Universidade
produzidos por Estadual Paulista)
licenciandos em
Mateméaticada
UAB
Videos didaticos Dissertacao Lucas Ferreira 2017
e atividades Gomes
baseadas na (Universidade
histéria da Tecnoldgica Federal
matemética: uma do Parana
proposta para Londrina)
explorar as
geometrias ndo
Euclidianas na
formacéo
docente
Terminologia da Dissertacéo Rodolpho Pinheiro 2019
Matematicaem D'Azevedo
Lingua de Sinais (Universidade de
Brasileira: Brasilia)

proposta de
glossario bilingue
libras-portugués

D/F/2019

D/B/2019

D/G/2016

T/L/2020

D/L/2017

D/R/2019

Categoria 1

Categoria 3

Categoria 3

Categoria 3

Categoria 1

Categoria 2
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Videos de Tese Sandro Ricardo 2018 T/S/2018 Categoria 3

conteddo Pinto da Silva
matematico na (Universidade
formacéo inicial Estadual Paulista)

de professores
de Matematicana
modalidade a
distancia
Fonte: Da autora (2022)

A partir das trés categorias, optou-se pela apresentacdo das informacdes,
referentes a cada uma delas, por meio de quadros que detalham os processos
definidos para cada categoria, bem como a utilizacdo de exemplos. O quadro 6 a

seguir representa a categoria “Producao de video como documentacao”:

Quadro 6 — Producao de video como documentacéo
Categoria 1

Subcategoria Critério Exemplo

1.1 Motivacao Trechos no texto que D/B/2011: “[...] Nossa meta principal é
se relacionem com a elaborar video-aulas de historia da
motivagdo para que o matematica, que possam contribuir tanto
tipo de video a ser para o professor quanto para os seus
produzido fosse a alunos, no sentido de que possam
videoaula compreender e analisar os diversos

modos de formular processos de busca de
solugbes matematicas para diversos
problemas surgidos ao longo da histéria da
humanidade, a fim de buscar os eixos de
similaridade entre as representactes
matematicas e as formas de organizacgao
do pensamento humano.” (p. 65)

1.2 O processo de Descricdo do processo D/B/2011: “[..] entendemos que o

procedimento para a elaboracdo das

video-aulas é adaptado em cada caso de
acordo com as circunstancias do assunto

a ser abordado na aula. O

estabelecimento de passos preliminares

para a realizagdo do video € um pré-
requisito para o seu bom desempenho. As
video-aulas destinam-se a expressar
conhecimento adquirido, e essa pesquisa
€ necessaria antes da realizagdo do
video.” (p.74)

producgéo de producéo.

Fonte: Da autora (2022)
O quadro 7 é referente a categoria “Producao de video como intervencao”:
Quadro 7 — Producéo de video como intervencéo
Categoria 2

Subcategoria Critério Exemplo
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2.1 Necessidade de

producdo com base

na experiéncia

Fonte: Da autora (2022)

Trechos no texto que
se relacionem com a
necessidade de
producédo de video com
base na experiéncia.

D/R/2019: “A escolha do objeto de estudo
da pesquisa surgiu com base na
experiéncia como professor de
matematica, tanto de alunos Surdos
quanto de alunos ouvintes, na Educagéo
Béasica. Foram percebidas, em sala de
aula, as dificuldades que os alunos
possuem, no 7° ano do Ensino
Fundamental, ao se depararem com o0s
conceitos de equacéo. Entretanto, além do
obstaculo epistemolégico, encontrado
igualmente pelos ouvintes, os alunos
Surdos se deparam com outro obstaculo,
de caréter linguistico, devido a falta de
conhecimento acerca da terminologia
especifica que configure, em lingua de
sinais, os conceitos de forma adequada.
(P. 27)

O quadro 8 apresenta a categoria “Producéo de video como expressao”:

Subcategoria

3.1 Preparacdo de
um roteiro para o

desenvolvimento

das atividades de
producéo de video.

3.2 Primeira vez
produzindo videos
para o ensino de

matematica

Quadro 8 — Producao de video como expressao
Categoria 3

Critério

Trechos no texto que
indiguem como foi a
preparagcdo para as
producbes de video
dos licenciandos.

Trechos do texto que
indicam que o primeiro

contato dos
licenciandos com a
producdo de video
para o ensino de
Matematicafoi por
meio da atividade
proposta pelo

professor pesquisador.

Exemplo

T/S/2018: “Durante o desenvolvimento da
disciplina, nos inserimos no AVA varios
videos, alguns no intuito de contribuir
diretamente com a produc¢éo dos videos
por parte dos licenciandos — tutoriais de
programas de edi¢cdo de videos, como o
movie maker, exemplos de videos
produzidos para festivais de videos — e,
outros direcionados para as atividades
online da prépria disciplina de estagio,
como ressaltado pela professora no video
de apresentagéo.” (p. 118)

D/B/2019: “No momento da realizagédo
desta investigacdo, o0s participantes
tinham em média 35 anos de idade e a
maioria ndo possuia experiéncia como
professor de matematica. Além disso,
nenhum deles havia produzido video de
Matematicaanteriormente e muitos nao
tiveram contato com essa midia durante a
vida escolar. Na graduacdo, eles
receberam videos produzidos pelos
professores com explicagdo de algum
conteddo utilizando a lousa digital ou
apresentacdo de slides. Além desses,
utilizaram  videos, indicado pelos
professores, que estdo disponiveis na
Internet para auxiliar nos estudos.” (p. 76)
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3.3 Discussao/ = Trechos que T/S/2018: No caso dos videos produzidos

analise do tipo de descrevam o tipo de pelos licenciandos, a Matematicaé

video produzido = video produzido pelos abordada para o desenvolvimento de

pelos licenciandos. | licenciandos. solugéo de atividades sobre determinado
conteddo matematico. Em sua maioria,
nesses videos, ndo sao apresentadas
definicbes sobre o tema que serd
abordado, eles tém o objetivo de
apresentar a solucdo de um determinado
problema matematico e, algumas vezes,
nao é destacada uma situacao problema.
(p. 192)

Fonte: Da autora (2022)

Apresentados todos 0s aspectos referentes a metodologia, a proxima secao
concentra-se na apresentacdo dos resultados e discussbes a partir dos dados

produzidos.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo, sdo apresentadas a analise e a interpretacdo dos resultados
obtidos a partir das categorias construidas por meio do processo de categorizacao
proposto por Bardin (2016), a luz do referencial teérico e dos dados produzidos.

A intencdo € que as discussdes sejam apresentadas por subsecdes, partindo
também das trés categorias propostas anteriormente, de modo que sejam
apresentadas da seguinte maneira:

e Producao de video como documentacao
e Producdo de video como intervencao

e Producao de video como expressao

Dito isso, a partir da categorizacdo, foi possivel elaborar o gréfico abaixo que

representa a distribuicdo de textos do corpus em cada uma das categorias:

Grafico 1 - Distribuicdo por categoria

5
4
3
2
1
0 —
Producéo de video como Producéo de video como Producéo de video como
documentacao intervencao expressao

Fonte: Da pesquisadora (2022)

Vale ressaltar que a utilizagdo da codificagdo também se faz necesséria neste
momento das discussoes, pois decidiu-se pela apresentacao de trechos das teses e
dissertacbes, que compdem o corpus, no decorrer da secdo, pois tais passagens

serviram de auxilio no processo de analise e interpretacdo dos dados.
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5.1 Producéo de video como documentacéo

No ambito da presente pesquisa, compreende-se que o0 video como
documentacéo representa as produgdes do tipo videoaula. As producdes desse tipo
compreendem os videos em que sdo apresentados conceitos diretos, seguidos de
exemplos ou resolucdes de exercicios. Nessa categoria, foram considerados os
trabalhos produzidos diretamente pelo pesquisador.

A partir dos dados produzidos por meio das teses e dissertagdes, percebeu-se
que, dos textos selecionados na categoria “Produgao de video como documentacgao”,
havia dois tipos de informacdo: a motivacdo para que o tipo de producdo fosse a
videoaula e o processo de producéo do material.

Tendo em vista as diversas maneiras de utilizar o video na educacao, é
importante compreender a motivagdo para que a escolha do tipo de video a ser
produzido fosse a video aula, ja que, por mais que ndo haja um consenso da forma
correta de se utilizarem esses videos (MORAN, 1995), é importante ter em mente 0s
objetivos para todo material didatico.

Vale ressaltar também que, apesar de terem sido criadas duas subcategorias,
alguns textos fazem parte de ambas. E isso se da pelo fato de que, ao se trabalhar
com teses e dissertacdes, é possivel extrair diversos tipos de informacdes diferentes.

Dessa forma, analisando os textos da subcategoria motivacéo, percebeu-se
que a motivacao para produzir videoaulas vem de uma ideia de utilizar o video como
uma maneira de inserir as TDs na educacdo (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIS,
2021), além de apresentar os conteidos de maneira mais simples.

A seguir séo apresentados trechos das teses e dissertacdes que compdem a
12 categoria e representam essa motivagao:

e "[...] o Produto Educacional para essa pesquisa € um canal de videos sobre
Educacdo Estatistica na plataforma Youtube, no qual sdo e serdo
disponibilizados videos abordando diferentes conceitos da Estatistica de
maneira descontraida e pratica. O intuito € realizar uma abordagem de forma
simples, em poucos minutos. [...] A ideia de criar um canal no Youtube como
Produto Educacional foi refor¢cada pelas respostas dos alunos ao questionario
aplicado (Apéndice D) na oficina. Nesse questionario havia questdes que eram
sobre a frequéncia que os alunos assistiam videoaulas no Youtube e que tipo
de conteudo eles costumavam pesquisar para assistir aos videos. A maioria
dos alunos respondeu que assistiam videoaulas com frequéncia sobre
conteudos de Matematica dado que a maioria dos alunos que responderam
cursa Licenciatura em Matematica."- D/F/2019
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e “[...] Em muitas escolas ja presenciamos a exibicdo de videos para melhorar a
compreensao das explicacdes dos professores em um ritmo mais rapido e mais
facil, como revela a expressdo ‘uma imagem vale mais que mil palavras’.
Porém, eu, como aluno e também como professor, hunca vi um video educativo
criado pelo proprio professor, por isso espero que, em um futuro bem préximo,
professores passem a realizar essas atividades de producao propria para tornar
seus alunos mais motivados. [...] Nossa meta principal é elaborar videos aulas
de historia da Matemética, que possam contribuir tanto para o professor quanto
para seus alunos, no sentido de que possam compreender e analisar diversos
modos de formular processos em busca de solugbes matematicas para
diversos problemas surgidos ao longo da histéria da humanidade, a fim de
buscar os eixos de similaridade entre as representacdes matematicas e as
formas de organizacdo do pensamento humano. [...] Entendemos que uma
importante ponte entre a tecnologia, Educa¢cdo Matematica e o ensino seja a
producao e utilizacdo de video-aulas.” - D/B/2011

E preciso atencéo ao discutir essa ideia de apresentar um contetdo de forma
“simplificada” uma vez que simplificar um conteudo pode apresentar uma ideia de
aligeiramento na formacéao, seja docente ou mesmo a escolar, simplificando o trabalho
docente (SCHEIBE; BAZZO, 2016).

Essa ideia de “simplificar” o conteudo a ser comunicado no video pode ser
entendida a partir da ideia de producdo domesticada, uma vez que se relaciona com
uma maneira de reproducéo da aula tida como tradicional, focada na apresentacao de
problemas com respostas diretas (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022) e de forma
exaustiva, como uma videolicdo (OECHSLER, 2018).

Ja em relacdo a subcategoria, 0 processo de producdo, os textos se atentam

aos procedimentos utilizados na producdo de uma videoaula para o ensino de
Matemética.
A seguir, sdo apontados os trechos das teses e dissertacdes que evidenciam

esse processo de produgao:

e “O procedimento para a elaboracao das video-aulas é adaptado em cada caso
de acordo com as circunstancias do assunto a ser elaborado na aula. Os
estabelecimentos de passos preliminares para a realizacdo do video € um pre-
requisito para o seu bom desempenho. As video-aulas destinam-se a expressar
0 conhecimento adquirido, e essa pesquisa € necessaria antes da realizacéo
do video. O desenvolvimento deve abranger de maneira geral as seguintes
partes: a) Pesquisa do assunto da video-aula; b) Titulo da video-aula; c)
Introducéo; d) Storyboard; e) Revisédo e elaboracao; f) Filmagem; g) Edicao
preliminar; h) Gravacéo da narracao e insercao do background; i) Edi¢ao final.”
- D/B/2011
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e “‘Neste contexto, ja se tinha definido o conteddo (aspectos histéricos e
conceituais das geometrias nao euclidianas) e o publico alvo (professores de
Matematicague atuam nos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino
Médio. Partindo disto, seguiram-se 0s passos propostos por Machado e
Mendes (2013) para a elaboracédo de um video didatico baseado na Historia da
Matemética: 1. Titulo dos videos didaticos; 2. Introducgédo; 3. Storyboard; 4.
Revisdo e elaboracao; 5. Filmagem; 6. Edicao preliminar; 7. Edicao final.” —
D/L/2017.

Vale ressaltar que cada item foi descrito de forma detalhada, em cada um dos
textos, porém ndo se achou necessaria a reproducéo completa de cada item no corpo
desta pesquisa.

Nessa subcategoria, é possivel perceber que ambos os textos utilizam
descricbes dos processos da mesma forma e isso se da porque, além de ambos
trabalharem com a mesma temética, producdo de videoaulas e histéria da
Matematica, também utilizam o referencial teérico proposto por Machado e Mendes
(2013).

A patrtir disso, fica evidenciado que a descricdo dos processos de producéo de
um video € importante, pois ter a base de como produzir pode incentivar outros
professores a fazerem o mesmo, visto que, em muitos casos, como a producéo de
videos para o ensino de Matematica néo é tao vasta (OECHSLER, 2018), produzi-los
pode ser uma alternativa para a sua utilizacao.

Dessa forma, € possivel compreender que as videoaulas compreendem um
importante cendario no contexto da producédo de videos de Matemética, pois podem
auxiliar na compreensao e na aprendizagem, porém € de extrema importancia atentar-
se ao fato de gque esse tipo de producédo, ao apenas reproduzir a aula tida como
tradicional, pode assumir tons de domesticacdo (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022) e
identificar alteracdes e aproveitamentos minimos das producfes, causando um
sentimento de impossibilidade do uso desse tipo de producéo para o ensino de

Matematica (KENSKI, 2008).

5.2 Producéo de video como intervencao

Tendo em vista o0 contexto da pesquisa, compreende-se que 0s videos
produzidos nessa segunda categoria surgiram a partir de intervencdo do
pesquisador.

A partir da construgcdo do corpus e da categorizagcdo dos trabalhos que o

compuseram, a categoria video como intervencdo foi composta de uma unica
51



dissertacdo que tem como objetivo a producédo de um glossario com portugués/libras
gue abrange 0s conceitos necessarios para explicar o conteludo de equacdes.
Entende-se que essa dissertacdo se trata de uma intervencao, pois o professor
desenvolveu recursos de video para auxiliar na educagéo dos surdos.

Como subcategoria, foi levantada a ideia de necessidade da producéo por parte

do professor, uma vez que a criacdo do video proposto por ele surgiu no sentido de
auxiliar no ensino de Matematica. O trecho a seguir é referente a essa necessidade:

e A escolha do objeto de estudo da pesquisa surgiu com base na experiencia
como professor de matematica, tanto de alunos Surdos quanto de alunos
ouvintes, na Educacdo Basica. Foram percebidas, em sala de aula, as
dificuldades que os alunos possuem, no 7° ano do Ensino Fundamental, ao se
depararem com o0s conceitos de equacdo. Entretanto, além do obstaculo
epistemoldgico, encontrado igualmente pelos ouvintes, os alunos Surdos se
deparam com outro obstaculo, de carater linguistico, devido a falta de
conhecimento acerca da terminologia especifica que configure, em lingua de
sinais, os conceitos de forma adequada.

E importante destacar que, no contexto dessa pesquisa, entende-se que a
necessidade surge a partir da experiéncia, que se relaciona a algo que se prova e, de
fato, experimenta-se, “trata-se de um saber finito, ligado a existéncia de um individuo
ou de uma comunidade humana particular” (BONDIA, 2002, p. 27).

Dessa forma, compreende-se que, quando o professor produz um glossério de
portugués/libras para trabalhar os conceitos do contetdo de equacédo, a producéo do
video surge dessa necessidade do professor, que utiliza uma nocao de
multimodalidade, mesmo que subjetiva, para compor o seu video.

Quando o professor produz esse glossario no formato de video, ele combina
diversos recursos para se comunicar, no sentido de produzir significados referentes
aos conteudos de Matematica (BORBA; SOUTO; JUNIOR, 2022). Nesse sentido,
esse carater multimodal € evidenciado ao explorar as potencialidades do video
enquanto producéo de significados, ja que

Expressar ideias matematicas em forma de narrativa multimodal é
consistente com a nogédo de ndo domesticacdo de novas midias, na medida
em que é uma forma de expresséo que dificilmente poderia ser realizada sem
a presenca do ator Internet rapida em um coletivo de seres-humanos-com-
midias. (BORBA; SCUCUGLIA; GADANIS, 2021, p. 131)

Diante do exposto, € importante compreender a utilizacdo dos recursos
multimodais para a producéo do video que teve como resultado um glossario com
conteudo matematico para portugués/libras. As potencialidades proporcionadas pela

combinacao desses recursos séo incalculaveis, uma vez que, nesse caso especifico,
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a multimodalidade foi uma ponte para que o professor conseguisse comunicar as

ideias matematicas, de modo a contribuir para a educacéo de alunos surdos.

5.3 Producéo de video como expressao

No contexto desta pesquisa, entende-se que os videos produzidos nessa
categoria surgiram a partir de uma expressdo do pesquisador, que propOs as
producdes a partir de uma necessidade de incentivar os licenciandos a produzir seus
préprios videos.

A necessidade de uma categoria especifica para as producdes dos
licenciandos se deu pela reflexado de que, como se trata de professores em formacao,
ao produzirem videos durante a graduacdao, eles podem, no futuro, além de inserir tal
pratica na sua docéncia, também contribuir para a gama de producdes de videos para
0 ensino de Matematica.

Desse modo, essa terceira categoria “Produgédo de videos como expressao”,
se constitui a partir dos trabalhos, que compdem o corpus, que descrevem as
producdes realizadas por licenciandos, por intermédio de uma atividade proposta pelo
pesquisador.

A partir dos dados produzidos por meio das teses e dissertagdes, percebeu-se
que, dos textos selecionados na categoria “Producédo de video como expressao”,
emergiram trés subcategorias: Preparacédo de um roteiro para o desenvolvimento das
atividades de producéo; Primeira vez produzindo videos para o ensino de Matematica;
e Discusséo/analise do tipo de video produzido pelos licenciandos.

Essa primeira subcategoria, preparacdo de um roteiro para o desenvolvimento

das atividades de producdo, compreende os textos em que 0s pesquisadores

apresentaram um roteiro para o desenvolvimento das atividades. Entende-se que o
desenvolvimento de um roteiro, assim como na primeira categoria, pode auxiliar para
gue outros professores possam reproduzir, a partir do roteiro e das técnicas; planejar,
por eles mesmos, atividades ho mesmo sentido.
A seguir sdo apresentados os trechos em que os professores descrevem 0s
Seus processos.
e “Durante o desenvolvimento da disciplina, nés inserimos no AVA varios videos,
alguns no intuito de contribuir diretamente com a produc¢éo dos videos por parte

dos licenciandos — tutoriais de programas de edicdo de videos, como 0 movie
maker, exemplos de videos produzidos para festivais de videos — e, outros
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direcionados para as atividades online da proépria disciplina de estagio, como
ressaltado pela professora no video de apresentaggo.” — T/S/2018

e “Foram quatro encontros de cinco horas cada, totalizando vinte horas, por
guatro sextas-feiras seguidas. [...] No primeiro encontro, iniciamos (professor
Ricardo e eu) o curso, explicando sua forma de realizagdo e quais seriam 0s
focos principais. Para tanto, o professor realiza uma introducdo acerca da
imagem publica da Matemética (fria, chata, dificil, etc.), apontando, na
sequéncia, quais ideias matematicas seriam exploradas (Teorema das Quatro
Cores e Série Geométrica Convergente). [...] Com o desenrolar dos dialogos,
explicamos as diversas formas de entendimento acerca da PMD e mostramos
algumas para eles, como o Harlem Shake produzido por alunos de um curso
de extenséo realizado na UNESP de Rio Claro [...] Em seguida, propusemos
gue os alunos produzissem coletivamente, ao longo do curso de extenséo, duas
performances, pelo menos, abordando os temas matematicos 0s quais
propusemos. Eles tiveram liberdade para escolher o que queriam produzir e
decidiram por: 1) Video a partir de um Harlem Shake; e 2) Musica a partir de
melodias sugeridas por nés, professores.” — D/IG/2016

Apesar de ambos os trechos relatarem os seus processos, € perceptivel que
se trata de atividades diferentes. O primeiro deles, T/S/2018, propde uma atividade de
producdo em que os licenciandos ficam livres para produzir os videos com o contetdo
que mais lhes parece util. O trecho a seguir representa isso:

o “Ficou definido que [...] o conteudo utilizado nos videos, seria escolhido
pelos licenciandos, incentivando a escolha de conteddos vinculados a
possiveis atividades de regéncia desses estudantes na escola.” - T/S/2018

Ja o segundo trecho, em D/G/2016, limita a producado dos licenciandos, tanto
com relacdo ao tipo de video a ser produzido, quanto com relacdo ao conteudo. O
trecho a seguir faz essa demonstracao:

e “No primeiro encontro, iniciamos (professor Ricardo e eu) 0 curso,
explicando sua forma de realizacao e quais seriam os focos principais. Para
tanto, o professor realiza uma introducdo acerca da imagem publica da
Matematica (fria, chata, dificil, etc.), apontando, na sequéncia, quais ideias
matematicas seriam exploradas (Teorema das Quatro Cores e Seérie
Geométrica Convergente). Posteriormente, abordarei de modo mais
minucioso cada uma delas. No comeco deste encontro, por ndo falarmos
ainda diretamente sobre o que € PMD e como seria feito o processo de
producéo, os alunos demonstraram certa falta de reacdo sobre como seria
produzir as performances, estando meio parados em varios momentos,
talvez por alguns ainda ndo se sentirem tdo a vontade diante da camera
com a qual filmamos todas as atividades, a fim de produzir dados para esta
e outras pesquisas ou por estarem mais preocupados em como ocorreria o
curso (atividades, avaliagéo, etc.).” - D/G/2016
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E interessante perceber que, mesmo em trabalhos com focos diferentes, ter em
mente o que se pretende trabalhar a partir do video evidencia a necessidade de dar o
foco necessario para atender ao objetivo proposto inicialmente (OECHSLER, 2018).

Outro fator de destaque, em ambos os trabalhos, é o fato de que, além de as
atividades terem sido desenvolvidas ao longo de um determinado periodo, ao serem
produzidos e apresentados esses roteiros de producéo de video, na formacéo inicial,
0 pesquisador incentiva os licenciandos no sentido de que reflitam sobre a forma como
as producdes de video seriam realizadas, seja direcionando a producdo ou mesmo
dando espaco para que eles decidissem, por eles mesmos, 0 que produzir.

Portanto, destaca-se que o tempo para refletir se mostra extremamente
importante, pois é a partir desse espaco para a reflexdo que o licenciando se aproveita
da vivéncia com os videos e pode dar significado a eles durante a sua formacéo
(LOPES, 2010; VAILLANT; MARCELO, 2012; KENSKI, 2008).

J& a segunda subcategoria, primeira vez produzindo videos para o ensino de
Matematica, compreende 0s textos em que 0s pesquisadores deixam evidente que, a
partir da proposta, os licenciandos tiveram o primeiro contato com a producédo de
videos para o ensino de Matematica.

A seguir sdo apresentados os trechos em que os professores deixam
evidenciam que foi o primeiro contato dos licenciandos com a producdo de videos

para o ensino de Matematica.

e “No momento da realizagdo desta investigagdo, os participantes tinham em
meédia 35 anos de idade e a maioria ndo possuia experiéncia como professor
de matematica. Além disso, nenhum deles havia produzido video de
Matematica anteriormente e muitos ndo tiveram contato com essa midia
durante a vida escolar. Na graduacao, eles receberam videos produzidos pelos
professores com explicacdo de algum contetdo utilizando a lousa digital ou
apresentacdo de slides. Além desses, utlizaram videos, indicado pelos
professores, que estdo disponiveis na Internet para auxiliar nos estudos.” -
D/B/2019

e “Durante o planejamento das atividades relacionadas a produgédo dos dados, a
professora da disciplina sugeriu que fossem definidas datas para entrega de
partes do material referentes aos dados. Segundo a professora, iSsO
incentivaria a participacdo dos estudantes, que tinham preferéncia por
propostas de atividades sempre bem sistematizadas. Para mais, um numero
representativo de estudantes participantes da pesquisa demonstrou nas
discussoes iniciais promovidas nos Foruns da UNEAD que nunca produziram
videos da forma como foi solicitado na pesquisa.” - T/L/2020
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Entende-se que o contato com as atividades de producéo de video é de
extrema importancia para a formacado docente, pois defende-se a ideia de que as
vivéncias durante a formacgdo inicial impactam diretamente na acdo docente do
professor (KENSKI, 2008; BORBA; SCUCUGLIA; GADANIS, 2021; MACHADO;
MENDES, 2013).

E importante ressaltar também que, apesar da discussdo sobre a reformulacéo
do curriculo das Licenciaturas (GATTI, 2021), reconhece-se que disciplinas que
discutem as TDs como forma de metodologia da aula ainda ndo sao tao frequentes,
visto que estes trabalhos evidenciam que a primeira vez dos licenciandos produzindo
videos para o ensino de Matematica ocorreu a partir de uma atividade proposta por
um pesquisador e ndo se efetivou em disciplinas especificas do curso de formacao
inicial.

J& a terceira, e Ultima, categoria, discusséo/analise do tipo de video produzido

pelos licenciandos, diz respeito aos textos que apresentam discussées sobre o tipo

de producéo dos licenciandos. Essa subcategoria se mostrou relevante, pois, a partir
dessas discussoes, foi possivel perceber o tipo de video que os licenciandos estéo
produzindo.

A seguir sdo apresentados os trechos em que os professores descrevem 0s

tipos de videos que foram produzidos.

e “No caso dos videos produzidos pelos licenciandos, a Matematica é abordada
para o desenvolvimento de solucéo de atividades sobre determinado contetdo
matematico. Em sua maioria, nesses videos, ndo sao apresentadas definicdes
sobre o tema que ser& abordado, eles tém o objetivo de apresentar a solucao
de um determinado problema matematico e, algumas vezes, ndo é destacada
uma situacao problema.” - T/S/2018

o “[..] Classifiquei todos os videos produzidos para esta pesquisa como sendo
uma videoaula e/ou video informativo. A maioria deles pode ser
compreendida como uma videoaula e video informativo, visto que possuem a
funcdo informativa (discutida na se¢do 3.4) e apresentam uma “cara” de “aula
classica” (teoria seguida de aplicagdo do conhecimento). Ja os videos “Escola
das Formiguinhas” e “Jogo de sinais” ndo sequem essa légica do esquema 1,
se distanciando um pouco do que considerei ser uma videoaula. Eles possuem
somente o objetivo de transmitir uma informacgao (funcéo informativa) e, por
isso, os classifiquei como video informativo. Além disso, o video “Escola das
Formiguinhas” possui um aspecto mais ludico, onde elas interpretam criangas
cujo foco estd em uma brincadeira, por isso 0 considero como uma mistura das
fungbes informativa e ludica.” - D/IB/2019
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e “Existem diferengas no modo como foram produzidos os videos pelos
estudantes nas duas disciplinas. Aqueles que foram produzidos em Geometria
Analitica Il ttm o conteudo sendo exposto em slides articulado com videos ou
imagens em uma introducéo elaborada ou com apresentagéo de aulas na qual
o conteudo é explorado na lousa. Na disciplina Informatica Aplicada a
Educacdo Matematica, seguindo a solicitacdo de fazer uso de softwares para
auxiliar nas discussbes matematicas, os videos tiveram em parte ou
completamente o formato de tutorial apresentando instru¢des para construcdes
no software GeoGebra ou no software Winplot.” — T/L/2020

Os trechos acima tém como caracteristica principal, para além da discusséo do
tipo de video produzido, a questao de que, nos trés casos, a producao se assemelha
a apresentacdo direta de conteldos e resolucdes de exercicios, de modo a auxiliar na
exploracéo do conteudo a ser trabalhado diretamente em sala de aula (MORAN, 1995)
e que caracterizam esse tipo de video como videoaula ou video-licdo (OESCHLER,
2018).

E importante observar que, mesmo quando o licenciando produz um video, com
todas as instrucdes e auxilio do professor, mostra-se recorrente a reprodugéo da aula
tida como tradicional, apenas utilizando recursos digitais para reproduzir a sala de
aula (KENSKI, 2008).

Borba, Souto, Junior (2022) chamam a atencéo para esse tipo de video, uma
vez que ele pode indicar dificuldade, por parte dos licenciandos, de fazer diferente,
pois a tendéncia € se basear no que faz parte da vivéncia como um todo. Dessa
maneira, 0s licenciandos, por terem mais contato com producdes desse tipo,
principalmente no que diz respeito as videoaulas como auxilio no processo de
aprendizagem, tendem a reproduzir o que lhes é mais familiar (VAILLANT;
MARCELO, 2012).

Dessa forma, a partir das trés categorias — Produgcdo de video como
documentacdo, Producdo de video como intervencdo, Producdo de video como
expressao — e suas respectivas subcategorias, € possivel afirmar que a producéo de
video, de fato, tem contribuido para a formacédo de professores no sentido de
apresentar esse tipo de material e de proporcionar, mesmo que de forma breve,
espacos para que a aprendizagem ocorra. Porém, também ficou evidente que é
preciso atencdo ao propor o trabalho com a producéo de videos para que eles nao
sejam apenas relacionados a uma solugdo “magica” para aligeirar e simplificar os

conteldos.
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A ideia de simplificar um conteudo, que vem acompanhada da ideia de produzir
um video para apresentar o conteudo de forma aligeirada, ndo deve ser vista como
algo totalmente negativo, porém € importante que, ao produzir e utilizar um video
didatico de modo geral, ndo se tenha em mente apenas que a simplificacdo seja o
objetivo principal da midia. E € nesse sentido que se mostra de extrema importancia
0 espaco para reflexdo e discussao durante a formacéo de professores, pois € nesse
espaco que o professor em formacéo pode dialogar e discutir sobre as possibilidades
do video para a sala de aula.

Outro fator que se mostrou interessante € que ainda ha poucos cursos de
Licenciatura em Matematica, propondo, de forma direta ou indireta, espacos para a
producédo de videos durante a formacéo do professor.

Por terem sido encontrados apenas oito resultados que atendessem ao objetivo
da pesquisa, que € analisar como a producao de videos, desenvolvidos por docentes,
contribui (ou ndo) para a formacdo de professores de Matematica, houve a
necessidade de levantar alguns dados sobre os cursos de Licenciatura em
Matematica no Brasil, que sdo apresentados na secao seguinte.

5.4 As Licenciaturas em Matematica no Brasil

Buscando compreender o contexto em que 0s cursos de Licenciatura no Brasil
estdo inseridos, fez-se necessario um levantamento sobre esses cursos. Para isso,
foi realizada uma busca no site do Ministério da Educacdo (MEC), que revelou uma
base de dados oficial sobre os cursos e Instituicbes de Educacdo Superior (IES),
chamada e-MEC*. Essa plataforma, que foi regulamentada pela portaria Normativa n°
21, de 21/12/2017, sistematiza todos o0s cursos, apresentando informacoes
necessarias para identifica-los.

A partir dessa base de dados, observou-se que ha, em atividade até o presente
momento, 13203 instituicdes que apresentam cursos de Licenciatura em Matematica,
gue sao divididos em duas categorias: presencial e EAD. O grafico a seguir mostra a
relacdo de cursos com relacdo a modalidade.

4 Disponivel em: <https://emec.mec.gov.br/>
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Gréfico 2 - Modalidade dos cursos de Licenciatura em Matematica
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Fonte: Da autora (2022)

O grafico 2 ilustra, de maneira muito evidente, a discrepancia com relacao a

modalidade em que os cursos de Licenciatura em Matemética estdo sendo oferecidos

nas IES. Esse dado mostra que a expansdo dos cursos EAD também ocorreu no

ambito dos cursos de formacdo de professores de Matematica. E um dado que

evidencia a necessidade de refletir sobre a oferta de cursos EAD no que diz respeito

as dinamicas ocorridas no decorrer do curso, ja que existe um grande nimero de

instituicées ofertando essa modalidade (GATTI, 2021).

respeito ao oferecimento dos cursos de Licenciatura em Matematica.

Outro dado importante, € que as instituicdes privadas sdo a maioria no que diz
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Grafico 3- Categorias Administrativas dos cursos de Licenciatura em Matematica no Brasil
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Fonte: Da autora (2022)

Esses dados, apresentados nos graficos 2 e 3, com relacdo as modalidades de
ensino e as categorias administrativas dos cursos de Licenciatura em Matematica no
Brasil, mostram-se importantes, pois, apesar de esses cursos serem, em sua maioria,
EAD e oferecidos por instituicdes privadas, os trabalhos levantados por esta pesquisa
vém exclusivamente de instituicbes publicas. Assim, por mais que as instituicées
privadas sejam a grande maioria, 0 conhecimento desenvolvido no ambito da
producao de videos didaticos de Mateméatica vem exclusivamente das instituicées de
ensino publicas.

Partindo disso, ainda é possivel fazer um ultimo recorte com relacdo a
guantidade de Universidades publicas, por Estado, que oferece o curso de
Licenciatura em Matematica, seja nha modalidade presencial ou EAD. A guantidade
total de IES publicas por Estado se encontra no Apéndice B. O gréafico a seguir

apresenta essa relagéo:
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Grafico 4- Distribuicdo das IES por UF
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Fonte: Da autora (2022)

Essas informacdes, apresentadas no gréafico 4°, sdo importantes para observar
que os Estados que mais tém Universidades publicas que oferecem curso de
Licenciatura em Matematica sdo Minas Gerais, Bahia e S&o Paulo. Porém analisando
esse contexto, de acordo com as regides brasileiras, a regido Nordeste € a que mais
tem universidades publicas que oferecem o curso de Licenciatura em Matematica. O

gréafico 5, a sequir, ilustra a distribuicdo de IES por regides brasileiras:

5 Os dados que ndo aparecem no mapa com relagéo a alguns Estados sdo apresentados, na integra,
no Apéndice C.
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Grafico 5- Distribuicdo das IES por regido
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Apesar do conteudo evidenciado no grafico 5, o que foi encontrado, nesta
pesquisa vai em outra direcdo, pois mesmo estando a maioria das IES localizadas na
regido Nordeste, dos oito (8) trabalhos encontrados, que abordam a temética da
pesquisa, cinco (5) sao de IES localizadas na regido Sudeste. O grafico 6, a seguir,

mostra essa relacao:

Gréfico 6- Distribuicdo de trabalhos por IES

5
4
3
2
1
, . N N N
Universidade Universidade Universidade Universidade Universidade de
Federal do Rio Federal de Juiz de Estadual Paulista Tecnoldgica Brasilia (UNB)/
Grande do Norte Fora (UFJF)/ (UNESP)/ Sdo Federal do Parana Distrito Federal
(UFRN)/ Rio Minas Gerais Paulo (UTFPR)/ Parana

Grande do Norte

& Quantidade de trabalhos por Universidade

Fonte: Da autora (2022)
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Os dados quantitativos, apresentados nos gréaficos de 2 a 6, sdo importantes
para compreender, mesmo que de forma breve, o cenario da formacéo de professores
de Matematica no que diz respeito as instituicbes que oferecem esse curso de
Licenciatura.

A partir dos dados apresentados, € possivel perceber, entdo, que a maioria dos
trabalhos que abordam a tematica da producdo de video por docentes sédo
desenvolvidos na regido Sudeste, mas principalmente no Estado de Sao Paulo, na
Universidade Estadual Paulista (UNESP). Esse fato pode ser entendido como uma
consequéncia do trabalho que o professor Marcelo de Carvalho Borba® j& vem
desenvolvendo ao longo dos anos na pesquisa sobre os videos e a educacao
matematica. Apesar de o que esta sendo desenvolvido na UNESP ser de grande
importancia, evidencia-se que as iniciativas, neste contexto, s&o mais individuais do
gue institucionais ou como politica de formacao de professores; e se faz necessario
gue esse movimento também se expanda para outras IES, no sentido de proporcionar
mais discussfes e, consequentemente, mais producdes, a respeito dos videos no
campo da Educacdo Matemética, visto que essa questao ja deveria ser mais difundida
pelo fato de que o desenvolvimento tecnolégico vem ocorrendo ao longo dos ultimos
anos.

Dessa forma, a partir do que foi discutido até o presente momento, séo
abordadas, na proxima secdo, as consideracdes finais sobre os resultados
construidos por meio desta pesquisa.

6 O curriculo do professor esta disponivel em < http://lattes.cnpqg.br/4055717099002218>
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para apresentar as consideragdes finais acerca das discussdes realizadas no
decorrer do presente estudo, mostra-se importante retornar a pergunta norteadora
deste trabalho, bem como aos objetivos geral e especificos.

Dessa forma, a pergunta que norteou esta dissertacdo foi: “Como os videos
produzidos pelos docentes tém (ou ndo) contribuido para a formacéo de professores
de Matematica?”. Para responder a essa pergunta, o objetivo geral foi: “Analisar como
a producdao de videos, desenvolvidos por docentes, contribui (ou ndo) para a formacéo
de professores de Matematica”.

E importante retomar também os objetivos especificos que foram: i) Levantar
teses e dissertacBes produzidas no periodo de 2007 a 2021, que tenham como
tematica a producao de video por docentes de Matemaética; ii) Identificar, nos trabalhos
levantados, de que forma os videos produzidos sao desenvolvidos pelos professores,
a fim de categoriza-los; iii) Contextualizar os cursos de Licenciatura em Matematica
no Brasil.

Como pressupostos iniciais, esta dissertagéo tinha que a maioria dos trabalhos
produzidos viria de uma mesma instituicdo e de que os videos seriam sempre do tipo
videoaula, produzidos por professores que ja atuam em sala aula.

O primeiro pressuposto foi, de certa forma, confirmado, visto que metade dos
trabalhos referentes a tematica foram produzidos, em sua maioria, em uma mesma
instituicdo. O gréafico 6, apresentado na secao anterior, mostrou que, dos oito (8)
trabalhos analisados, quatro (4) vieram de uma mesma instituicao.

Ja o segundo pressuposto foi parcialmente confirmado no sentido de que, de
fato, a maioria dos videos produzidos assumem um carater de videoaula, ja que séo
focados na exploracao direta ou indireta de um conteudo a ser trabalhado em sala de
aula (MORAN, 1995). Porém, diferentemente do que se esperava, a maioria dos
videos néo foi produzida por professores que ja atuam na sala de aula e sim por
licenciandos.

A partir da interpretacdo e da andlise das teses e das dissertacfes, a luz do
referencial tedrico, a maior contribuicdo dos docentes, referente a producéo de videos
para formacéao de professores de Matematica, vem da necessidade de pensar as TDs,
principalmente os videos, a favor da educacdo, de modo que, conforme as TDs
avangcam, mais se faz necessaria a integracdo dessas midias a docéncia enquanto
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metodologia e ndo apenas como utilizacdo sistematica da reproducdo da aula tida
como tradicional.

Para além disso, em muitos casos, para que os videos fagcam parte do contexto
da sala de aula, eles precisam ser produzidos. Principalmente no que diz respeito
agueles que nao tém as caracteristicas de videoaula.

Vale ressaltar que, apesar da reflexdo critica acerca dessas videoaulas, a
presente dissertacdo ndo condena a sua produgéo e seu uso, visto que elas sao de
extrema importancia para os processos de aprendizagem, inclusive fizeram parte da
formacdo desta pesquisadora durante a graduacao; pelo contrario, acredita-se que
elas devam ser produzidas e utilizadas, porém tomando certas precaucdes para que
esses videos ndo sejam apenas reproducéo direta da sala de aula (BORBA; SOUTO;
JUNIOR, 2022).

Ainda no sentido das contribuicbes, mostra-se importante destacar que a
motivacdo € sempre um fator relevante quando o professor decide produzir um video.
E essa motivacdo pode surgir de experiéncias na sala de aula ou mesmo no meio
académico.

Ficou evidenciado que ter vivéncias, a partir da producdo de videos para o
ensino de Matematica, pode inserir essa midia no leque de possibilidades do
professor, enquanto busca ele uma metodologia para suas aulas, visto que a
necessidade de trabalhar com as midias, em especial o video, j& se faz presente no
dia a dia dos alunos, sejam eles licenciandos ou alunos da educacao basica.

Destaca-se também que, por mais que essa ja seja uma discussao frequente
no cenario da formacao de professores, ha anos, faz-se necessaria a reformulacéo do
curriculo, principalmente da formac&o inicial. E imprescindivel que os futuros
professores sejam formados a partir de uma viséo critica das tecnologias digitais e
nao sejam apenas reprodutores do que ja é feito, por falta de espacos adequados para
reflexdo (KENSKI, 2008).

Caminhando para o fim, vale ressaltar que a escolha das teses e das
dissertacdes, como objeto desta pesquisa, néo foi algo inicialmente pensado, mas que
se tornou um caminho para os entraves que a pandemia proporcionou na questao
académica. Essa saida, porém, mostrou-se muito relevante, pois possibilitou um olhar
mais sensivel e reflexivo a respeito do desenvolvimento académico sobre a producao
de videos na formacao de professores de Matematica, bem como a cerca de como os

videos séo vistos perante o ensino de Matematica.
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E interessante destacar também que, no inicio desta pesquisa, 0S pressupostos
se mostravam muito fortes e claros, porém os caminhos que a pesquisa desenvolveu
e 0 que foi encontrado a partir disso foi surpreendente, principalmente no que diz
respeito a formacéo de professores e como as tecnologias digitais, principalmente os
videos, sdo abordadas e tém impacto durante a formacao inicial.

A partir disso, é importante levar em consideracédo, que das mais de 13 mil IES
que oferecem o curso de Licenciatura em Matematica, apenas 8 (oito) estédo
desenvolvendo atividades relacionadas a producdo de videos na formacdo de
professores de Matemética (cerca de 0,061%). E urgente que a tematica seja
difundida nos cursos de formacdo de professores e espera-se gque esta pesquisa
contribua nesse sentido.

Para finalizar, como sugestbes para investigacdes futuras, esta pesquisa
sugere que seja difundida a ideia de producao e utilizacdo dos videos nos cursos de
formacdo, inclusive partindo da ideia inicial desta pesquisadora em desenvolver uma
oficina de producao de videos de Matematica. Para além disso, ha a importancia em
analisar os curriculos de formacdo de professores de Matemética com relacdo a
producdo de video, refletindo sobre o porqué de haver poucas (ou ndo haver
nenhuma) disciplinas voltadas para os videos e a educacdo matematica, ja que o
desenvolvimento da sociedade, perante as tecnologias, avanca enquanto o curriculo

nao consegue acompanhar esse avanco da maneira como deveria.
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APENDICE A — Corpus da pesquisa

Video-aula de . -
historia da Benedito Fialho hitps://bdtd.ibict
. e .br/vufind/Recor
video and matematica: uma Machado d/UFRN cf7bd
BDTD matematica |possibilidade Dissertagéo |[(Universidade 2011 14/out 537bd98b4376 D/B/2011
and producgao |didatica para o Federal do Rio
. 2aa735ad0c75
ensino de Grande do Norte)
” 816 .
matematica Cagetoria 1
A educagéao
estatistica e a Fernanda Angelo https://bdtd.ibict
. elaboragéo de : 9 .br/vufind/Recor
videoand . ii0 ¢ para a Pereira d/UFJF_434d5
BDTD matematica P Dissertagdo |(Universidade 2019 14/out = D/F/2019
and produgéao promogdo do Federal de Juiz de bdf5a9e1ed389
Produeao | - ciocinio sobre Fors) 96658251bde1
variabilidade na 65
educagéo basica Categoria 1
Video,
comunicagao e
Educacao https://bdtd.ibict
video and Matematica: um Barbara Cunha .br/vufind/Recor
BDTD matematica  |Oar para a Dissertagao | OMeS 2019 14/0ut| YUNSP_ateta | p g4
and producio producgao dos (Universidade 7e5e984caeba
P ¢ licenciandos em Estadual Paulista) eede6298f6d96
Matematica da c0
Educacéo a
distancia Categoria 3
51:::;12:222. ol https:/bdtd.ibict
video and ¢ imagem pub?ica Gabriel Souza .br/vufind/Recor
) . . = |Gregorutti d/UNSP_d6597
BDTD amna(:eToaélsaéo 3; n;erth]en:)zthli(::e;. o Dissertagéo (Universidade 2016 14/out 132521843056 D/G/2016
produc gem poetic Estadual Paulista) ec1821efac06c
formagéo inicial de 42
professores
Categoria 3




Intersemioses em

Audiovisual, |videos produzidos Liliane Xavier Neves http://hdl.handle
BDTD educagdo e |porlicenciandos |Tese (Universidade 2020 23/fev|.net/11449/191 |T/L/2020
matematica |em Matematica da Estadual Paulista) 601
UAB Categoria 3
Videos didaticos e
atividades
baseadas na Lucas Ferreira https://bdtd.ibict
. historia da Gomes .br/vufind/Recor
video and e . .
BDTD matematica |Matematica:uma |\ o iacso |(Universidade 2017 14/out| YYTFPR- DIL/2017
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explorar as do Parana 7bf6451349180
geometrias ndo Londrina) fe0286b869
Euclidianas na
formagéo docente Categoria 1
Terminologia da
. n”!atematlca em Rodolpho Pinheiro https./{bdtd.lblct
video and Lingua de Sinais D'Azevedo .br/ivufind/Recor
BDTD matematica |Brasileira : Dissertagao ! . 2019 14/out|d/UNB_d2cffOc |D/R/2019
= (Universidade de
and produgao |proposta de Brasilia) c247c¢185987bf
glossario bilingue 003c9f82cfo4
libras-portugués Categoria 2
Videos de
conteudo https://bdtd.ibict
video and matemzétic.o.n.a Sf'andro Ri(;ardo .br/vufind/Recor
BDTD matematica | 0/ 11a¢do inicial de |.p. oo Pinto da Silva 2018 14/out| YUNSP_T9365 11,0 5514
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APENDICE B - IES publicas por estado/regido

Numeros
3
20
50

8
130
62
3
7
23
73
148
23
50
54
30
24
68
60
48
27
4
20
49

32
18
100
37

Regido Norte

Regiao Nordeste
Regido Sudeste
Regido Sul

Regido Centro Oeste




APENDICE C - Quantidade total por estado
Quantidade de IES que possuem o

Estado curso de Licenciatura em
Matematica

ACRE (AC) 71
ALAGOAS (AL) 134
AMAZONAS (AM) 209
AMAPA (AP) 44
BAHIA (BA) 848
CE (CEARA) 484
DISTRITO FEDERAL (DF) 189
ESPIRITO SANTO (ES) 363
GOIAS (GO) 468
MARANHAO (MA) 365
MINAS GERAIS (MG) 1702
MATO GROSSO DO SUL (MS) 263
MATO GROSSO (MT) 378
PARA (PA) 526
PARAIBA (PB) 168
PERNAMBUCO (PE) 322
PIAUI (PI) 196
PARANA (PR) 930
RIO DE JANEIRO (RJ) 870
RIO GRANDE DO NORTE (RN) 156
RONDONIA (RO) 158
RORAIMA (RR) 54
RIO GRANDE DO SUL (RS) 906
SANTA CATARINA (SC) 575
SERGIPE (SE) 126
SAO PAULO (SP) 2514
TOCANTINS (TO) 149
CAMPUS NAO LOCALIZADOS NO 35
TOTAL 13203




